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FICHES PERSONNAGES

1) LE GRAND MOINE (personnage principal)

Rôle : pilier de l’histoire, protecteur, stratège silencieux

Âge : adulte (âge exact non précisé)

Signe distinctif : calme absolu, parle peu, observe tout

Forces : intimidation naturelle, sang-froid, lecture des gens, capacité à stopper une escalade

Faiblesses : porte un passé lourd (retour après 7 ans), s’implique peu émotionnellement en public

Objectif : protéger les jumeaux + empêcher la guerre entre équipes

Relations :

Protecteur des Jumeaux P’tit Diables N°2

Très proche des Jumeaux DIALECTE (confiance affective)

Respecté par TONTON 1 & 2

2) LES JUMEAUX P’TIT DIABLES NUMÉRO 2

Rôle : “cœur” émotionnel, déclencheurs de protection et de conflit

Signe distinctif : agissent en duo, se comprennent sans parler

Forces : vitesse, courage, instinct de survie, loyauté

Faiblesses : stress, peur d’être suivis, deviennent cibles à cause des rumeurs

Objectif : survivre aux tensions, rester ensemble, garder leur appartement comme refuge

Moments clés :

Appartement à Quiberon (refuge puis cible)

Portivy chez Madeleine (retour au calme)

Sur les genoux du Grand Moine (symbole de sécurité)

3) LES JUMEAUX DIALECTE

Rôle : duo vif et nerveux, apporte humour + lucidité

Signe distinctif : parlent vite, commentent tout, mais sentent très bien le danger

Forces : observation, rapidité de réaction, capacité à se fondre dans un groupe

Faiblesses : impulsifs, peuvent parler trop fort au mauvais moment

Objectif : protéger leurs proches, comprendre qui manipule la ville

Moments clés :

Sur les genoux du Grand Moine (attachement, confiance)

GameCube avec TONTONS 1 & 2 (parenthèse de normalité)

4) TONTON 1

Rôle : protecteur terrain, pratique, “sécurité”

Signe distinctif : gestes précis, vérifie les portes, organise le concret

Forces : calme, autorité naturelle, sens des risques

Faiblesses : parfois trop direct, pas patient avec les provocations

Objectif : protéger les jumeaux, empêcher que ça dégénère en violence

Moments clés :

Conduite / déplacements

Surveillance des appartements / verrouillage

Cadre les jeunes sans crier

5) TONTON 2

Rôle : protecteur “social”, tente de ramener la normalité (cinéma, humour)

Signe distinctif : parle plus, essaie de détendre l’ambiance

Forces : dialogue, improvisation, motivation des plus jeunes

Faiblesses : se laisse parfois surprendre, s’énerve quand on dépasse les limites

Objectif : maintenir une vie “normale” malgré la menace

Moments clés :

“Cinéma annulé” → remplacé par console

Réagit à l’intrusion des 5 Détachés

6) MADELEINE PALAUD (personnage secondaire majeur)

Rôle : figure d’autorité, gardienne de vérité, “juge”

Signe distinctif : dit STOP, impose des règles, ne bluffe pas

Forces : courage, mémoire, capacité à rassembler et calmer les équipes

Faiblesses : sa maison devient un point chaud (risque)

Objectif : empêcher Portivy de devenir un champ de bataille, révéler le manipulateur

Moments clés :

“La dernière fois, c’était il y a 7 ans”

Rassemblement des équipes

Direction la plage de Port-Bara, puis retour à Portivy

FICHES ÉQUIPES

Équipe LES 5 DÉTACHÉS

Rôle : intrus “joyeux”, éclaireurs, testeurs

Spécialité : entrer, observer, provoquer sans avoir l’air dangereux

Signature : fausse fête (“Joyeux anniversaire”), cadeau prétexte, prise d’infos

Danger : ils rapportent des infos à quelqu’un

Équipe LES 5 RAPIDOS

Rôle : étincelle du buzz (aveu Port-Bara)

Spécialité : vitesse, impulsivité, recherche de visibilité

Faiblesse : la honte, la panique sous pression

Équipe KART (10)

Rôle : puissance “vitesse”, orgueil, colère si sabotage

Spécialité : courses, domination par performance

Danger : peuvent déclencher une guerre si on les provoque

Équipe ANGE NOIR (10)

Rôle : puissance “silence”, contrôle, intimidation

Spécialité : stratégie, pression psychologique

Danger : ne crie pas, mais fait plier

Équipe FAIL (10)

Rôle : enquête, preuves, recoupements

Spécialité : analyse réseaux / logique / faits

Danger : leurs conclusions peuvent allumer ou éteindre une guerre

Équipe Les 9 Turbans

Rôle : rumeur vivante, observateurs

Spécialité : savoir avant les autres, diffuser sans se mouiller

Danger : la rumeur déforme tout

Équipe Les 10 Fissure et Équipe Les 10 Fassure

Rôle : rivalité historique, explosion possible

Spécialité : haine tenace, réactions rapides

Danger : deviennent le “prétexte” parfait pour une manipulation

Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : archivistes / preuves / impressions fantômes

Objectif : garder la trace, empêcher la manipulation des dossiers

Forces : précision, mémoire, sang-froid

Faiblesses : obsédés par le détail, risquent de s’isoler

Signe : récupèrent toujours la “feuille de trop”

Les 2 Jumeaux Bosseux

Rôle : comptage, logs, carnet “à la main”

Objectif : prouver les anomalies (heures, occurrences, répétitions)

Forces : rigueur, méthode

Faiblesses : peuvent devenir paranoïaques

Signe : notent même quand tout le monde panique

équipe Angevin (10 perssonnage)

Rôle : accueil / tri administratif / organisation

Objectif : garder un fonctionnement “normal”

Forces : structure, efficacité

Faiblesses : dépendance aux systèmes (imprimantes/logiciels)

equipe Ange Noir (10 perssonne)

Rôle : tri médical / filtrage / gestion des flux

Objectif : éviter le débordement, repérer les “patients bizarres”

Forces : discipline, calme

Faiblesses : trop dans le contrôle, peut rater l’implicite

Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : duo de tri et de lecture des comportements

Objectif : séparer le vrai du “fabriqué”

Forces : coordination parfaite

Faiblesses : méfiance excessive

Équipe Interdite (10 personnage)

Rôle : verrou / accès / couloirs sensibles

Objectif : empêcher intrusions et manipulations

Forces : fermeté, présence dissuasive

Faiblesses : rigidité, peut aggraver la tension

équipe Fleurs (10 personnage)

Rôle : apaisement / salle d’attente / “tampon humain”

Objectif : éviter la panique, garder une humanité

Forces : empathie, calme

Faiblesses : vulnérabilité aux manipulations émotionnelles

équipe Kart (10 perssonne)

Rôle : logistique matérielle (couvertures, cartons, stocks)

Objectif : que rien ne manque quand ça dérape

Forces : réactivité, inventivité

Faiblesses : surcharge, fatigue physique

équipe Les 5 Rapidos

Rôle : messagers / déplacements / urgences

Objectif : gagner du temps, sauver les rotations

Forces : vitesse, énergie

Faiblesses : oublis, erreurs de précipitation

équipe Les 6 Diablotins

Rôle : salles / nettoyage / rotations / “coulisses”

Objectif : maintenir l’hygiène et l’ordre malgré le chaos

Forces : endurance, efficacité

Faiblesses : travaillent “invisibles”, donc peu écoutés

équipe les 4 VOYOUS

Rôle : contrôle des couloirs / présence

Objectif : empêcher le débordement humain

Forces : dissuasion, courage

Faiblesses : impulsivité

équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados

Rôle : mobilité, observation, gestion des mouvements

Objectif : “voir avant que ça arrive”

Forces : agilité, instinct social

Faiblesses : peuvent sous-estimer le danger

équipe Les 5 Beaux Gosses

Rôle : renfort salles / présence en vitrine

Objectif : maintenir la façade

Forces : cohésion

Faiblesses : focalisés sur l’image

équipe Les 4 Beaux Gosses

Rôle : renfort / soutien opérationnel

Objectif : tenir quand ça déborde

Forces : discipline

Faiblesses : rivalités possibles avec d’autres équipes

Équipes adolescent

équipe 555 (10 personnage)

Rôle : groupe pivot du retour, apporte des rumeurs/éléments

Forces : esprit de groupe

Faiblesses : stress post-internat

équipe Russe (10 personnage)

Rôle : sécurité / contrôle terrain

Forces : résistance

Faiblesses : méfiance

équipe Joute (10 personnage)

Rôle : confrontation / “tenue de ligne”

Forces : répond vite

Faiblesses : escalade facile

équipe Les 10 Instruc

Rôle : organisation, consignes, cadre

Forces : structure

Faiblesses : rigide

équipe Les 8 Nœuds

Rôle : organisation des espaces (scotch, zones, circulation)

Forces : logique, planification

Faiblesses : peut “sur-contrôler”

équipe Les 4 Nouraguant

Rôle : numérisation / travail technique calme

Forces : patience

Faiblesses : s’efface trop

equipe LOUSTIC 1 (10 personnage) / equipe LOUSTIC 2 (10 personnage)

Rôle : manutention / mouvement / ambiance

Forces : énergie

Faiblesses : bruit, distraction

EQUIPE LES 4 GOURDES

Rôle : soutien matériel et “quotidien”

Forces : débrouille

Faiblesses : gaffes

ÉQUIPE LES 6 URODLIVY

Rôle : rangement / boîtes / stock

Forces : méthode

Faiblesses : trop dans la routine

Équipe Lunaire (10 personnage)

Rôle : observation en retrait / veille

Forces : calme

Faiblesses : isolement

Équipe Solaire (10 personnage)

Rôle : cohésion / énergie positive

Forces : remonte les troupes

Faiblesses : naïveté face au “niveau 3”




FICHES LIEUX

1) Centre-ville de Quiberon

Type : terrain des rencontres, rumeurs, défis

Ambiance : bruyant, vivant, mais dangereux

Fonction dans l’histoire : lieu où une course peut devenir une guerre

Risques : vidéos, provocation, humiliation publique

2) Appartement des Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 (Quiberon)

Type : QG / refuge

Ambiance : petit, encombré, “vie + stratégie”

Scènes clés :

Retrouvailles avec LE GRAND MOINE

Console GameCube (pause de normalité)

Intrusion des 5 Détachés (le refuge devient cible)

Symbolique : sécurité → fragilité

3) Portivy Maison de Madeleine Palaud

Type : sanctuaire / tribunal

Ambiance : ferme, vraie, protégée par des règles

Scènes clés :

“STOP”, “ouf ravie de vous revoir”

“la dernière fois, c’était il y a 7 ans”

rassemblement des équipes

Symbolique : vérité + autorité

4) Plage de Port-Bara

Type : arène naturelle

Ambiance : vent, espace, vérité à ciel ouvert

Scènes clés :

premiers aveux (buzz / réseaux)

tensions entre équipes

Symbolique : impossible de se cacher, le vent emporte les mensonges

5) Saint-Pierre-Quiberon Maison touristique

Type : lieu suspect, “à personne”

Ambiance : vide en apparence, mais surveillé dans l’ombre

Fonction : point de départ possible d’un plan (rumeurs / pièges)

6) Saint-Pierre-Quiberon Maison de fonction

Type : lieu “officiel”, plus dangereux

Ambiance : sérieux, interdit, secrets

Fonction : lien potentiel avec le manipulateur (preuves / cache)




CHAPITRE 1 Le retour du Grand Moine

La porte de l’appartement a claqué comme un coup de vent.

Pas fort. Pas violemment. Juste… net. Comme si la mer elle-même venait de refermer quelque chose derrière elle.

Dans le couloir, il y avait l’odeur de sel collée aux vêtements, l’odeur des rues de Quiberon, et une fatigue qui n’avait pas encore trouvé où s’asseoir. Le salon était en désordre : un coin “stratégie” avec des feuilles, un coin “vitesse” avec des roues, un coin “vie” avec des canettes et des sacs.

Les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 ont levé la tête en même temps. Même mouvement. Même réflexe. Même tension.

Et juste derrière eux, les Jumeaux DIALECTES étaient déjà debout, comme s’ils avaient senti le moment avant qu’il arrive.

Pendant une demi-seconde, personne n’a parlé.

Puis la silhouette dans l’entrée a avancé.

LE GRAND MOINE.

Pas de sourire de cinéma. Pas de phrase de héros. Rien de tout ça. Il a simplement traversé l’espace avec cette façon de marcher qui donnait l’impression que le sol se rangeait pour le laisser passer.

Et sans prévenir, comme si c’était la seule chose logique au monde…

Il a ouvert les bras.

Les Jumeaux DIALECTES ont été les premiers à bouger. Un pas, puis un autre, et d’un seul coup ils se sont retrouvés collés contre lui, comme si leur corps avait décidé avant leur tête.

Les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 ont suivi juste après, plus vite qu’ils ne l’auraient admis. Deux silhouettes en même temps. Deux respirations coupées.

En une seconde, c’était un vrai nœud humain, serré, silencieux, solide.

LE GRAND MOINE les tenait tous, sans forcer. Comme un mur chaud.

Le salon, lui, n’a plus bougé.

Même les objets semblaient écouter.

Un des Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 a soufflé, la voix coincée entre le soulagement et la colère :

T’es revenu.

Ce n’était pas une question. C’était un fait. Et dans ce fait, il y avait : Pourquoi maintenant ? et Pourquoi on a dû en arriver là ?

LE GRAND MOINE n’a pas répondu tout de suite.

Il a gardé ses bras autour d’eux une seconde de plus, juste assez pour que la panique lâche prise, juste assez pour que la pièce redevienne une pièce.

Puis il les a relâchés doucement.

Les Jumeaux DIALECTES ont reculé d’un pas, sans casser le cercle. Les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 ont échangé un regard rapide, cette façon de parler sans parler.

LE GRAND MOINE a posé son sac près du mur.

Il a levé les yeux.

Vous êtes en danger.

La phrase est tombée simple. Pas dramatique. Pas théâtrale. Pire : sûre.

Les deux Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 ont réagi immédiatement.

On sait.

Les Jumeaux DIALECTES, eux, n’ont pas répondu. Ils avaient cette expression que seuls ceux qui comprennent les signes ont : pas la peur… plutôt la confirmation.

LE GRAND MOINE a balayé la pièce du regard. Il a repéré les détails trop vite pour être normal :

la fenêtre entrouverte alors qu’il faisait froid, une trace de chaussure humide près du balcon, un téléphone retourné écran contre la table, une feuille froissée coincée sous un pied de chaise.

Il s’est approché de la chaise, a tiré la feuille sans un bruit.

Sur le papier, il n’y avait pas un plan clair.

Il y avait des noms d’équipes.

Beaucoup.

Comme si quelqu’un avait essayé de compter une tempête.

Équipe Kart.

Équipe Ange Noir.

Équipe FAIL.

Équipe Les 10 Fissures.

Équipe Les 10 Fassures.

Équipe Interdite.

Équipe Lunaire.

Équipe Solaire.

Équipe Les 9 Turbans.

Et d’autres encore, rayés, réécrits, entourés.

LE GRAND MOINE a reposé la feuille.

Qui est venu ici ?

Les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 ont hésité une fraction de seconde. Pas parce qu’ils ne savaient pas. Parce qu’ils savaient trop.

Un des deux a parlé, très bas :

Personne… officiellement.

Les Jumeaux DIALECTES ont croisé les bras. Leur silence disait : Ça veut dire oui.

LE GRAND MOINE n’a pas insisté tout de suite. Il a simplement posé une question différente, plus dangereuse :

Qui savait que j’allais revenir

Les quatre regards se sont figés.

Parce que la vraie réponse faisait mal : presque personne.

Et pourtant… la porte venait de claquer comme un rendez-vous.

Dans la rue, on a entendu des voix au loin. Pas proches, mais assez pour faire comprendre que le centre-ville n’était jamais vraiment loin à Quiberon. Ici, le bruit voyage. Ici, les rumeurs courent plus vite que les karts.

Un des Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 a serré les poings.

Depuis la course… tout part en vrille. Ils disent sabotage. Ils veulent un coupable. Ils veulent une tête.

Les Jumeaux DIALECTES ont ajouté, sec :

Et quand ils ne trouvent pas, ils inventent.

LE GRAND MOINE a hoché la tête, comme s’il avait déjà vu ce film. Comme s’il connaissait la fin… et voulait la changer.

Il a regardé vers la fenêtre entrouverte.

Fermez.

Un des Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 a obéi tout de suite.

Le clic de la fenêtre a fait un bruit énorme, comme un verrou dans une prison.

LE GRAND MOINE s’est tourné vers eux.

Ce n’est pas une seule équipe.Il a marqué une pause.C’est une main.

Personne n’a respiré.Puis il a ajouté, plus bas, presque pour lui-même :

Et cette main a besoin que vous vous détestiez.

Les Jumeaux DIALECTES ont échangé un regard.

Les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 aussi.

Un des jumeaux P’tit Diables Numéro 2 a murmuré :

La Liste

LE GRAND MOINE n’a pas confirmé. Il n’a pas nié.Il a juste fait un pas vers la table.

Et là, pour la première fois, sa voix a porté comme un ordre calme :

On ne sort plus seuls. On ne répond plus aux provocations. Et ce soir… on va à Portivy.

Silence total.




CHAPITRE 2 Arrivée chez Mamie Palaud

La route jusqu’à Portivy avait ce goût particulier des choses importantes : pas forcément longues, mais lourdes.

Dans la voiture, personne ne parlait pour “faire la conversation”. On parlait juste quand c’était nécessaire. Et même là… les phrases sortaient comme si elles avaient peur d’être entendues.

TONTON 1 conduisait. Les deux mains bien posées, le regard droit, comme s’il pilotait une tempête.

TONTON 2 était à côté, silencieux, mais pas endormi. Ce silence-là, c’était celui des gens qui comptent les risques.

À l’arrière, les Jumeaux DIALECTE et les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 se tenaient serrés, pas par peur, mais par réflexe. Comme si la ville derrière eux pouvait encore les attraper par la veste.

Et au milieu de tout ça, LE GRAND MOINE restait immobile.

Il regardait dehors. Les lumières passaient. Les panneaux. Les virages. On aurait dit qu’il lisait le paysage comme on lit un message codé.

Une fois, très bas, TONTON 2 a parlé :

Ils savent que t’es revenu.

LE GRAND MOINE n’a pas tourné la tête.

Alors ils vont bouger.

Un des Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 a soufflé :

On les a sentis, près de l’immeuble.

TONTON 1 a serré un peu le volant.

Ici, tout se sait trop vite. Même ce qui devrait rester dans une chambre.

La voiture a pris un dernier virage. Portivy est apparu, plus calme, plus sombre, comme si le village savait garder les secrets mieux que les grandes rues.

La maison de Mamie Palaud n’avait rien de menaçant. Elle avait même ce côté simple, solide, ancien. Mais c’était justement ça : les maisons solides, souvent, avaient vu des choses que les gens fragiles n’osaient pas regarder.

TONTON 1 s’est garé. Moteur coupé. Silence.

Pendant une seconde, personne n’a bougé. Puis LE GRAND MOINE a ouvert la portière.

Ils ont traversé le petit chemin. Les pas sur le gravier semblaient trop bruyants.

Et avant même qu’ils aient le temps de frapper…

La porte s’est ouverte.

MADELEINE PALAUD était là.

Droite. Petite, mais entière. Les yeux vifs, la bouche prête à dire une vérité plutôt qu’une politesse.

Elle a regardé le groupe. Elle a d’abord vu les deux paires de jumeaux, et son visage a changé.

Elle n’a pas demandé “qui”. Elle savait.

Elle a lâché, avec une voix qui coupait net :

STOP.

Tout le monde s’est arrêté, comme si le mot avait un pouvoir réel.

Elle a fixé les Jumeaux DIALECTE, puis les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2.

Et là, son visage s’est ouvert d’un coup, comme un soleil derrière un nuage.

OUF… ravie de vous revoir.

Les deux paires de jumeaux ont respiré en même temps, comme si ce “ouf” leur rendait quelque chose qu’ils avaient perdu : le droit d’être jeunes, ne serait-ce qu’une minute.

Madeleine a avancé d’un pas, les a touchés du bout des doigts, pas pour vérifier qu’ils étaient réels,mais pour dire : vous êtes revenus jusqu’ici, donc vous avez tenu.

Puis elle a levé les yeux.

Et elle l’a vu.

LE GRAND MOINE.

La pièce entière a semblé se figer, même l’air.

Madeleine Palaud n’a pas souri tout de suite. Elle a juste regardé longtemps. Longtemps comme on regarde une mer qu’on connaît, mais qui peut encore surprendre.

Enfin, elle a parlé, doucement, mais avec une précision qui faisait mal :

Toi…

Puis, plus bas :

La dernière fois… c’était il y a sept ans.

Un frisson a traversé le groupe sans que personne ne bouge.

Les Jumeaux DIALECTE ont échangé un regard. Les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 aussi, comme si “sept ans” sonnait comme une histoire interdite.

TONTON 1 a toussé, gêné.

TONTON 2 a posé une main sur le montant de la porte, comme pour se rappeler de rester solide.

LE GRAND MOINE, lui, a incliné la tête.

Je sais..Madeleine a fait un pas de côté et a ouvert plus grand.

Entrez.

Ils sont entrés.

L’intérieur sentait le thé, le bois et la mer qui a séché sur des vêtements. Sur une étagère, il y avait des objets anciens. Pas précieux. Mais chargés.

Madeleine a refermé la porte derrière eux. Le clic était plus rassurant ici qu’à Quiberon.

Elle s’est tournée vers les jumeaux. Vous avez grandi.

Un des Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 a tenté un petit sourire.

On a surtout appris à courir.Madeleine a répondu du tac au tac : On ne court pas contre une tempête. On s’abrite, et on comprend d’où elle vient.

Ses yeux ont glissé vers LE GRAND MOINE Et toi… si tu reviens maintenant, c’est que ça recommence.

LE GRAND MOINE a regardé la table. Puis la fenêtre. Puis les murs. Ça ne recommence pas.Il a marqué une pause.

Ça continue.

Le silence est retombé, lourd.

Madeleine Palaud a pris une grande inspiration, comme si elle acceptait enfin ce qu’elle redoutait.

Puis elle a dit : Très bien.Elle a pointé une chaise. Asseyez-vous.Elle a pointé une autre chaise, plus proche. Toi aussi.Puis elle a ajouté, comme une phrase qui ferme une serrure : Ici, on va parler vrai.




CHAPITRE 3 Douche, et l’après-midi des équipes

La maison de Portivy avait une manière à elle de calmer les nerfs. Ce n’était pas magique. C’était juste solide. Le bois qui craque, le thé qui fume, et cette sensation que les murs ont déjà vu pire, donc qu’ils peuvent tenir encore.

Mais MADELEINE PALAUD ne laissait pas le calme s’installer trop longtemps. Chez elle, le calme servait à préparer l’action.

Elle a claqué des mains, une fois, net.

Douche. Allez.

Les Jumeaux DIALECTE et les Jumeaux P’tit Diables Numéro 2 ont levé les yeux en même temps, surpris comme s’ils s’attendaient à un interrogatoire.

Madeleine les a pointés du menton, sans discussion.

À la douche. Et ce soir, si vous êtes sages… TONTON 1 et TONTON 2 vous emmènent aucinéma.

Les quatre jumeaux ont échangé un regard rapide. Un regard de gamins, enfin. Un regard qui dit : cinéma… vraiment ? comme si ce mot venait d’un autre monde, un monde où on n’est pas traqué par des équipes.

TONTON 1 a grogné, mi-sérieux mi-amusé : On a entendu. Cinéma.

TONTON 2 a levé un doigt, comme une règle :

Mais sages, ça veut dire sages.Les jumeaux ont hoché la tête, trop vite, trop fort, comme s’ils voulaient gagner des points tout de suite.

Madeleine a ajouté, en les regardant partir vers le couloir : Je vous préviens

cet après-midi, je m’occupe des équipes.

La phrase a fait l’effet d’une porte qui
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