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puestas, utilizando para ello las herramientas de
la sinceridad. No hay una solucién sencilla para un
personaje apreciado tanto por Peter como por los
lectores, que empatizan con su sufrimiento como
pudieran hacerlo con pocos antagonistas del tre-
pamuros. El camino que aqui iniciaba Connors no
haria sino extenderse a lo largo de varios afos. Al
llegar a la ultima pagina, no esperes un punto y
aparte, sino mas bien un punto y seguido... sélo
que la historia tendria que ser luego continuada
por otros autores, sumando historias tan funda-
mentales como "Muda" (Marvel Saga. El Asom-
broso Spiderman n? 27) o "La conspiracién del
clon" (MS. ASM n255).

Mas breve, pero no menos interesante es el relato
autoconclusivo que nos encontramos a continua-
cion. Con él, se rompe la estética que nos venimos
encontrando en la cabecera desde su comienzo. El
amerimanga, el cartoon y el desenfreno gréfico
dan paso a la escuela pictérica de Alex Ross, con
un alumno aventajado, de nombre Paolo Rivera,
que tiene aqui su primer y contundente encuen-
tro con el trepamuros. Nacido en Daytona Beach,
Florida, en 1981, Rivera comenzé realizando porta-
das y pin-ups para el guionista Jim Krueger, que
acompanara a Ross en Tierra X. En 2002, firmé su

primer trabajo para Marvel, un portentoso relato
breve, protagonizado por el Doctor Muerte, que
evidenciaba la influencia que sobre él habia tenido
el artista de Marvels. La historia que aqui presen-
tamos, un autoconclusivo aparecido en 2004 que
bien podria haber alimentado la serie antolégica
Spider-Man's Tangled Web, cancelada un afio an-
tes, sirvié ademas de toma de contacto entre Rive-
ra'y Paul Jenkins, una colaboracién que se afianzé
en la revisién de los origenes de algunos héroes
de La Casa de las Ideas, bajo el titulo de Mythos.
El capitulo dedicado a Spidey, de hecho, comple-
mentay cierra el tomo, y brilla tanto por su contun-
dencia visual como por su clasicismo: no esperes
una puesta al dia radical del Amazing Fantasy #15
USA, sino més bien lo contrario. Ya en una vertien-
te mas tradicional y cercana al comic de superhé-
roes de siempre, pero igual de sorprendente, y en
este caso préxima a la sensibilidad de John Romi-
ta, Riverailustraria, ya en 2010, "Un momento enel
tiempo” (MS. ASM n2 29), asi como el cierre de la
etapa de Chip Zdarsky en Peter Parker: The Spec-
tacular Spider-Man. Al margen del trepamuros,
acompané a Mark Waid, en los comienzos de su
celebrada etapa en Daredevil.

Julian M. Clemente
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BAJO LAS ESCAMAS

Todos los enemigos clasicos de Spiderman tienen alguna particularidad, en muchas oca-

siones implicita en el momento en que Stan Lee y Steve Ditko crearon al personaje en
cuestion, pero que, con el paso de los anos y los repetidos reencuentros con el trepamu-

ros, se ha ido afianzando y adquiriendo nuevos significados y nuevas capas de inter-
pretacion. El caso de Curt Connors, también conocido como El Lagarto, reviste especial

distincion. Por eso, antes de aproximarnos al aquiy ahora de su figura conviene explorar

la manera en que ha evolucionado a lo largo de décadas de cémics.

| Lagarto se presenté en The Amazing Spider-

Man #6 USA (1963), partiendo de un tépico
habitual en los relatos de la Era Atlas, la anterior
a la llegada del Universo Marvel y cuyas lineas
maestras todavia estaban muy presentes en los
primeros pasos del mismo. Las caracteristicas ba-
sicas de El Lagarto se enmarcaban en el modelo de
cientifico que ha ido mas alla de lo limites y paga-
do el precio por ello. Curt Connors, un prestigioso
experto en reptiles, desarrolla un suero mediante
el que consigue restablecer su brazo derecho per-
dido. Como inesperado efecto secundario, también
se transforma en un reptil humanoide que preten-
de conquistar el planeta para los suyos. Spiderman
crea entonces una formula para revertir el efecto,
que funciona con éxito, y a partir de ahi Connors
y familia se convierten en aliados del trepamuros,
mientras que El Lagarto, cada vez que regrese, vaa
seguir siendo su enemigo.

La primera vez que supimos de los Connors, es-
tos habitaban en Florida, lo que suponia no poco
trastorno argumental, de cara a llevar a Peter
Parker desde Nueva York a los Everglades. Poco
sospechaba entonces Stan Lee que el personaje
volveria de manera recurrente, pero supo solucio-
nar la papeleta. Cuando Peter necesita del conse-
jo experto de Connors, en ASM #33 USA (1966),
descubre que se ha mudado a, qué conveniente,
Nueva York. La familia enseguida le sigue alli, de
manera que nos vamos a encontrar con la repeti-
cién de los esquemas del ASM #6 USA, sélo que
esta vez en un entorno urbano, al tiempo que, de
cuando en cuando, Connors consigue tal o cual
compuesto con el que ayudar a Spidey en sus
aventuras, o da clases en la Universidad Empire
State, donde estudia Peter. Esa dualidad de ene-
migo monstruoso/aliado ocasional con familia
acoplada al escenario de fondo se mantiene, con

variantes, durante las décadas posteriores, sin
dar demasiada ventaja al cambio... hasta que ocu-
rre algo que altera la dindmica, y ocurre en un cé-
mic que, por cierto, no esta publicado en Espafia.

Estamos hablando de la miniserie Spider-Man:
Quality of Life (2002), cuyo mayor atractivo se
encontraba en el hecho de tratarse de un tebeo
realizado de manera integra por ordenador. Esta-
mos hablando de cuatro nimeros, realizados por
el animador Scott Christian Sava a partir de un
guién de Greg Rucka, en 2002, por lo que puedes
imaginar su aspecto gréafico. En el momento de
publicarse podria haber despertado curiosidad,
pero echar un vistazo a sus paginas en la actua-
lidad es como acercarse a un capitulo de Beast
Wars o a algun juego de la PlayStation original:
su aspecto visual no ha envejecido bien. Mas alla
de la anécdota infografica, Quality of Life merece
ser sefialada por narrar un hecho crucial: la muer-
te de Martha Connors, como consecuencia de un
céncer.

En el arco argumental contenido en este volumen,
Paul Jenkins, apoyado sobre el arte de Damion
Scott, aborda las consecuencias que para Curt
Connors ha tenido ese terremoto vital del falle-
cimiento de su esposa. Y es que, si algo ha per-
mitido al alter ego humano de El Lagarto llevar
una vida mas o menos normal, entre crisis ofidica
y crisis ofidica, eso ha sido su familia: el ancla al
que agarrarse cuando todo lo demas dejaba de
funcionar. Spiderman puede lograr, con alguno de
sus trucos, que El Lagarto revierta a su forma hu-
mana, pero el motivo que tenia Curt Connors para
dejar atras las escamas se encontraba en la con-
viccién de que habria alguien en casa esperando-
lo. ;Qué sucede cuando ya no es asi? El relato que
se desarrolla en estas paginas trata de arrojar res-
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