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Sena es un estudiante de primer ano de bachillerato, algo timido y reservado. Para tratar
de salir del cascaron, decide unirse al equipo de fitbol americano de su instituto. Gracias
a su increible velocidad, Sena se convierte en un jugador muy importante conocido como
Eyeshield21. jEl objetivo es llegar a la Christmas Bowl! Con el mismo suefio en mente, el
Deimon avanza hasta el torneo regional de Kanto y, en la primera fase, vence al Shinryuj,
el campeon invicto de las Ultimas 9 ediciones. En las semifinales, el Deimon se enfrenta al
poderoso Oujou, que ha demostrado una clara superioridad durante todo el torneo. |Es el
duelo definitivo! La mayor arma del Oujou es su nueva formacion llamada “ballista”, que
suma al pilar defensivo Shin como lead blocker: Durante todo el torneo, Oujou no se ha
dejado anotar ni un solo touchdown. Aun asi, el Deimon logra abrir el marcador gracias a
un gol de campo de Musashi. jAhora por fin empieza la contraofensiva con la gran ballista!
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