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8 acteurs

20 minutes

Présentation de la pléce

Sophie aimerait avoir un animal fami-
lier, mais elle ne sait pas lequel choi-
sir. Aprés une discussion animée
avec ses amis, elle décide d’acheter
un perroquet.

Le volatile que Sophie vient d’acqué-
rir a appartenu a un instituteur et il
en a conservé certains réflexes. Le
torchon briile entre le savant oiseau
et sa jeune maitresse jusqu’au jour
oll, grace aux connaissances de I’ani-
mal, Sophie remporte un concours
particulierement bien doté...

Liste des personnages

¢ Sophie a partir du CM.
¢ Stéphanie a partir du CE1.
+ Florence a partir du CE1.
¢ Lionel a partir du CE1.
¢ Le Perroquet a partir du CM.
¢ Le Marchand

d’oiseaux a partir du CE2.
¢ Michel,

présentateur télé a partir du CE2.
+ Eric,

présentateur télé a partir du CE2.

par
Jean-Paul Rousseau

©

Quatre roles d’enfants : Sophie (role
principal), Stéphanie, Florence, Lionel.

Un role d’animal : le perroquet (réle
principal).

Trois roles d’adultes : le marchand,
les deux présentateurs.

Tous ces roles peuvent étre tenus
indifféremment par des garcons ou
par des filles.

Décors

Scéne 1 : dans la cour de récréation.
On peut imaginer quelques arbres en
carton peint autour desquels joue-
ront des figurants.

Scéne 2 : chez le marchand d’oiseaux.
Un fond peint (aquarium, plantes,
cages...) plus quelques cages en
papier feront parfaitement I'affaire.
Scénes 3 a 7: chez Sophie. On pourra
suggérer une chambre d’enfant avec
un lit et une table. Un fond peint (éta-
géres, tableaux, dessins...) pourra
donner une impression de profon-
deur a I'ensemble. Une porte devra
permettre d’entrer ou de sortir de la
piéce.
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Costumes

Pas de costumes particuliers pour les
enfants ni pour le marchand d’oi-
seaux.

Les présentateurs de télévision
seront habillés « mode ». On pourra
choisir la version « mode excen-
trique », proche de la caricature (véte-
ments trés colorés, perruques...), ou
« mode classique » (chemise blanche
et cravate).

Le perroquet nécessite un travail
plus important (avec, éventuelle-
ment, une recherche de documenta-
tion sur les perroquets!). On pourra
créer un masque léger en carton
peint (avec un grand bec) pour la
téte. Le plumage pourra étre bien

Le Perroquet

rendu en découpant en forme de
plume des feuilles de papier vert qui
seront ensuite fixées (cousues ou
agrafées) sur un vétement assez
ample (genre survétement usagé).

Accessoires

— une fausse télévision réalisée a
I'aide d’un grand carton découpé et
peint. Elle pourra étre posée sur un
faux meuble en carton, ce qui per-
mettra aux « présentateurs » d’étre
assis. Un rideau que I'on ouvrira au
bon moment permettra « d’allumer »
la télévision;

— un téléphone (réel ou factice);

- un foulard (que Sophie nouera
autour du bec du perroquet, scéne 3).
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Personnages : Stéphanie - Sophie - Lionel - Florence

(Dans la cour de récréation. Des enfants jouent. Sophie est isolée dans
un coin et réfléchit. Une enfant, Stéphanie, la remarque et s’approche
d’elle. Les enfants qui interviennent ensuite au cours de la scéne quitteront
leur jeux de la méme fagon pour se joindre a la conversation.)

STEPHANIE

Qu’estce qu’il y a, Sophie? Ca ne va pas?

SOPHIE

Ca va trés bien mais j’ai besoin de réfléchir.

STEPHANIE
Pourquoi?
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SOPHIE
J'ai envie d’'un animal et je ne sais pas lequel choisir.

STEPHANIE
Prends donc un chat! C’est mignon comme tout. Si tu le
prends sur tes genoux et que tu le caresses, ¢ca ronronne
comme un petit moteur. La nuit ¢a se couche contre toi et ca
te tient chaud, et puis... si tu savais comme c’est drole quand
ca joue avec sa queue ou avec son ombre! Allez, prends un
chat, tu ne le regretteras pas.

SOPHIE
C’est vraiment une bonne idée. Je vais acheter un chaton et
je 'appellerai Minouchon.

LIONEL
Tu ferais mieux de 'appeler Griffounet. Un chat, ma pauvre
Sophie, ¢a donne plus de coups de griffes que de caresses et
c’est plus souvent en train de courir dehors que de jouer avec
toi! Achéte plutot un chien. C’est obéissant. Ca te défend si on
t’attaque, et puis c’est si amusant quand ca te léche les
mains! Achéte un chien. Tu verras comme ce sera bien.

SOPHIE
Tu as raison. Un chien, c’est mieux qu’un chat. Je vais ache-
ter un chien et je I'appellerai Rocky.

FLORENCE

Tu ferais mieux de I'appeler Toufou. Un chien, ca court par-
tout sans faire attention! Si tu prends un chien, il abimera tes
chaussons en les mordillant et il fera des trous dans ta
moquette. Ne choisis pas un chien, achéte plutdt un poisson
rouge. Voila un animal sympathique. Il ne fait pas de bruit, il
s’amuse gentiment en tournant en rond dans son bocal.
Prends un poisson rouge. Tu verras comme ce sera bien.

SOPHIE
Ca, c’est vraiment un bon conseil. Je vais m’acheter un pois-
son rouge et je 'appellerai Vermillon.
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Le Perroquet

STEPHANIE
Tu ferais mieux de I'appeler Gloup. Un poisson rouge, c’est
béte. Ca ne sait rien faire d’autre que des ronds dans I'eau et
ca te regarde avec des gros yeux ronds! Non, Sophie, n’écoute
pas les autres, prends un chat!

LIONEL
Non, un chien!

FLORENCE
Non, un poisson rouge!

STEPHANIE, criant.
UN CHAT!

LIONEL, il crie plus fort.
UN CHIEN!

FLORENCE, elle crie encore plus fort.
UN POISSON ROUGE!

SOPHIE, elle crie plus fort que les trois autres.
ASSEZ!!!

(Les trois autres se taisent.)

SOPHIE
Pour vous mettre d’accord, je ne vais acheter ni un chien, ni
un chat, ni un poisson rouge.

LIONEL
Alors qu’est-ce que tu vas prendre?

SOPHIE
Un animal qui me fera penser a vous trois.

FLORENCE, STEPHANIE ET LIONEL, ensemble.
Qu’est-ce que ce sera?

SOPHIE
Pas difficile... Un perroquet!...

(Noir et rideau.)
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Soonn 7
Personnages : Le marchand - Sophie
(Chez le marchand d’oiseaux.)

LE MARCHAND
Bonjour, Mademoiselle. Que voulez-vous ?

SOPHIE
Un perroquet.

LE MARCHAND
En voila un qui est superbe. Il est jaune, rouge, bleu et vert. Il
parle le francais et le chinois et il coiite six mille francs.

SOPHIE
C’est trop cher, et puis je ne parle pas le chinois, vous n’en
avez pas un autre?

LE MARCHAND
En voila un magnifique. Il est blanc, gris et orange. Il parle le
francais et le japonais et il cotite trois mille francs.

SOPHIE
Hmm, c’est encore trop cher, et puis je ne parle pas le japo-
nais. Vous n’en avez pas un autre?

LE MARCHAND
En voila un qui est splendide. Il est mauve et orange. Il parle
le francais et le russe et il coiite mille francs.

SOPHIE
C’est encore un peu cher et puis je ne parle pas le russe. Vous
n’en avez pas un autre?

LE MARCHAND
En voila un qui est merveilleux. Il est violet. Il parle le francais
et 'anglais et il cofite cinq cents francs.

SOPHIE
C’est bien, mais c’est toujours trop cher et puis je ne parle
pas I’anglais. Vous n’en avez pas un autre?
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Le Perroquet

LE MARCHAND
Il y a bien celui-la. Il colite deux cents francs, mais...

SOPHIE, elle ne le laisse pas finir.
C’est celui-la qu’il me faut.

LE MARCHAND
Vous étes certaine, car vous savez...

SOPHIE, elle l'arréte.
Je vous dis que c’est celui-la que je veux. Il parle le francais ?

LE MARCHAND
Oui, mais...

SOPHIE
Pas de mais! Voila deux cents francs. Prenez-les et donnez-
moi cet oiseau.

LE MARCHAND
Puisque vous y tenez.

Sowne 3
Personnages : Sophie - Le Perroquet
(La chambre de Sophie. Sophie arrive chez elle. Elle s’adresse au perroquet.)

SOPHIE
Ouah! C’est crevant!

LE PERROQUET, pendant toute cette scéne, il prendra un ton de puriste précieux.
Oh! C’est épuisant!

SOPHIE, elle ne réalise pas tout a fait ce qui se passe mais l'inquiétude perce
dans sa voix.

C’est pas pareil?

LE PERROQUET
Ce n’est pas la méme chose?
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SOPHIE
Pourquoi?

LE PERROQUET
Parce que!

SOPHIE
Dis-donc, toi! T’as pas autre chose a dire, je t’ai pas acheté
pour que tu me fasses la lecon.

LE PERROQUET
Dites-donc, vous! Vous n’avez pas autre chose a dire, je ne
vous ai pas acheté pour que vous me fassiez la lecon.

SOPHIE
Quoi?

LE PERROQUET
Comment?

SOPHIE
Non, mais ! Pour qui tu t’prends ?

LE PERROQUET
Non, mais! Pour qui vous prenez-vous?

SOPHIE
C’est dingue!

LE PERROQUET
C’est fou!

SOPHIE
Ferme-la!

LE PERROQUET
Taisez-vous!

SOPHIE ‘
Stop! J'en ai marre! Espéce de... (Elle cherche ses mots.)... pauvre
perruche!
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Le Perroquet

LE PERROQUET
Arrétez! J'en ai assez! Espéce de... (Il imite Sophie, mais nasille.)...
pitoyable perroquet!

SOPHIE
Ca peut plus durer!

LE PERROQUET, il insiste sur la négation.
Ca ne peut plus durer!

SOPHIE, elle va parler, mais elle se ravise et sort. Quelques instants apreés, elle
entre avec un foulard qu’elle noue autour du bec du perroquet.

Voila, maintenant j’suis tranquille!

LE PERROQUET
Hmm... hmm...

SOPHIE
Bon. J'vais mettre la télé€, ca m’changera un peu de...
(Elle imite le perroquet.) de ce pitoyable volatile.

LE PERROQUET
Hmm... hmm...

SOPHIE
Et ne grogne pas, ou je te raméne chez le marchand!

\
Sosnn 4
Personnages : Sophie - Présentateur 1 - Présentateur 2
Sophie va allumer la télé (poste fictif, le présentateur est un acteur).

PRESENTATEUR 1, animateur télé.

... C’est maintenant ’heure de notre jeu «Savantissime ». Vous
connaissez la régle. J’appelle un ou une téléspectatrice choisi
au hasard parmi ceux qui nous ont expédié une carte postale
avec leur nom et leur numéro de téléphone. S’il répond a
toutes les questions sur le théme du jour, il gagne notre
«super jackpot ». (Se tournant vers un autre animateur.) Et que
contient le «super jackpot » aujourd’hui, Michel?
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