
[image: ]














[image: ]NAÎtRe​ ​Et​ ​GrANDIr​ ​
AU​ ​CHÂTeAU
Le​ ​futur​ ​chevalier​ ​naît​ ​le​ ​plus​ ​souvent​ ​dans​ ​un​ ​château.​ ​Son​ ​père​ ​
est​ ​seigneur​ ​et​ ​sa​ ​mère​ ​vient​ ​d’une​ ​famille​ ​noble​ ​et​ ​riche.
La​ ​dame​ ​est​ ​enceinte.​ ​Espérons​ ​
qu’elle​ ​attende​ ​un​ ​garçon​ ​pour​ ​
qu’il​ ​devienne​ ​chevalier!
On​ ​donne​ ​un​ ​bain​ ​au​ ​nouveau
-
né​ ​
avant​ ​de​ ​l’
emmailloter.
Pendant​ ​deux​ ​ans,​ ​c’est​ ​une​ ​nourrice​ ​
qui​ ​le​ ​nourrit​ ​et​ ​s’en​ ​occupe​ ​tous​ ​les​ ​jours.
Félicitations!​ ​C’est​ ​un​ ​petit​ ​garçon!​ ​
La​ ​dame​ ​reprend​ ​des​ ​forces​ ​avec​ ​
un​ ​bon​ ​bouillon.
Le​ ​voilà​ ​tout​ ​propre,​ ​
prêt​ ​à​ ​être​ ​
présenté​ ​à​ ​son​ ​père!​ ​
Tout​ ​petit,​ ​le​ ​bébé​ ​est​ ​
baptisé​ ​
par​ ​le​ ​curé.​ ​On​ ​veut​ ​ainsi​ ​le​ ​protéger.
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UNe​ ​JOUrNéE​ ​D’EnFAnT​ ​AU​ ​CHÂTeAU
La​ ​dame​ ​s’occupe​ ​d’enseigner​ ​aux​ ​enfants​ ​
la​ ​religion​ ​et​ ​les​ ​bonnes​ ​manières.​ ​
Il​ ​fait​ ​froid,​ ​au​ ​château.​ ​À​ ​plusieurs​ ​serrés​ ​
dans​ ​un​ ​lit,​ ​on​ ​a​ ​bien​ ​plus​ ​chaud!
Ils​ ​ne​ ​vont​ ​pas​ ​à​ ​l’école​ ​mais​ ​apprennent​ ​
à​ ​lire,​ ​à​ ​écrire​ ​et​ ​à​ ​compter​ ​avec​ ​le​ ​
chapelain​ ​
du​ ​château.
Quelle​ ​chance!​ ​Les​ ​enfants​ ​du​ ​seigneur​ ​
ont​ ​droit​ ​à​ ​un​ ​petit​ ​repas​ ​le​ ​matin​ ​:​ ​
de​ ​la​ ​bouillie,​ ​des​ ​œufs,​ ​des​ ​fruits.
Jusqu’à​ ​l’âge​ ​de​ ​7​ ​ans,​ ​garçons​ ​et​ ​filles​ ​
grandissent​ ​et​ ​jouent​ ​ensemble​ ​à​ ​la​ ​toupie,​ ​
à​ ​la​ ​poupée,​ ​aux​ ​billes​ ​dans​ ​la​ ​cour​ ​du​ ​château.
Les​ ​enfants​ ​mangeaient-ils​ ​
des​ ​frites​ ​au​ ​Moyen​ ​Âge​ ​?​ ​
Réponse​ ​:​ ​Pas​ ​de​ ​pomme​ ​de​ ​terre​ ​au​ ​Moyen​ ​Âge​ ​!​ ​
Elle​ ​a​ ​été​ ​rapportée​ ​d’Amérique​ ​bien​ ​plus​ ​tard.
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Vers​ ​l’âge​ ​de​ ​7​ ​ans,​ ​le​ ​futur​ ​chevalier​ ​quitte​ ​le​ ​château​ ​
de​ ​ses​ ​parents.​ ​En​ ​route​ ​pour​ ​une​ ​nouvelle​ ​vie​ ​et​ ​la​ ​première​ ​
étape​ ​de​ ​sa​ ​formation​ ​de​ ​chevalier...​ ​Il​ ​y​ ​a​ ​tant​ ​à​ ​apprendre!
Ce​ ​n’est​ ​pas​ ​facile​ ​
de​ ​
quitter​ ​sa​ ​famille​ ​
quand​ ​on​ ​est​ ​encore​ ​
un​ ​enfant​ ​!
Pas​ ​question​ ​
de​ ​voyager​ ​
seul​ ​!​ ​
Et​ ​gare​ ​
aux​ ​
brigands!
Voilà​ ​la​ ​nouvelle​ ​maison​ ​
du​ ​
jeune​ ​page!​ ​
Le​ ​seigneur​ ​parrain​ ​
du​ ​jeune​ ​page
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Thibaud​ ​est​ ​d’abord​ ​galopin.​ ​
Il​ ​nettoie​ ​les​ ​écuries​ ​
et​ ​prend​ ​soin​ ​des​ ​chevaux.
À​ ​10​ ​ans,​ ​il​ ​devient​ ​
page.​ ​
Quel​ ​travail!​ ​Aider​ ​
le​ ​seigneur​ ​à​ ​s’habiller...
...​ ​bien​ ​se​ ​tenir​ ​et​ ​
servir​ ​
les​ ​plats​ ​au​ ​seigneur​ ​lors​ ​
des​ ​repas...
...​ ​
accompagner​ ​la​ ​dame​ ​
pendant​ ​la​ ​journée​ ​et​ ​apprendre​ ​
les​ ​bonnes​ ​manières
...
...​ ​
apprendre​ ​à​ ​tirer​ ​
à​ ​l’arc​ ​ou​ ​à​ ​la​ ​fronde​ ​pour​ ​
chasser​ ​les​ ​oiseaux
...
​ ​
...​ ​vaincre​ ​sa​ ​peur​ ​pour​ ​entrer​ ​
dans​ ​la​ ​forêt​ ​et​ ​repérer​ ​les​ ​
traces​ ​d’animaux...​ ​
UN​ ​PeU​ ​DE​ ​DÉteNtE
Colin
-
maillard​ ​est​ ​le​ ​jeu​ ​préféré​ ​de​ ​Thibaud.​ ​
Avec​ ​les​ ​yeux​ ​bandés,​ ​il​ ​faut​ ​reconnaître​ ​
la​ ​personne​ ​qu’on​ ​a​ ​attrapée.
Le​ ​soir,​ ​il​ ​participe​ ​à​ ​la​ ​
veillée​ ​
et​ ​il​ ​lui​ ​arrive​ ​de​ ​chanter​ ​et​ ​de​ ​danser.​ ​
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Le​ ​petit​ ​page​ ​est​ ​encore​ ​jeune,​ ​mais​ ​il​ ​commence​ ​
déjà​ ​à​ ​se​ ​préparer​ ​pour​ ​le​ ​jour​ ​où​ ​il​ ​devra​ ​combattre.​ ​
Il​ ​faut​ ​beaucoup​ ​s’entraîner​ ​pour​ ​devenir​ ​chevalier.
Avant​ ​d’utiliser​ ​de​ ​vraies​ ​armes,​ ​
le​ ​page​ ​apprend​ ​à​ ​manier​ ​
une​ ​
épée​ ​de​ ​bois.
Pas​ ​facile​ ​de​ ​porter​ ​la​ ​lance,​ ​une​ ​arme​ ​
lourde​ ​et​ ​encombrante!
Avec​ ​ces​ ​épées​ ​plus​ ​légères,​ ​
les​ ​pages​ ​font​ ​leurs​ ​premiers​ ​
combats...​ ​sans​ ​danger.
Le​ ​jeu​ ​est​ ​un​ ​bon​ ​moyen​ ​de​ ​s’entraîner​ ​
à​ ​la​ ​
lutte​ ​tout​ ​en​ ​s’amusant.
Que​ ​d’efforts​ ​pour​ ​lancer​ ​
le​ ​
javelot​ ​le​ ​plus​ ​loin​ ​possible!​ ​
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Avant​ ​de​ ​devenir​ ​de​ ​vrais​ ​
cavaliers,​ ​les​ ​jeunes​ ​garçons​ ​
doivent​ ​se​ ​sentir​ ​à​ ​l’aise​ ​avec​ ​les​ ​
chevaux.
Marcher​ ​sur​ ​les​ ​mains​ ​
pour​ ​se​ ​muscler.
Sauter​ ​de​ ​haut​ ​
sans​ ​avoir​ ​peur.
Courir​ ​le​ ​plus​ ​vite​ ​possible.​ ​
LeS​ ​PAgEs​ ​FoNt​ ​
BeAUCOUp​ ​DE​ ​SpOrT​ ​
PoUR​ ​ÊtrE​ ​
En​ ​BoNnE​ ​FoRme​ ​:
Brosser​ ​
un​ ​cheval
Conduire​ ​un​ ​cheval​ ​sous​ ​
le​ ​regard​ ​de​ ​l’écuyer
S’entraîner​ ​
sur​ ​
un​ ​mannequin​ ​
de​ ​bois
Faire​ ​ses​ ​premiers​ ​pas​ ​
avec​ ​un​ ​cheval​ ​docile
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un​ ​banquet​ ​et​ ​lui​ ​attribue​ ​le​ ​nom​ ​d’écuyer​ ​devant​ ​
ses​ ​parents,​ ​invités​ ​pour​ ​l’occasion.
L’écuyer​ ​participe​ ​maintenant​ ​
aux​ ​assemblées​ ​et​ ​apprend​ ​
à​ ​bien​ ​s’exprimer.​ ​
DEVeNIr​ ​ÉCUYeR
Vers​ ​l’âge​ ​de​ ​14​ ​ans,​ ​le​ ​jeune​ ​page​ ​devient​ ​écuyer​ ​:​ ​
le​ ​voilà​ ​entièrement​ ​au​ ​service​ ​du​ ​seigneur.​ ​Il​ ​est​ ​très​ ​ﬁer​ ​
de​ ​ses​ ​nouvelles​ ​responsabilités.
L’écuyer​ ​se​ ​tient​ ​toujours​ ​prêt​ ​
pour​ ​le​ ​seigneur​ ​:​ ​il​ ​prépare​ ​l’arc​ ​
et​ ​les​ ​flèches​ ​pour​ ​la​ ​chasse...
...​ ​et​ ​s’occupe​ ​d’équiper​ ​
le​ ​cheval​ ​pour​ ​la​ ​sortie​ ​
en​ ​forêt.
Pendant​ ​les​ ​repas,​ ​il​ ​tranche​ ​
la​ ​viande​ ​du​ ​seigneur​ ​et​ ​reste​ ​
debout​ ​à​ ​ses​ ​côtés.
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Apprendre​ ​à​ ​manier​ ​les​ ​armes
S’EXeRCer​ ​À​ ​LA​ ​QUINtAInE
L’écuyer​ ​Thibaud​ ​s’élance​ ​au​ ​
galop​ ​contre​ ​la​ ​
quintaine...
Gare​ ​à​ ​lui​ ​s’il​ ​rate​ ​son​ ​coup!​ ​
La​ ​quintaine​ ​pivote​ ​et​ ​le​ ​renverse​ ​
d’un​ ​
coup​ ​de​ ​masse.
Thibaud​ ​fait​ ​un​ ​nouvel​ ​
essai​ ​
et​ ​la​ ​renverse.​ ​Bravo!​ ​
Le​ ​parrain​ ​
observe​ ​
les​ ​progrès​ ​
du​ ​jeune​ ​
écuyer
La​ ​salle​ ​d’armes
Le​ ​maître​ ​
d’armes
Les​ ​lances
Les​ ​épées
Attaquer
Esquiver
Parer​ ​
un​ ​coup
L’escrime​ ​au​ ​
bâton
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