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EL ROBATORI DEL RISINGAME

Soc la deesea
de Pamor,
de a bellesa,
de la fertilitat,

dela guerraid’un
munt de coses més...

EI bé més preat de Freia, la deessa nordica de 'amor ila bellesa, és el Brisingamen, un precios
collaret, d’or forjat pels nans. Freia n’esta tan orgullosa que el manté ben protegit, amagat en un
lloc secret del seu palau. Tot i aix0, un dia el collaret desapareix...
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A la part superior de cada enigma hi ha el nom de la mitologia o tradicié cultural de la qual prové el mite.
A més a més, hi trobaras una icona que t'indicara la manera de resoldre el misteri: amb logica o amb imaginaci.

Oy ymumzan GICA..

Als enigmes assenyalats amb dues rodetes, obtindras la
informacié necessaria per resoldre’ls a través del text
i dels dibuixos. Tot i que els de logica no es resolen tots
iqual, et recomanem que sequeixis agquests passos:

® Fes-ne una primera lectura i observa’n els dibuixos
atentament.

® Torna a llegir-lo i a observar-ne els detalls analitzant,
pas a pas les dades que s’hi proporcionen.

® Connecta les idees: partint d'una dada, dedueix-ne
una altra.

LT JUGAR-HI/

Amb aguest libre podras jugar pel teu compte o en grup.
Com més persones s’hi apuntin, més divertit sera el joc,
perd si sou pocs també us divertireu d'allo mésl
Et proposem dues maneres de jugar-hi en grup:

ENFAMILIA

® Trieu per torns una persona que dirigeixi la investigacio
de I'enigma. Només ella haura de mirar abans la solucié.

® | aresta podreu fer-li preguntes per obtenir-ne pistes,
perd ella només us podra ajudar amb aquest tipus de
respostes:

- «8i» 0 «No».

- «Torna a plantejar la preguntay.

- «No importa».

® Sjus encalleu, la persona triada us pot, donar un cop
de ma per repassar les pistes que es donen i ajudar-vos

a observar el que heu passat per alt.

Q" umurza i MAGINACIO..

Quan trobis la icona de la bombeta:

® Vol dir que I'enigma planteja una situacié poc habitual
i que la solucié és sorprenent.

® | aresposta no la podras deduir de les dades que es
donen a la historia. Un consell: no donis res per suposat!
® Aguesta manera d’arribar a la solucié s'anomena
pensament, creatiu (o «pensar fora de la caixa, tal com
es diu en anglés) perqué es tracta de connectar amb

el problema des d'una perspectiva diferent de I'nabitual..

Treballar en equip _\- —~ 5
ens fa més savisl € —

No n'hi ha
per tant..

PEREQUIPS

® Formeu equips de dos o més integrants

i demaneu-li a una altra persona que us dirigeixi.
® Acordeu des del principi la quantitat d’enigmes
que resoldreu.

® No es tracta de fer-ho més de pressa que els
altres, sind d’obtenir més punts.

® Quah un equip trobila soluci6, ho comunicara a qui
dirigeix el joc i aquest dira si s'han guanyat els punts
i si es pot, continuar amb I'enigma seguent.

® (Cada vegada que resolgueu un cas, apunteu
en un paper els punts obtinguts. Si hi ha un
empat entre equips, resoleu un enigma més.
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EI bé més preat de Freia, la deessa nordica de 'amor ila bellesa, és el Brisingamen, un precios
collaret, d’or forjat pels nans. Freia n’esta tan orgullosa que el manté ben protegit, amagat en un
lloc secret del seu palau. Tot i aix0, un dia el collaret desapareix...
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DIVERTEIX-TE ATTB EL LLIBRE DELS

ENIGMESMNWWM

trobar explicacié al que no entenia. La mitologia de les antigues civilitzacions

i dels diferents pobles del mén ha anat omplint aquests buits i ens ha regalat
enginyoses histories fantastiques que encara avui recordem. Alguns d’aquests
mites, des d’Aquilles a 'Esfinx, protagonitzen aguests divertits enigmes.

on RESOLDRE 15 wienesy

Potencia el talent investigador que duus dins teu i esbrina
com i per qué tenen lloc aguests misteris que es plantegen!
Si no saps per on comengar, et proposem que sequeixis

un métode basat en aquests passos:

OBSERVA

Llegeix el text i fixa't atentament en els dibuixos.

FES-TE PREGUNTES

Qué ha passat?, quin problema hi ha? No perdis de vista amb quin
tipus de situacié o de mite esta relacionat I'enigma.

FORMULA LES TEVES HIPDTESIS

Explica en veu alta qué penses que ha causat la situacié
i digues per qué o com creus que ha tingut lloc.
Tant se val si no n'estas sequr del totl

RAONA... I DEDUEIX

Explica la teva idea o hipdtesi d'una manera dgica.
Aqui tot té€ una explicaciol

Des de sempre, I'ésser huma ha necessitat entendre qué passava al seu voltant,

Cada persona
pensa i analitza
les coses de
manera diferent..
Visca la diversitat!
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EL MITOGRAF T'ATUDARA

R T,

Fes servir el descodificador, el MITOGRAF
que ve amb el libre, per llegir les solucions
dels enigmes. Com per art de magia, el text
apareixera a la zona de la resposta quan
aguantis el filtre per damunt, de la trama.

EXPLORA ELS TITES |

APREN JUGANT

Després de descobrir les respostes, de vegades inesperades,
a aquests enigmes, és hora de passar a 'accio. Jugaras de
la ma d’alguns personatges mitologics i descobriras curiositats
sobre la preséncia de la mitologia a la nostra vida diaria.
A més a més, podras construir un totem i inventar els teus
propis animals mitologics. Som-hi?

5

1 PUNTUACID

Els enigmes d’aguest libre estan classificats en diferents nivells
de dificultat, que s'indiquen al principi de cada enigma.

DET0 A20 PUNTS DE3D A0 PUNTS DESO A 60 PUNTS

T’enfrontes a enigmes Et fara falta una bona Necessitaras recorrer
més 0 menys senzills dosi de pensament creatiu a les teves grans capacitats
de resoldre. i de deduccit logica. detectivesques.
* 3% % ¥ 3 % 3 3 ¢
¥* % ¥* % ¥ 3% 3 3 3 3¢ *

NIVELL/FACTL NIVELL/MITIA NIVELL/DIHCIL
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o Freia convoca una reuni6 per explicar
als altres déus el que ha passat, i per
interrogar els sospitosos.

Aveure...
Expliqueu-me
qué ha passat.

() Thor, el deu cel o,
lirecorda que la va estar
ajudant amb uns quadres.

| Loki es mostra ofés
i es defensa de les
acusacions justificant-se.

Eseclar, la culpa per a
mi, com sempre... Freia,
Jo vaig estar a casa teva
per tornar-te la capa de
faled, perd la vaig deixar
alentrada, et juro que
no em vaig apropar al
soterrani, aixi que com
he de ser jo el lladre?

d’Asgard. Com pots

Frigg, la primera a qui interroga,
li confessa que estava de cacera.

Jo ahir me’n vaig
anar de cacera

amb el meu marit,

Odin. [ oc lareina

sospitar de mi?

Jo et vaig venir a veure perqus,
com bé saps, em vas demanar
que et pengés uns quadres
amb el meu martell Mjolnir. [
després me’n vaig anar a beure
hidromel a la taverna...
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