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      Muito tem se discutido sobre a utilização de novas metodologias de ensino como recurso didático para o Ensino Superior, visando melhorar a aprendizagem e a construção do conhecimento. Essas metodologias podem ser classificadas em quatro grandes grupos (FILATO e CAVALCANTI, 2018): Metodologias Ativas, focando nos papéis desempenhados no processo e nas atividades; Metodologias Ágeis, cujas atenções se voltam para o elemento “tempo disponível” e envolvem a duração pontual da atividade proposta de aprendizagem, assim como no seu desdobramento ao longo do tempo; Metodologias Imersivas, que se apoiam intensamente em mídias e tecnologias; e, finalmente, em Metodologias Analíticas, com preocupação mais voltada para a avaliação dos estudantes.

      As Metodologias Ativas dependem bastante da atuação humana – professores, alunos, especialistas, representantes da comunidade –, enquanto as Metodologias Ágeis, Imersivas e Analíticas valorizam bastante a contribuição das mídias e tecnologias na educação. As duas primeiras classes de metodologia costumam ser mais familiares no mundo escolar e universitário. Embora não sejam prerrogativas únicas dessas classes de metodologias, elas contam com profissionais com dedicação exclusiva à tarefa de ensinar, permitindo-lhes desenvolver atividades que exigem acompanhamento e tutorial mais intenso e, por isso, dependem bastante da atuação humana.

      Paulo Freire (1996) afirma que a superação de desafios, a resolução de problemas e a construção de novos conhecimentos a partir de experiências prévias, ou seja, as metodologias ativas, são necessárias para a educa
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