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      Hij noemde haar bij de verkeerde naam. Twee keer. Dus zwiepte Aurora haar hand naar achteren en smakte die tegen het gezicht van de lomperd. Huid golfde als bij een aardbeving vanaf de plek waar haar handpalm zich in zijn wang beet. Zijn ogen schoten wijd open en zijn mond trok in een hoekige streep, alsof alle zenuwen in zijn hoofd niet konden bevatten wat er net was gebeurd. Toen stortte hij neer. Sloeg neer als een bom. Eentje die de kantine tot oorverdovende stilte bracht.

      'Mijn naam is Aurora. Zeg het goed,' zei ze, al zou de man, te oordelen naar zijn glazige blik, dit zeker niet onthouden.

      Aurora liet diezelfde dreiging door de zaal gaan. Bende groentjes. Nieuwe rekruten van DefenseCorp. Ze staarden haar aan alsof ze een Gnarler was, en al tentakels en tanden. Ze waren bang. En terecht.

      Aurora keek naar hen, ellebogen op de stalen tafels. Dienbladen vol voedingssoep. De groentjes kwamen in alle tinten, alle types. Zelfs een paar E.T.’s in de mix. Een trio tengere Casparians, wier dunne membranen hen bijna doorschijnend maakten.

      DefenseCorp moet z’n horizon aan het verbreden zijn. Reclame maken bij soorten die zich niet voortplanten als konijnen, zoals mensen. Ze ervan overtuigen dat zuurverdiend geld en een groot kanon het waard waren je leven te riskeren. Niet de slechtste boodschap.

      Het had bij haar gewerkt.

      'Zien jullie wat er met deze kerel is gebeurd?' kondigde Aurora aan in de stilte. 'Hij had geen respect voor zijn meerdere. Hij had geen respect voor mij. En als je mij niet respecteert, respecteer je degene voor wie je werkt niet. En als je DefenseCorp niet respecteert, dít is wat er gebeurt.' Ze wees naar het lichaam op de grond.

      Nog een reden waarom ze graag voor DefenseCorp werkte? Deze kerel die hier de vloer sierde. Geen van die standaard overheidsregeltjes. Gewoon ouderwetse survival of the fittest. Ook vettere loonstrookjes.

      Aurora liep weer door. Liet de zaal en het eten dat ze niet wilde achter zich. Hoe leuk het ook was om de groentjes schrik aan te jagen, ze was alleen door de kantine gegaan op weg naar iets belangrijkers: de brug.

      De Odin-klasse kruiser Nautilus. Het thuis van bijna 200.000 mensen. Gemaakt uit de kern van een asteroïde, uitgehold, geraffineerd en weggestuurd op tochten naar de gevaarlijkste, meest winstgevende delen van het heelal die DefenseCorp kon vinden. Waar chaos ook zijn zaden plantte, daar verscheen DefenseCorp klaar om te doden en te schonen, voor de juiste prijs. Het bedrijf dat de galaxie betaalde om het vuile werk te doen, de rommel achteraf op te ruimen.

      Aurora wierp een blik op haar polsband terwijl ze liep—een makkelijke beweging, want hij was op haar linkerpols vastgeschroefd. Ingebed, als je het zo wilde noemen. Zo konden ze niet kwijtraken. Zo konden de batterijen, indien nodig, opladen op haar eigen lichaamswarmte. Aurora hield hem altijd in spaarstand, hoe lang ze ook weg was. Tot ze doodging, in elk geval.

      De polsband knipperde haar een oranje alarm toe. Zoals het de afgelopen tien minuten al deed. De tijd die Aurora nodig had gehad om van haar kwartier, door de kantine, de lomperd neer te maaien en nu hier te komen.

      De brug van de Nautilus was groter dan de meeste stadions. Een enorme ruimte, voor een enorme hoeveelheid officieren. Scanners, computers, gigantische koepels waarin mensen konden zitten die 3D-modellering gaven van alles wat er gaande was. Nu was de Nautilus echter in transit. Wat betekende dat het uitzicht aan de voorkant van het schip helemaal zwart was, sterrefonkelingen weggevaagd door de blauw-witte binnenverlichting. Rechts, in de verte, gloeide een rozige nevel. Mooi, als je tijd had voor dat soort dingen.

      'Duurde lang genoeg,' zei Commander Deepak. De man stond rechtop. Golvend in een skin suit dat hij nooit uittrok. Dat alle DefenseCorp-commandanten moesten dragen als onderdeel van hun rang. Het zien ervan deed Aurora’s standaarduniform van stof jeuken.

      Een skin suit bood de gebruikelijke gemakken. Reguleerde Deepaks lichaamstemperatuur, doodde vergiften die in zijn bloedbaan terechtkwamen, en het zag er toevallig uit als een gelikt karmozijnrood uniform. De kraag streek tot aan de onderkant van Deepaks kin, een donkere kin zonder een micrometer haar.

      'Ik probeerde door te lopen, maar iemand stond me in de weg.' Aurora haalde niet eens haar schouders op. Deepak wist dat elk obstakel was verwijderd.

      'Het is goed,' zei Deepak. 'Ik heb u geroepen omdat we twintig minuten geleden een clandestien SOS ontvingen. VIP-klant, dus het is op need-to-know-basis. Uw Team wordt van onze hoofdopdracht gehaald om deze op te pakken, en we zijn bijna bij het droppunt. Hebt u uw Team klaar?'

      'Ik heb het bericht gelezen,' zei Aurora. 'Sever staat op tijd klaar voor lancering.'

      'En u?' antwoordde Deepak. 'Bent u op de hoogte van de bijzonderheden?'

      'Het is een standaardklus voor Sever, toch?' zei Aurora. 'Erin, alle mogelijke bloedige hel losmaken, en er dan weer uit?'

      'Met de cliënt, ja,' glimlachte Deepak. 'Eén waarschuwing wel—u krijgt geen extractie. We kunnen ons primaire contract niet vertragen.'

      Geen extractie? Dat klonk niet goed. Zo nu en dan deed Sever een drop-and-run. Maar dat betekende alleen dat de extractie werd uitgesteld. Sever hield zichzelf staande, wachtte ondergedoken na het voltooien van de missie en uiteindelijk kwam er wel een shuttle opdagen om hen een lift naar huis te geven. Daar had Deepak het echter niet over. Ze hoorde het aan zijn stem, waarin iets finaals lag.

      'Wat bedoelt u?' Aurora voegde bijna sir toe, maar dit was geen leger. Je hoefde je bevelhebbers geen titels te geven. Het waren niet eens echt officieren. Gewoon bazen.

      'Het betekent dat u zelf een manier moet vinden om van de planeet af te komen,' zei Deepak. 'Dit contract is strikt geclassificeerd. We kunnen geen bewijs hebben dat DefenseCorp betrokken was.'

      'Zal dat niet vrij duidelijk zijn? Mijn Team opereert niet in het donker.'

      'U bent de beste, Aurora. Daarom krijgt u deze opdracht. U en Sever komen er wel uit. Koop een shuttle, of steel er een. U wordt terugbetaald.'

      En als ze dat niet konden?

      Aurora stelde de vraag niet, want ze kende het antwoord.
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      Het probleem met simulaties was dat de bommen niet echt aanvoelden. Sai leunde achterover op het veldbed. Staarde naar de wand van zijn hut, een zwarte glazen lei die ook als computerscherm diende, naar de statistieken die over het scherm rolden. Het chemische mengsel dat Sai had bedacht haalde net niet de temperatuur die nodig was om door hard staal te snijden. En als de detonatie dat niet kon, dan was het hele idee waardeloos. Hij hief zijn vuist, klaar om op zijn bureau te rammen, en hield in. Kom op. Dingen slaan loste het probleem nooit op.

      Nou ja, geen computerproblemen.

      Zijn hut bestond voor de helft uit een veldbed, voor een kwart uit een kast en voor een kwart uit een scherm. Zijn bed stond pal tegen de gloed aan. Sai liet zich achterover op het matras vallen. Harde, kriebelige dekens. Een kussen. En als dat niet werkte: een klein gasventiel in de zijmuur. Mensen sliepen slecht op een schip van dit formaat, met zoveel lawaai. Een paar diepe teugen van het spul en Sai lag uitgeteld tot het alarm van zijn kamer, gekoppeld aan zijn bed, hem op het juiste moment een schok gaf om hem wakker te maken. Het gas wurgde meestal ook de nachtmerries, een pluspunt gezien hoe vaak Severs oude missies zich in zijn dromen opnieuw afspeelden. De meeste daarvan hoefde hij niet nog eens te zien. Nooit.

      Sai had er ter plekke een hijs van genomen, ware het niet dat zijn polscomputer begon te knipperen. Een groen lampje. Dus geen inkomend bericht, maar een bevel. In elk geval spannender dan slapen.

      Sai rolde en draaide op zijn veldbed, liet zijn benen over de rand glijden en drukte met zijn handpalm de kast open. De dunne, karmozijnrood geverfde deur schoof open en onthulde standaarduitrusting: DefenseCorp-pantser. Geribd, gepantserd metaal vormde de kern van het pak. Onhandig, maar de platen beschermden Sai tegen zo ongeveer alles. Ingebouwde warmtedispersie stuurde de hete energie van een laser verspreid rondom zijn lichaam en vervolgens naar buiten via de rug. Zo effectief dat alleen geconcentreerde stralen of messen van dichtbij Sai echt konden verwonden. Dingen die tussen die platen door konden glippen.

      Het pantser compenseerde zijn gewicht met boosters in voeten, benen, rug en armen. Elke beweging die Sai maakte kreeg extra stuwkracht van het mechaniek van het pak, waardoor Sai iets van een supersoldaat werd, zij het eentje die snel nutteloos werd als de techniek uitviel. En verdomme, die dingen gingen echt stinken als je er meer dan een paar uur in had gezeten.

      Maar dat knipperende groene lampje gaf hem geen keus. Wanneer hij dat zag, betekende het volle kracht vooruit.

      Sai stak zijn armen uit en stak in elke handschoen van het pak een hand. Het pantser herkende het gebaar en schoot uit de locker naar voren, zijn kant op. De eerste drie keer dat Sai dit deed, viel hij achterover op het veldbed, met het pantser boven op hem. Niet bepaald waardig, en beslist oncomfortabel. Uiteindelijk had hij geleerd zijn benen schrap te zetten, de verschillende delen van het pantser te vergrendelen zodat hij niet uit balans raakte. Net zoals hij leerde schieten. Net zoals hij ophield bang te zijn.

      Herhaling maakte het ongewone gewoon.

      De metalen lamellen schoven over zijn armen en benen. Het pak sloot om zijn romp en voordat Sai adem kon halen, schoof de helm over zijn hoofd. Het vizier zakte voor zijn ogen en lichtte op. Het pantser koppelde zich aan zijn polscomputer en, zo, werd zijn hele lichaam één met de duurste aanvalsuitrusting van de melkweg.

      Een overlay verscheen op het vizier voor zijn ogen. Snelle uitlezingen van de systeemwerking. De staat van het pak, zijn zuurstofniveau, temperatuur, bloeddruk.

      Er kwam nog iets bij. Waar Sai altijd als eerste naar keek. Vijf van de vijf. Zijn Teamron meldde zich allemaal aan en logde in. Dat betekende dat het geen vergissing was. Sever Team had een bevel ontvangen.

      Tijd om te gaan.

      Voordat hij zijn kwartier verliet, draaide Sai zich om, een logge toer in het pantser, en een beweging waardoor hij bijna achterover op zijn eigen bed kukelde. Hij boog zich voorover en veegde met een gebaar de bomdata weg. Staarde toen, kort, naar wat het scherm vulde. Een video. Een directe feed naar zijn vrouw, zijn zoon en dochter. Uiteraard niet live—dat soort data deed er lang over om deze lichtjaren te overbruggen—maar Sai liet het laatste stukje doorlopen totdat er nieuw beeld binnenkwam. Als er niets nieuws was om te zien, spoelde het terug naar het begin.

      Ze zaten dit keer met z’n drieën in de keuken te eten. Een echt ontbijt, niet de vitaminenbrij die DefenseCorp hen hier voerde. Rond een ronde, witte stenen tafel—die Maria had gekocht van Sai’s laatste DefenseCorp-bonus—in een huis zonder glazen ramen. Openluchtjungle waardoor de gele ster van de planeet van buitenaf naar binnen kon gluren. Vredig, kalm. Normaal. Sai had het nooit in levenden lijve gezien, en toch woonde hij er ieder moment dat hij in deze kamer was.

      De video fladderde, sprong terug naar het begin. Toen veegde Sai ook dat weg.
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      Het verveelde nooit: stampend door de gang gaan en zien hoe alle rookies en mensen die beter hadden moeten weten voor hem opzij sprongen. Elke dreun liet Gregor zich een kolos voelen, een sloopkogel. Nooit was het bewijs voor de voordelen van macht duidelijker.

      Gregor liet, terwijl hij liep, zijn blik over de panelen aan weerszijden gaan; stil metaal als er niemand langs kwam, maar zodra er beweging was, sprongen ze aan. Keek je ze in de ogen, dan toonden ze je je actuele orders. De snelste route naar je bestemming. Alles wat je maar kon bedenken. Daarom hingen mensen rond in de gangen als ze zich verveelden. Je kon zien wat er nog meer te doen was. Waar je moest zijn.

      Wat betekende dat Gregor doelwitten had. Terwijl hij voortging, gehuld in zijn gemarmerd groen-grijze pak, mimede hij dat hij iedereen die hij passeerde wegblies. Af en toe haalde hij uit, al raakte hij nooit echt. Iedereen gilde, dook of wierp zich uit de weg.

      'Gregor, herpak je,' klonk Aurora’s stem over het comm‑systeem van zijn pantser. 'Ik probeer mijn pak aan te krijgen en mijn comm ontploft van de klachten. Ik heb geen tijd voor deze onzin.'

      'Moet mijn reputatie hooghouden,' antwoordde Gregor.

      De doorgang door de Nautilus van Severs verblijven naar hun toegewezen dokbay was kort. Vijf minuten of minder overbrugtijd. Opzet. Dus toen Gregor aankwam en de schuifdeuren in de bay hem scanden met een rood oog boven in de poort, hield hij even stil, verrast dat hij de eerste was. In de bay stond hun droppendraket. Gregor zag dat de instapklep al neer was en besefte dat hij zich vergiste. Daar, in de cockpit, ontspannen en starend naar het niets, zat Eponi in haar rozerode pak. Typisch dat zij er al was.

      Eponi woonde praktisch in dat ding.

      Wat, realiseerde Gregor, hij waarschijnlijk ook zou doen als hij kon. Ze zouden hem iets als de shuttle toch niet toevertrouwen. Te veel wapens. Veel te makkelijk om het vliegen te vergeten met zoveel speelgoed binnen handbereik. De meeste DefenseCorp‑missies waren wat Deepak, hun baas, 'doelwit‑rijke omgevingen' noemde. Met al dat knalwerk zou Gregor niet eens merken dat er iemand in zijn nek hijgde.

      Zonder er ook maar bij na te denken, reikte hij naar zijn rug. Voelde de koude metalen greep van zijn passie. De hamer was meer dan een meter lang. Ruimschoots in staat, met zijn ronde kop, stalen deuren in te beuken. Plus, er zat een bewegingsgeactiveerde accu in die, na een paar zwaaien, genoeg peper kon toevoegen om je de stratosfeer in te meppen.

      Iemand stootte tegen hem aan, zich langs hem wringend.

      'Probeer je wel eens beleefd te zijn?' zei Gregor. De nieuweling droeg zijn oceaanblauwe pak. Klein, eigenzinnig. Het soort ding waar geen vlieg van zou schrikken.

      'Leer jij wel eens opzij te gaan?' antwoordde de kid.

      Rovo, zo heette de rookie. Gregor was al vergeten wie de kid had vervangen. Mensen kwamen en gingen. Als je een paar missies doorkwam, dan wilde Gregor misschien wel de moeite doen je te leren kennen. Misschien.

      'Alleen voor mensen die het verdienen,' zei Gregor.

      'Ga die shuttle in, of je verdient zo iets veel ergers,' klonk Aurora’s stem van achter hen.

      Gregor draaide zich om en zag dat ze niet eens echt zijn kant op keek. Zoals altijd liet ze haar ogen over de info op haar vizier glijden. Ze hield de voortgang van de Team in de gaten. Haar zwart‑witte, peper‑en‑zoutkleurige pak blonk. Al hun pantser begon schoon en glanzend, eindigde goor en vol brandplekken. Gregor wist wat hij liever had.

      Het zien van de kid en Aurora daar, zonder hem ook maar in de gaten te houden, deed Gregor trillen. Het was niet dat hij zijn commandant hier en nu de strot wilde dichtknijpen. Het was niet dat hij Rovo wilde pletten. Maar tegelijkertijd jeukten Gregors botten. Als hij eenmaal goed opgepompt was, moest hij gaan rammen, anders was het allemaal verspild.

      'Gaan we snel droppen?' zei Gregor.

      Aurora keek op naar hem. 'Zoals ik zei: jij gaat die shuttle in, en dan gaan we.'

      Gregor haalde zijn schouders op. Best. Hij draaide zich om en klom de klep op die naar het krappe interieur leidde. Harde grijze stoelen, crashnetten en gordels. Overal zaten labels met noodprocedures, al wist iedereen dat als je in een shuttle als deze een noodgeval had, je waarschijnlijk dood was. Elke stoel had tenminste een hendel ernaast die, als je hem omlaag trok, de verbindingen van het net doorsneed, zodat je er in een flits uit kon. Nog één laatste glorieuze duik de lucht in maken als deze shuttle neer zou gaan.

      Gregor had hem maar drie keer overgehaald. Twee keer was het zelfs nodig.

      Hij nam plaats en klikte zichzelf vast. Staarde naar de aftelklok. Drie minuten. Honderdtachtig seconden om tandenknarsend te wachten.
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      Ze trapte hard op de schakelrem, waardoor de splashkart naar rechts schoof en om de grote zandsteenrots in het midden van het parcours heen draaide. De rots was nieuw, een obstakel dat de eigenaren vast hadden neergelegd na de race van vorig jaar zonder doden.

      Hij overviel Eponi bijna. En, afgaand op de vurige wolk in haar achteruitkijkbeeld, had iemand anders het niet gered.

      Er zaten nog twee racers voor haar; hun splashkarts sneden over het water terwijl ieder wind en golven bespeelde voor voordeel, hun microjets hielden ze net boven de branding.

      Geen kans voor Eponi om nog in te halen.

      Niet als ze zich aan de regels hield.

      Een drijvend ponton, volgepakt met publiek, doemde op. Een koepel erboven toonde videobeelden van de race van luchtdrones, waardoor de zijkanten van het ponton vrij bleven voor echt zicht. De meesten zouden juichen, drinken, feesten—de race was bijzaak.

      Het parcours, aan weerszijden gemarkeerd door gloeiende boeien, splitste zich om het ponton heen. Tenminste, het zichtbare deel wel. Eponi schakelde haar microjets uit en haar kart dook het water in. De glazen cockpit hield haar droog terwijl ze onder het oppervlak dook. Eponi stuwde de energie naar haar achterventilator om de waterweerstand te compenseren, versnelde en schoot mee met de onderstroom onder het drijvende ponton. Nog vóór ze eronderuit kwam, activeerde Eponi de microjets weer. Ze schoot als een raket naar het oppervlak en knalde aan de andere kant de lucht in. De twee racers vóór haar lagen nu amper nog achter.

      Eponi hoorde het gejuich niet, maar ze wist zeker dat ze het verdiend had. En de andere twee karts? Voor hen was de baan op. De vuuroranje boeien die de finish markeerden waren vlak⁠—

      'Eponi?'

      Het beeld vervaagde. Toen doofde de videoweergave van haar helm en verscheen de transparante voorruit van de dropshuttle en, daarachter, de statische buitenhuid van de Nautilus. Geen race. Geen gejuich.

      Alleen herinneringen.

      'Dacht je aan iets anders?' zei Rovo. De kleine kerel klom naar de cockpit naast haar. Een tweezitter. Aurora zou normaal voorin zitten met Eponi hier, maar in een onbekende sector? Je had iemand nodig die met iedereen kon praten, wie er ook opnam, zelfs al was het een groentje.

      'Betere tijden,' antwoordde Eponi.

      'Echt? Je kende mij toen nog niet.' Rovo’s stem was dieper dan je zou verwachten bij een man van zijn formaat. Schor. Misschien had hij te veel tijd in rokerige kamers doorgebracht, misschien had hij daar geleerd al die talen te spreken.

      'Geloof me, het leven was prima vóór jij erin kwam,' zei Eponi.

      Maar Rovo had gelijk. Geen tijd voor herinneringen. Niet met de rest van de ploeg aan boord. Of bijna—Eponi zag Sai het laadruim binnen strompelen. Die man was altijd te laat. Net als zij, geobsedeerd door andere dingen. In tegenstelling tot haar bewaarde Sai zijn herinneringen in zijn kamer in plaats van te zijn waar hij moest zijn. Amateur.

      Op het moment dat Sai’s voet de oprit raakte, drukte Eponi op de knop om die in te trekken. Daardoor moest Sai de treden opspurten. Misschien dat hij er iets van leerde. Het bracht haar in elk geval aan het lachen.

      'Je kunt hem pijn doen, zo.' Rovo klonk zowaar bezorgd. Alsof het hem iets kon schelen.

      Het sentiment van het groentje was aandoenlijk, maar dat zou snel genoeg uitsterven.

      'Raakt hij gewond bij het instappen, dan is dat zijn eigen schuld,' zei Eponi. 'Ik ben degene die de schuld krijgt als we te laat opstijgen.' Tijd voor een onderwerpwissel, het groentje op belangrijker dingen richten. 'Weet jij iets over waar we heen gaan?'

      De afleiding werkte—Rovo’s ogen werden helemaal wazig. Die blik had hij altijd als hij probeerde zich iets te herinneren.

      'Hetzelfde als jij,' zei hij uiteindelijk. 'Niks.'

      'Een wereld die Dynas heet,' zei Aurora terwijl ze de cockpit binnenkwam. Ze bleef achter hen staan en legde haar gehandschoende handen op de rugleuningen van de stoelen. 'Een natte, met mos bedekte plek. Veel natuurlijke hulpbronnen. Interessante fauna. We doen een zoek-en-redding, en dan extractie.'

      'Alleen hebben we geen extractie,' zei Eponi. Dat had de briefing al duidelijk gemaakt.

      'Dan moeten we het slim spelen,' zei Aurora. 'Dit keer de dropshuttle eens níet opbranden.'

      'Dat werkt nooit, en dat weet je.'

      Er is een reden dat dropshuttles zo heten. Ze zijn ontworpen om een Team naar beneden te krijgen, dekkingsvuur te geven en als basis te dienen tot je had gedaan wat je moest doen. Meestal konden ze niet meer omhoog. Meestal was dat ook niet de bedoeling.

      'Klinkt alsof je aan ons twijfelt,' zei Aurora. 'Voor twijfel is geen plek in de Team.'

      'Ik twijfel nergens aan,' zei Eponi. 'Ik ben gewoon realistisch, commandant.'

      'Nou, stop dan met realistisch doen en zorg dat je ons hier weg krijgt.' Aurora draaide zich om en liep terug naar waar het harnas op haar wachtte.

      Eponi riep de brug op. Kreeg groen licht en activeerde met een druk op de middenconsole de vertrekprocedure. Achter hen schoven grote metalen deuren open. Tegelijkertijd sloot voor haar de deur die uit de dokbaai terug de Nautilus in leidde. Daaroverheen klapte een tweede barrière neer. Geen kans op vacuüm. Geen kans dat er iets misging.

      Terwijl de deuren het donkere heelal onthulden, kon Eponi via de achtercamera's van de shuttle, omlijst aan de randen, de rotsige buitenkant van de Nautilus zien. De resten van de asteroïde. Terwijl het scheepsframe in de rots lag, was de logge buitenzijde blijven zitten. Die schaal bood goed pantser. Zelfs wat camouflage bij een eerste aanblik.

      De motoren van de dropshuttle sloegen aan met een zachte zoem, waarbij de accu leegliep om ze op toeren te brengen. Ze zouden een brandstoftank superverhitten—een beperkte voorraad, nog een reden waarom dropshuttles niet bedoeld waren om te overleven—en het schip vooruitstuwen. Onder de shuttle, aan de onderzijde, sloegen vier microjets aan. Groter dan die op de karts en in staat de shuttle een meter op te laten stuiteren.

      Eponi schoof een zwart-groene handschoen over het pantser op haar linkerhand en voelde de tinteling toen piepkleine nodes in de stof een verbinding meldden met de computer in haar pols. Ze hief haar hand, lette erop haar vingers gebogen te houden, tot ze ooghoogte bereikte.

      Rovo hield zijn mond. Slimme vent.

      Toen Eponi haar vingers strekte en haar hand vlak in de lucht legde, flitste de handschoen rood en bleef die kleur. Klaar om te vliegen. Eponi bewoog haar hand naar rechts, horizontaal, en de shuttle begon langzaam te draaien. Ze hield haar hand stil tot de shuttle naar de ruimte wees, een draai van 180 graden. Toen duwde ze met haar rechterhand de gashendel naar voren en trapte de shuttle eruit.

      Ze had zich verbaasd toen DefenseCorp haar voor het eerst een blik op de technologie gunde. Virtuele piloot. Geen stuurknuppel vastgrijpen, geen paniek als er een kabel knapte of de knuppel vast kwam te zitten, of als Eponi werd weggeslingerd en hem opeens niet meer kon pakken. Nu, zolang Eponi de handschoen droeg, zou die zich met de shuttle vervlechten en kon haar hand het schip in haar eentje besturen.

      Als ze wilde, kon Eponi de cockpit verlaten. Ze kon helemaal naar buiten en de shuttle nog steeds vliegen. Zolang ze deze handschoen droeg, was het schip als was in haar handen.

      Ze vlogen uit de Nautilus de zwarte leegte van de ruimte in. Zwart, op een groene stip na, die gestaag groter werd. Ze hadden nog steeds de volle vaart van de op topsnelheid voortstormende Nautilus mee. Maar nu ze er haaks op bewogen, kromp de kruiser snel. Zelfs zo'n kolos verdween vlug wanneer je met duizenden kilometers per uur vloog. Deepak was zo vriendelijk geweest het grote schip zoveel mogelijk af te remmen, en nu zou het grootste deel van Eponi's brandstof opgaan aan het terugbrengen van de dropshuttle tot een snelheid die atmosfeer aankon zonder in een miljard stukjes uit elkaar te klappen.

      'Dynas,' zei Rovo. 'Nooit van deze planeet gehoord.'

      'Als jij er niet van hebt gehoord, dan ik al helemaal niet,' antwoordde Eponi. Niet per se waar, maar als een wereld niet op het racecircuit lag, hoefde Eponi niet te weten dat die bestond. Tot nu dan.

      Voor haar, ter hoogte van haar knieën, veranderde de middenconsole. Een kaart van de regio op Dynas waar ze heen moesten. Mogelijke landingsplekken lichtten geel op. Niet meer dan een paar kilometer van elkaar, wat op een afgebakend doel duidde. In elk geval was het gebied klein. Ze haatte het als ze een heel continent mocht uitkiezen.

      'Een geheime VIP?' zei Eponi. 'Wie denk je dat dit is? Een rijke investeerder? Een politicus?'

      'Als ik een planeet niet ken, is het omdat het een uithoek is. Omdat niemand haar kent,' zei Rovo. 'Wat betekent dat, als wij erheen gaan, met zo korte aanloop, iemand het echt verprutst heeft. En, voor DefenseCorp om zich er iets van aan te trekken, echt schatrijk is.'
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      Er waren te veel woorden. En tel je alle talen mee, dan verdubbelde dat aantal alleen maar. Wat betekende dat Rovo nog heel wat te leren had.

      Hij deed z’n best ook. Zelfs hier, naast Eponi in de cockpit, achter het glas van zijn vizier, verdiepte Rovo zich in de volgende: Casparian. Meer een reeks tonen en intonaties dan echte woorden. Als je eenmaal doorhad hoe je je tong precies goed moest krullen, was het niet zo moeilijk meer. Verbazingwekkend eigenlijk, wat die soort met geluid kon. De mensheid, met haar enorme ratjetoe aan dialecten—zelfs al had Algemeen inmiddels alle andere talen onder de voet gelopen—kon daar nog wat van leren.

      Maar goed, misschien moest hij toch even opletten. Eponi zei iets. Toen Rovo zijn lens-overlay wegknipperde, zag hij dat een blauwe gloed zijn console had overgenomen. Inkomende transmissie. Buiten, achter het voorste viewport, was Dynas’ groene stip enorm geworden. Vulde nu bijna de hele voorruit.

      'Hé, kun jij dat beantwoorden?' zei Eponi.

      'Misschien. En als ik het niet doe?' antwoordde Rovo.

      'Dan trap ik je in elkaar. Dan doet Aurora het, en daarna maakt Gregor je af.'

      Rovo wist dat Eponi zijn gezicht niet kon zien, maar hij trok toch een vies gezicht. Het idee dat Gregor hem eens flink zou aanpakken? Nee, dank je. Dus drukte hij op de console. Staarde naar het vreemde gezicht dat plots naar hem terugkeek.

      Het was menselijk, zeker. Maar niet alleen dat. De man was bevlekt met groenen en zwarten, alsof hij met schimmel was ingespoten. Ingewikkeld en een tijdlang laten verrotten. Toen eruit gehaald, gestoomd en ingevet. Geen aantrekkelijk plaatje.

      'We lezen uw nadering,' zei de man, zijn stem waterig, alsof hij flink verkouden was. 'Wat is uw doel op Dynas?'

      'We komen alleen even langs,' zei Rovo. 'We wilden de bezienswaardigheden bekijken.'

      Er waren planeten, die met stadscentra, met grootse natuurwonderen. Daar kon je doen alsof je toerist was. Je kon echte, oprechte liefde voor de planeet en het land tonen zonder al te veel gedoe. Een plek als Dynas? Rovo checkte de scanners; geen zichtbaar scheepsverkeer. Dynas was een plek waar je met een reden heen ging, en Sever had geen goede.

      'Over welke bezienswaardigheden hebt u het?' zei de man.

      'Nou, welke bezienswaardigheden hébt u?' antwoordde Rovo. Hij had nu één taak: de mensen aan de praat houden. Ze in verwarring houden, uit balans. Dan, zodra Eponi de shuttle onder eventuele verdediging door had, kon hij zoveel beledigingen slingeren als hij wilde.

      Echt, het was nog niet eens het slechtste werk.

      'Ik verzoek u om te draaien en uw route te staken.'

      'Daar hebben we niet genoeg brandstof voor,' zei Rovo. 'Hebt u een plek waar we kunnen landen? Opladen?'

      Niet dat de dropshuttle genoeg vermogen kon krijgen om ze daadwerkelijk naar een andere wereld te vliegen. Afgezien van de motoren draaide de shuttle op batterijen, die alleen konden worden opgeladen met de juiste infrastructuur. Iets waarvan Rovo, afgaande op het uiterlijk, niet geloofde dat Dynas het had.

      Op de consoles sprongen metingen op terwijl de sensoren van de dropshuttle naar buiten tastten. Pieken van energie, warmte. Die overlays verschenen op het voorste viewport. En het waren er maar weinig. Wat voor nederzettingen Dynas ook had, ze waren klein of zéér goed gecamoufleerd.

      'Uw problemen zijn niet onze problemen. Draai om, of we zullen ons verdedigen.'

      'Het lijkt er niet op dat u en ik het eens worden. Hebt u een leidinggevende? Iemand anders met wie ik kan praten?' zei Rovo. Hij dempte zijn kant van het gesprek, drukte op de transponder van zijn pak—al gekoppeld aan de kortegolffrequentie van het team. 'Hé lui, maak je klaar. Het lijkt een hobbelige binnenkomst te worden.'

      'We hebben altijd hobbelige binnenkomsten,' zei Eponi.

      'Niet liegen,' zei Rovo, nadat hij de transponder had losgelaten. 'Je bent er dol op.'

      Eponi zei niets, maar Rovo had alles wat hij bezat erop durven verwedden dat ze onder dat pantser glimlachte.

      Dynas en zijn nevelige groen vulden alles wat ze konden zien. De shuttle begon te schudden toen hij de atmosfeer in ging en de zware lucht erin raakte. Rovo greep naar handgrepen en realiseerde zich toen dat hij het gesprek niet had beëindigd. Aan de andere kant schreeuwde de vreemd uitziende man naar hen, zijn gevlekte mond ging open en dicht, en zijn gezicht stond rood. Als het al kon, zag het er nog walgelijker uit dan eerst.

      Rovo raakte het scherm nog één keer aan. Dacht dat er nog een kans zou zijn om er een laatste sneer in te gooien.

      'U gaat allemaal dood. Hoort u me? Ieder van u.' De man verbrak de verbinding.

      Rovo kreeg zijn sneer niet eens meer kwijt. Dan maar persoonlijk afleveren.
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