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Ce cahier propose plus de 60 jEUX pour réviser en s'amusant
tout le programme de Grande section de maternelle.
Pendant ses vacances, votre enfant va travailler a son rythme
et dans la bonne humeur pour préparer sa rentrée en CP.

Sur chaque page du cahier et dans toutes les matiéres, des jeux attractifs permettent
de réviser une notion de facon ludique. Un Bon a savoir rappelle l'essentiel de ce
quil faut connaitre. Cing grands jeux, autour des thématiques préférées des enfants,
offrent une pause 100% vacances !

Ce cahier suit une progression pédagogique qu’il est préférable de respecter, mais
votre enfant peut aussi choisir de faire les jeux dans l'ordre qu‘il veut.

En fonction du rythme de vos vacances et de ses priorités de révision, votre enfant
peut, sil le souhaite, suivre un des parcours de révision proposés au début du cahier :
parcours pressé en 3 semaines, parcours express en 2 semaines, parcours spécial
Langage-Graphisme ou parcours spécial Maths/Temps-Espace.

Toutes les solutions sont regroupées a la fin du cahier.

Ces jeux doivent étre avant tout un moment de plaisir et de complicité.

Edition : Raphaéle Patout

Illustrations : Caroline Hesnard
Conception graphique : valerienizard.com
Mise en pages : STDI

© Editions Hatier - 8 rue d’Assas, 75006 Paris — 2022 Tous droits de reproduction,
de traduction et d’adaptation réservés pour tous pays. Loi n°49 956 du 16 juillet
1949 sur les publications destinées a la jeunesse.
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Vocabulaire : les animaux marins

Sous l'océan !
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