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Cl SONO NOTTI, A TOPOLI-
NIA, CHE INVITANO A PAS-
SEGGIARE! ACHIACCHIERA-
RE SENZA PENSIERI...

... E CONSIGLIABILE
ASPETTARE
IL MATTINO...

UNABREZZALEGGERAFA
VIBRARE LE PAROLE DEGLI
INNAMORATIE PORTALON-
TANOLE

RISATE DEGLI

AMICI...

IN QUESTE NOTTI,
NON E DIFFICILE
PERDERE QUALCOSA,
PER DISTRAZIONE
O PER 5FORTUNA...

EPPURE, NONOSTANTE
TUTTO INVITI ALLA
TRANQUILLITA...

CHE IDEA,
QUELLADI
ACCOMPAGNARE

MINNI A PIEDI! ORA,

DOVRO PASSARE
DI NUovO PER
IL PARCO!

... PER TORNARE
5UI PROPRI PASSI...






OPS/navigation_standard.xhtml

  
    Tavola dei Contenuti (TOC)


    
      		
        Cover
      


      		
        intro
      


      		
        1
      


      		
        2
      


				
        3
      


				
        4
      


				
        5
      


				
        6
      


      
      
      
    


  


		Cover


		intro


		Start








OPS/images/-.jpg
BRIVIDI E RISATE

NEL MONDO
DELLTMPOSSIBILE






OPS/images/0001.jpg
PAL MONDO DI TRRCLVD
UNR RACCOLTR IMPERDIBILE PER GLY AMANT!
= DEL GENERE... DR BRIVIDI!

“ 4

CARTOLINE
PR MOSTROPOL!

UNR GELIDR NOTTE

DISNEY LEGENDARY COLLECTION n. 10 - Bimestrale - Maggio 2016- * italy only





OPS/images/0002.jpg
LEGENDARY
n.10 - MAGGIO 2016

VOLUME |

SCOPRIAMO QUALI SONO | PERSONAGGI
PRINCIPALI CHE INCONTREREMO IN X-MICKEY

PRG. 8

PICCOLO VIAGGIO NELLA DIMENSIONE
DEL MISTERO...

Testo di Bruno Enna - Disegni di Alessandro Perina
Da X-Mickey n° 1000 - Maccio 2002

DR MOSTROPOL! & ‘&

Testo di Bruno Enna - Disegni di Alessio Coppola -
Da X-Mickey n° 1000 - Macaio 2002

= . \ -
1

|7 ]

N . '

CY Testo di stefano Ambrosio - Disegnl di Stefano Turconi Y/
Da X-Mickey n° 999 - Giucno 2002 < /f \
PAG. 115 QO -
o \ \

UNR GELIPA NOTTE (. Z T IR(FEY
Testo di Stefano Ambrosio - Disegni di Alessio Coppola {i(_j
Da X-Mickey n° 999 - Giuano 2002 |

3





OPS/images/0005.jpg
MANNY

(S on fatevi confon-
dere dal nome:

Sembra fredda, ma, in
realta, € buona e gentile e
cerca solo di fare rispettare
le leggi agli abitanti del mon-
do dell'lmpossibile. Il suo palli-
no: convincere Pipwolf a so-
stenere I'esame per diventare
Accompagnatore “in regola”.
Ma lui non ne vuole sapere!

|\
P la pianta da guardia
di Manny. Sa rico- /£

7 noscere al volo
2 amici e nemici.

Si presenta al mattino
presto, porta lettere e bol-
lette e, in piu, scrocca puntual-
mente la colazione!
\ . Marzabar é talmente “di casa”
la mitica gover- \ che pretende di trovare
E nante di Manny. > " sul tavolo i suoi cerea-
Dall'aspetto \ 7' li preferiti (al mango).
arcigno, ma : In cambio,
di buon cuore. [ _/ ; 7
E sempre indaffa- \ } o raccolte du-
rata perché la vil- \ rante le sue conti-
la di Manny é > N\ nue peregrinazioni
molto . J Y e mattutine.
gran- Com-
de. s 2 - pra riviste come “L'Alieno
Pratico” e “Quasi Vero”, ma le
legge con grande scetticismo.
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TOPPERSBY

che un Accompagnato-
re ormai in pensione.
Nella sua polverosa “Bottega degli Er-
rori”, Toppersby colleziona le cose pill
incredibili e

In piu, capisce con lo sguardo se
una persona é buona o cattiva.
Curioso e saggio, conosce informazioni
assurde sugli argomenti piu disparati.
b‘ Per esempio, sa dirvi quante papille gu-
stative ha un pesce gatto...

SENTINEL

igantesco barman, silenzioso e on-
G nisciente, & sempre di spalle e noi
lettori non lo vediamo maiin faccia.
Sa riconoscere un cliente occasionale da
uno che arriva al "Topo Bianco" per incontrare il proprio
Accompagnatore. E in grado di capire se un avventore ha
le capacita mentali e fisiche per affrontare un “viaggio”
nell'lmpossibile. Quando nel suo pub entra un futuro Viag-
giatore, Sentinel gli fa portare dal cameriere Duepiedi un
misterioso “Menu per Accompagnatori’

rosso e bonario, vive letteralmente al
“Topo Bianco" e fa coppia fissa con il
magro Cugino Hobi. In passato, Ice

L di
quelli con la carota al posto del naso. Finché un gior-
no, non si sa come, la neve & diventata... vera ciccia!
Gigantesco e amichevole, ha sempre freddo, anche in
piena estate, e
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SCOPRIAMO QUALY SONO

I PERSONRGG! PRINCIPRLI
CHE INCONTREREMO
IN X-MICKEY

p
I\
k

TOPOLING

N il nostro To-
E polino e vive
'! a Topolinia. E
sempre il fidanza-
to di Minni ed & fedele ai suoi
amici “storici”. Ma I'incontro
con Pipwolf aggiunge alla sua
vita, tutto sommato tranquil-
la, un brivido in piti. Scopra
infatti, che esiste una di-
mensione parallela, il mondo
dell'lmpossibile, nella quale
accadono fenomeni strani.
Quasi sempre inspiegabili.

E la dimensione
del mistero, dove
& normale incon-
trare fantasmi,
mostri, perso-
naggi curiosi,
buoni e cattivi.

Per affrontare cer-
te situazioni, To-
polino usa l'istinto,
piu della ragione.
E il suo istinto si
traduce... in un
brivido! Lo prova
tutte le volte che
deve prendere una
decisione difficile
senza l'aiuto dell'in-
telletto: per esempio, quando
si trova di fronte a due porte,
una delle quali lo salvera da un
pericolo... Quale aprira? Il suo
magico brivido lo guidera a

scegliere quella giusta...
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‘ o

uesto simpa-

PIPWOLF
) =

po mannaro con
gli occhi celesti, buono... ma
molto indisciplinato! Come
ogni lupo mannaro che si ri-
spetti, vive di notte e, per que-
sta ragione, € amico di tutti i
netturbini e delle guardie not-
turne di Topolinia. Dotato di
poteri paranormali che lo ren-
dono un po' speciale, riconosce
se una persona € buona o catti-

va semplicemente... annu-
sandola!

E I'Accompagnatore di To-
polino, ovvero colui che ha il
compito di fargli conoscere

il mondo dell'lmpossibile, di
guidarlo e proteggerlo. Ma
sara spesso Topolino a pro-
teggere lui!

Pipwolf, come tutti gli Ac-
compagnatori, ha il potere
di passare quando vuole da
Topolinia al mondo dell'impos-
sibile (cosa proibita alle per-
sone “normali”) e lo fa attra-
versando varchi dimensionali,
cioé passaggi segreti collocati

PREDATORE
'@ d

nei posti pill impensati. Per sa-

pere dove si trovano, Pipwolf

& costretto ad ascoltare il Bol-

lettino degli Accompagnato-

ri, trasmesso attraverso... le
ndaie!
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DOVE SONO?  Dhessone bt e,

dell'lmpossibile, un

mondo caratterizzato
da ambienti misteriosi, nei
quali Topolino imparera presto a
muoversi e districarsi.
Un universo illogico e irrazionale,
in cui avvengono fatti impossibili
e paranorali, abitati da creatu-
re strane come alberi magici,
ombre parlanti, fantasmi... Qui
si puo arrivare solo attraverso
passaggi segreti (i varchi dimensionali),
che conoscono solo gli Accompagnatori
come Pipwolf. Ma anche i cattivoni che
' Topolino dovra sconfiggere...

mmersa in un paesaggio spet-
trale e inquietante, la villa del
tutore della legge Manny € un
punto di riferimento per Topoli-
no e Piwolf. Ma chi vive nel ma-

niero insieme a lei?

Benvenuti nel mondo

(per
gli amici, ) € un
tipo riservato come

D ogni maggiordomo
che si rispetti, e prende il suo la-
voro molto sul serio. Vi sara sim-
patico, vedrete!

Poi c'é

la governante. Dall'a-

spetto arcigno, ma di

buon cuore. E sem-

pre indaffarata perché la villa di

Manny & molto grande.

Infine, c'¢ la pianta carni-

vora dai denti affilatissimi, otti-
ma pianta da guardia che sa es-
sere molto affettuosa quando
vuole. A volte anche troppo!
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i,

on lontano dal porto,

nel misterioso quar-

tiere “vittoriano” di
Topolinia, si trova il Topo
Bianco, un pub che & il pun-
to di ritrovo degli Accom-
pagnatori. Il fascino del
locale & dato dagli arredi
e dagli strani personaggi
che lo frequentano. Ogni
sera, passando di li a bere
qualcosa, si possono sen-
tire storie incredibili, a vol-
te spaventose, tanto che
qualche avventore capita-
to Ii per caso, non di rado
€ scappato a gambe levate!
E il regno del
barista Sen-
tinel, un tipo
strano che ve-
diamo sempre
di spalle, men- J
tre serve I suoi )
clienti. p






