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Python es un lenguaje de alto nivel, con sintaxis fácil de entender y de los más recomendados para aprender a programar.

Python se usa ámbitos como análisis de datos, programación web, inteligencia artificial, automatización, Big Data y ciencia de datos.
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Preparación
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Descarga e instala Python: https://www.python.org/downloads/

Disponible para Windows, Linux y macOS.

Entorno de desarrollo recomendado: https://code.visualstudio.com/

Documentación oficial: https://docs.python.org/
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Primer programa en Python, instrucción print
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Un programa es un conjunto de instrucciones. Puede recibir entrada del usuario (como veremos en el segundo ejemplo) y también puede imprimir resultados por consola (como veremos ahora).

Abre VS Code y escribe lo siguiente en un nuevo fichero de Python:

print("Hola mundo")

La función print imprimirá en pantalla un string, indicado entre comillas.

Para ejecutarlo, abre el explorador de archivos en la ruta en la que estés trabajando y hayas guardado el archivo Python. Control+L para situarte en la barra de direcciones, escribe cmd y pulsa Enter.

De esta forma abres una ventana de comandos. Escribe python main.py y pulsa Enter. Listo, tu programa se ejecutará. Verás que se muestra la frase “Hola mundo”.

Instrucción input

Una opción más interesante es recibir entrada de datos del usuario, procesarla y proporcionar una salida.

Otro programa muy sencillo que podemos hacer es que el usuario introduzca un número entero y se devuelva el siguiente.

entrada = int(input("Introduzca un número entero: "))

print("El siguiente número de", entrada, "es", a+1)
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Tipos de datos
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En Python el tipado es dinámico (no en todos los lenguajes de programación es así). Esto significa que una variable puede tomar valores de distinto tipo.

Las variables son espacios reservados en memoria para almacenar valores.

Algunos tipos de datos son los siguientes:


•  Booleanos: los posibles valores son True (verdadero) o False (falso)

•  Caracter (char)

•  Cadena de caracteres (string)

•  Números enteros (integer) (con doble precisión, long)

•  Números con decimales (conocidos como float) (con doble precisión, double)


Creamos cuatro variables y con el operador = asignamos un valor a cada una.

booleano = True

caracter = 'a'

string = "Ejemplo"

entero = 5

decimal = 5.2
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Colecciones de datos
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•  Lista


Algunos de los métodos ("funciones") que se pueden aplicar a las listas para realizar diferentes operaciones:

lista = [1, 2, 3]

lista.append(4) # añadir el 4 al final de la lista

lista.remove(3) # quitar el 3 de la lista (esté donde esté)

lista.extend([5,6]) # ampliar la lista con otra lista

lista2 = [] # nueva lista vacía


•  Tupla


Las tuplas, a diferencia de las listas, son estáticas, por lo que hay que definir sus elementos al crearlas

tupla = (1, 2, 3)


•  Diccionario


Consta de claves y valores, separados por dos puntos. Nótese que entre cada par clave-valor hay una coma.

diccionario = {

"apple": "manzana",

"door": "puerta",

"book": "libro"

}

print(diccionario["apple"])
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Funciones
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Una función consta de instrucciones. Su principal utilidad es evitar la repetición de código y tener un diseño modular.

En Python, para declarar una función se escribe def seguido del nombre de la función. Entre paréntesis se indican los parámetros que recibe.

def sumar(a, b): # definición de la función

return a + b

print(sumar(2, 3)) # uso o llamada a la función

La sentencia return indica el valor que se devuelve. De esta forma, al llamar a la función sumar con los parámetros 2 y 3, dentro de la función se realiza la operación de suma y el valor resultante se devuelve. Para mostrarlo se utiliza la instrucción print(), ya vista.
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