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      De grote blauwe slangen kronkelden door de cockpit van het schip; de gigantische waterproductie van Gillane Four was vanuit een baan om de planeet een wonderlijk schouwspel. Aurora, die haar ochtendkoffie door een stalen rietje naar binnen zoog, keek hoe de door het bedrijfsleven gevormde wereld zijn gang ging. Een veel beter gezicht dan de donkere leegte van de diepe ruimte, die wekenlang de sterrenshow was geweest terwijl de Prisa naar en voorbij de lichtsnelheid versnelde om de reis te maken.

      Als commandant van Sever, kapitein... Aurora slaakte een heel zacht lachje, waar Eponi niet eens van opkeek. Wat deed rang er ook toe? Sever maakte geen deel meer uit van de DefenseCorp-hiërarchie. Iedereen in het team had een specialisme: Aurora combineerde een ijzeren discipline met strategisch inzicht, Eponi vloog alles wat ze in handen kon krijgen, Gregor zwaaide met een grote hamer, Sai liet de boel ontploffen en Rovo deed het woord.

      Die grijns verdween als sneeuw voor de zon toen ze aan Rovo dacht. De voormalige rekruut was meegenomen door twee verraders, DefenseCorp-agenten die vastbesloten waren Rovo's kennis te gebruiken om nieuwe wapens te verbeteren. Hij was door Renard en Vana van de Nautilus ontvoerd en als gijzelaar gebruikt om te voorkomen dat Aurora de klootzakken zou opblazen. Nu had Sever het trio en hun troepenmacht helemaal gevolgd naar Gillane Four en zijn waterige nest.

      'Prachtig,' zei Gregor, terwijl hij op de stoel achter die van Aurora neerplofte. Een van de vier in de cockpit van de Prisa, waarbij de achterste twee bedoeld waren om de kunsten van de piloot te bewonderen. 'De blauwe planeten zijn de mooiste.'

      'Deze is niet uit vrije keuze blauw,' zei Eponi. 'Vroeger zat al dat water onder het ijs. Ik heb video's gezien van kartraces die ze hier hielden. Toen besloot Salinity anders.'

      Nog zo'n megastructuur, gebouwd op de behoefte van de meeste soorten om water te drinken om te overleven. Aurora wist niet veel van Salinity, behalve dat hun H2O-logo op elke drankautomaat in het sterrenstelsel leek te staan. En ook vonden ze dat planeten moesten worden afgesteld op hun meest nuttige staat.

      Wat prima was. Niet Aurora's probleem als Gillane Four veranderde van een poolplaneet in een wereld met eindeloze watergeisers.

      'Waar landen we?' vroeg Gregor. 'Hebben we ze gevonden?'

      Met ze bedoelde hij Renard en Vana, en met die twee hopelijk ook Rovo. Gregor had een paar gevangengenomen agenten flink onder handen genomen voordat Sever de Nautilus verliet om hierheen te komen; hij had de twee gevangenen gebroken met dreigementen die niet bestonden uit fysiek geweld of mentale marteling, maar uit een actie die typisch iets voor Gregor was.

      'Er is goed,' had Gregor tegen het tweetal gezegd, dat nog steeds in hun bedden op de ziekenboeg lag, die voor het gesprek in dezelfde kamer bij elkaar waren geschoven. 'En er is fout. Jullie vriend, Zaydi, stierf voor het foute. Nu kunnen jullie het weer goedmaken.'

      Hij had dat afgezaagde begin vervolgd met een reeks opnames. Videobeelden van Renard en Vana die teamleden aan stukken scheurden met hun nieuwe pakken. De verkoolde lichamen die achterbleven in een aanlegsteiger van de Nautilus toen de ontsnappende agenten met hun gestolen transportmiddel naar buiten knalden. De twee spionnen bonden in toen ze zagen wat hun kant had aangericht.

      Het is makkelijk genoeg om een droom na te jagen als je de prijs niet ziet.

      'Ze maken het ons niet moeilijk,' zei Aurora, als antwoord op de vraag van Gregor. 'Het transportmiddel bevindt zich nog steeds in een baan om de planeet. Het blijft op afstand. Ze hebben shuttles naar de oppervlakte gestuurd, rechtstreeks naar de hoofdstad.'

      'Precies waar het hoofdkantoor van Salinity is gevestigd,' voegde Eponi eraan toe.

      Renard en Vana waren naar Gillane Four gekomen om een meisje genaamd Kaia te vinden en de schat die verborgen zat in haar bloed. Een jong kind met een vader die gespecialiseerd was in moleculaire biologie. Rovo had, voordat hij gevangen was genomen, een bericht van Kaia ontvangen waarin ze zei dat zij en haar vader naar de planeet waren gekomen, en Aurora kon maar één reden bedenken waarom een wetenschapper die wanhopig op zoek was naar geld hierheen zou komen.

      Werken bij Salinity moest wel goed betalen, en Kashmal zou daar misschien een goede positie kunnen bemachtigen. Dat was althans de veronderstelling waar Aurora vanuit zou gaan totdat het tegendeel bewezen was.

      'Dus we landen, gaan naar Salinity en slaan Renard de hersens in met mijn hamer?' vroeg Gregor.

      'Bijna,' antwoordde Aurora. 'Sai gaat met Eponi naar Salinity. Jij en ik gaan op jacht.'

      'Ah. Goed plan.'

      Buiten manoeuvreerde Eponi de Prisa in een rij landingsschepen. Vrachtschepen, passagiersschepen en kleinere vaartuigen zoals dat van hen.

      'Denk je dat er een spoor zal zijn?' vroeg Eponi. 'Zoiets als dat Renard daar beneden op ons staat te wachten met wat vlaggen om ons te vertellen waar we heen moeten?'

      Gregor gaf geen antwoord, en Aurora kon zien dat de man wachtte om te zien wat zij zou doen. In het verleden zou zo'n sarcastische opmerking tegen Aurora reden zijn geweest voor een strenge uitbrander. Een nuchtere herinnering aan de belangen van de missie, met het verzoek om iets nuttigs bij te dragen in plaats van een grap.

      Maar de afgelopen maanden, van Dynas en zijn moerassige hellen tot Wexer en de dodelijke gangen van de Nautilus, hadden die scherpe randjes eraf geslepen. De grap irriteerde Aurora niet meer. Het deed niets anders dan een klein gevoel van blijdschap opwekken dat Sever nog steeds kon grappen na alle rotzooi waar ze doorheen waren gegaan.

      'Het zijn agenten,' zei Aurora. 'Renard zal contact opnemen met de plaatselijke buitenpost om een operatiebasis op de planeet te krijgen. We beginnen daar en kijken wat we kunnen vinden.'

      'En je wilt dat Sai en ik de kantoren van Salinity binnenwandelen en zeggen: "Heeft u deze man gezien?"'

      'Je mag je eigen woorden gebruiken, als je dat liever hebt.'

      Er verscheen een grijns op het gezicht van Eponi en Aurora glimlachte terug. 'Deze nieuwe jij bevalt me wel, commandant. Je geeft me wat ruimte om te vliegen.'

      'Zorg er maar voor dat je niet neerstort.'

      Toen ze de Prisa verlieten en de heldere atmosfeer van Gillane Four instapten, zorgde dat voor een enorme biologische kick. Aurora haalde diep adem, zoals ze dat telkens deed als ze op een nieuwe planeet kwam, om te bepalen waar ze haar lichaam had geparkeerd. Gillane Four begroette die actie met lichte, droge lucht vermengd met een citroengeur, alsof Aurora een citrustuin was binnengestapt. De atmosfeer paste bij het ontwerp, aangezien Salinity vloeiende versieringen had aangebracht over de wereld die in haar bezit was.

      De aanlegsteigers bevonden zich op open ijsblauwe platforms die, zoals alles op Gillane Four, boven de eindeloze oceaan hingen die het oppervlak van de planeet bedekte. Smaragdgroene barrières glunsden doorschijnend rond de randen van het platform; ze dienden als waarschuwing en gaven een lichte schok aan iedereen die eraan dacht om de duik van een kilometer in de kolkende zee te wagen.

      Aurora kon zich niet herinneren wanneer ze voor het laatst zulke witte en pluizige wolken had gezien, een omstandigheid die te danken was aan de nauwkeurige controle van Salinity over de waterkringloop van de planeet. Geen slecht weer hier, alleen optimale omstandigheden voor het winnen van water.

      Deepak had het DefenseCorp-dossier over de planeet meegestuurd, een lijvig document waarin werd beschreven hoe Salinity Gillane Four liet functioneren. Aurora had het verslonden en de anderen aangeraden hetzelfde te doen, waarbij Gregor in het bijzonder moest letten op het werk van Salinity om ijzige asteroïden te vangen en aan de andere kant van de planeet te laten neerstorten om het reusachtige reservoir gevuld te houden.

      De sporen van dat werk waren overal om Aurora heen te zien toen ze met Gregor vertrok, gekleed in praktische burgerkleding. Een ruim wit jasje verborg haar schouderholster met pistool, terwijl Aurora een mes in een schede langs haar dij had gestoken. Nauwelijks de uitrusting die nodig was om in te breken en een gijzelaar te bevrijden, maar als ze Rovo vonden, lagen er nog vijf nieuwe gevechtspakken op de Prisa.

      Deepak had niet hard tegengestribbeld toen Aurora de eis stelde. Ze had erop gewezen dat de admiraal bij Sever in het krijt stond voor hun inspanningen om de agenten van de Nautilus te verwijderen, en dat Deepak het verlies van hun oorspronkelijke pakken had veroorzaakt door de gedoemde onderneming op Dynas, in combinatie met de agressieve tactieken op Wexer.

      En hoewel Aurora dit aan niemand anders in Sever had verteld, had ze Deepak beloofd dat het team na de reddingsactie zou terugkeren.

      Wat dat precies betekende, nou ja, dat zou Aurora later wel zien. Voor nu hadden ze wapens en hadden ze doelen. Tijd om te gaan.

      In het dossier stond ook de locatie van de kantoren van DefenseCorp. De officiële basis zou waarschijnlijk niet de plek zijn waar de agenten uithingen — de geheime afdeling ging meestal haar eigen gang — maar de pennenlikkers wisten misschien wel waar ze moesten zoeken.

      'Dus hoe komen we daar?' vroeg Gregor terwijl ze van het platform liepen.

      Een goede vraag. De focus van Salinity op vloeistoffen drong door in alles op de planeet, inclusief de blauwe platforms en hun centrale platform, een druppelvormig ontwerp dat de gelande menigte naar één punt sluisde. Dat punt bleek verbonden te zijn met verschillende reusachtige, doorzichtige buizen, die allemaal in ijltempo teruggingen naar de stengelachtige verhoging van de stadskern.

      Een bloem, met de stad in het midden en elk landingsplatform als een bloemblad.

      'Zwemmen?' zei Aurora, terwijl ze zich bij een gemêleerd gezelschap voegden dat zich een weg baande naar de buizen.

      Gillane Four hield vast aan zijn door geld gedreven ethos, en zoals overal in het sterrenstelsel lieten kooplieden zich horen aan nieuwkomers. Die vredige eerste ademtocht verdween onder een spervuur van reclame, met geschreeuw vanuit kraampjes die eten aanboden en, jawel, souvenirwater 'rechtstreeks van de bron'. Hun doelwitten waren geen in het duister gehulde vagebonden zoals op Wexer, maar een functionele verzameling mensen wier overduidelijke inkomen en doelgerichtheid Aurora een vreemd onbehaaglijk gevoel gaven.

      Misschien had ze te lang op geld gejaagd in de krochten van het sterrenstelsel als de echte beschaving haar zo ongemakkelijk maakte.

      'Ik denk dat ik aan vakantie toe ben,' zei Aurora, nu ze allebei in de rij stonden. Er drongen zich meer soorten om haar heen dan ze ooit op één plek had gezien, en hun talen streden om haar onbegrip. 'Als we Rovo terughebben, misschien.'

      'Haha. Een mooi idee,' zei Gregor. 'Maar veel te saai voor mij.'

      'Is er nergens waar je heen zou willen gaan?'

      'Naar een planeet met wat minder vrede dan deze, misschien.'

      Op de een of andere manier vermoedde Aurora dat het met de vrede op Gillane Four weleens snel gedaan zou kunnen zijn, maar voordat ze daarover kon praten, liepen de laatste paar mensen voor hen naar een buis en bleef het Sever-duo vooraan over. Er stonden twee dikke palen enkele meters uit elkaar, met rode ringen die nabij de bovenkant gloeiden. Daartussen glunsde weer een zachte groene barrière. Een vriendelijke, kunstmatige stem vroeg of iedereen die goederen bij zich had dit wilde melden, en toen niemand dat deed, gaven de stengels een tingelende bevestiging.

      Voor hen eindigden de drie doorzichtige buizen in hun eigen perrons. Capsules, elk ter grootte van de Prisa, kwamen rustig tot stilstand voordat ze werden volgeladen en er weer vandoor schoten. Eén had een oranje streep over zijn zilveren midden, met blauwe letters die aangaven dat hij uitsluitend voor vracht was bedoeld. Direct voor hen kwam een arriverende capsule tot stilstand, terwijl de andere passagierscapsule met het bekende zoevende gehuil van technologie wegschoot.

      De ringen boven op de twee stengels werden blauw en de groene barrière verschoof, waardoor de toegang naar de middelste capsule werd geleid en Aurora en Gregor een pad kregen.

      'Ik denk dat ik de voorkeur geef aan Wexer,' zei Aurora toen ze de capsule binnengingen, waar keurige, beklede stoelen op hun komst wachtten. 'Dit voelt een beetje te gecontroleerd.'

      'Geniet er maar van,' zei Gregor. 'Ik twijfel er niet aan dat de chaos ons voor het eind van de dag wel zal vinden.'

      'Of wij vinden de chaos.'

      'Is er een verschil?'

      'Ik ben liever degene die de chaos veroorzaakt, dan dat iemand anders het doet.'

      'Ah.' Gregor ging naast Aurora zitten; door zijn omvang werd zij tegen de ovalen ramen van de capsule geduwd. 'Laat het me weten, dan zal ik jouw chaos creëren.'

      Aurora lachte en de capsule schoot weg. Wat voor techniek het ding ook aandreef, het gaf Aurora niet veel gevoel van beweging. Het was als op een ruimteschip wanneer de motoren aansloegen; het reizen door de tunnel naar de stad voelde als het kijken naar een film. En deze film was dol op water.

      Toen ze de reusachtige stengel van de stad naderden, zag Aurora de verschillende pompen die langs de eenzame stam van de stad omhoog klommen, en de buizen die uit de oceaan omhoog kwamen en eroverheen liepen. De enorme installatie was ongetwijfeld verantwoordelijk voor dat pulserende gevoel dat Sever vanuit hun baan had waargenomen, terwijl de glazen tunnels water over de hele planeet sluisden voor welke behandeling het ook nodig had voordat het werd ingeladen en verscheept. Golven slopen tussen de buizen door, als gevangenen die door de tralies reikten.

      'Klaar voor een reddingsactie?' vroeg Aurora. 'Net als op Dynas?'

      'Niets zal zijn zoals op Dynas,' antwoordde Gregor. 'Maar ik ben klaar voor een reddingsactie. En ik ben klaar voor wat wraak.'

      Gregor had het verraad van Vana tot in detail beschreven, een actie die niet veel had gedaan om Aurora's mening over de vreemde agent te veranderen. Vana had Aurora goed uitgerust op de Nautilus en was vervolgens met Gregor op pad gegaan om Renard te vinden. De oude agent had Vana blijkbaar verrast met nieuwe gevechtspakken, lichtere versies die nagenoeg onzichtbaar waren voor het menselijk oog. Vana, een overloper die was gezwicht voor de schatten, was naar de kant van Renard overgelopen, had een pak aangetrokken en had Gregor bijna naar het hiernamaals gestuurd.

      Aurora had het nieuws schouderophalend ontvangen, met de belofte Vana de volgende keer dat ze de vrouw zag met een laser tegen de grond te werken.

      'Eerst wil ik echter antwoorden,' vervolgde Gregor. 'Ze had me moeten doden, maar dat deed ze niet. Ik wil weten waarom.'

      'Omdat ze er de tijd niet voor had?' Aurora herinnerde zich dat Vana aan het moorden was geslagen toen een paar ongelukkige teamleden haar onderbraken terwijl ze bezig was Gregor open te rijten. Vana had Gregor achtergelaten, happend naar adem in een beschadigd gevechtspak, een geluk bij een ongeluk dat Gregor weigerde zo te zien. 'Het is moeilijk om helder na te denken als je wordt aangevallen.'

      'Zij dacht helder na.'

      Gregor keek bezorgd, met een frons op dat reusachtige gezicht, en verviel in een peinzend zwijgen dat Aurora besloot met rust te laten.

      De capsule naderde zijn bestemming, en dat betekende dat ze de volgende uitdaging onder ogen moest zien: een paar DefenseCorp-loopjongens zover krijgen dat ze hun bevriende agenten zouden verlinken.

      Niets wat een beetje geld of de loop van een pistool niet kon oplossen.
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      'Niet te geloven dat je dat zwaard hebt meegenomen,' zei Eponi tegen Sai terwijl ze vanuit de capsule de stad in stapten.

      De menigte hield ruim afstand van Sai en Eponi, en menig blik bleef hangen op de katana van Sai, die in een schede over zijn schouder hing, met een gevest dat ver genoeg uitstak om als een loerend roofdier over zijn rug te waken. Beide Sever-leden droegen losse zakelijke kleding; kleding die door kon gaan voor kantoorkleding, maar flexibel genoeg was om in te vechten als de nood aan de man kwam.

      En Sai verwachtte dat die nood wel aan de man zou komen.

      Net als Dynas was Sever naar Gillane Four gekomen met een specifieke missie: redding en wraak. Dat soort zaken liep meestal uit op geweld, en na wat Renard en Vana met Sai hadden uitgehaald op de Nautilus, zou de explosievenexpert het niet erg vinden om die twee eens flink aan te pakken.

      Zeker na een paar weken herstellen tijdens de lange reis. Zalven en oefeningen hadden de brandwonden en gescheurde spieren van Sai weer in een paraatbare staat gekregen, zij het met nieuwe littekens en verkleurde plekken op de huid onder zijn kleren. Maar iedereen die langer dan een minuut bij DefenseCorp diende, had die wel.

      Tekenen van een zwaar leven.

      'Weet je waar we heen gaan?' vroeg Eponi, terwijl ze Sai meetrok het drukke plein op waar de capsule de nieuwkomers van de planeet had uitgespuugd.

      Salinity had hun wereld ontworpen als een pretpark. Het aankomstgebied stond vol met borden die reclame maakten voor diverse bestemmingen en diensten. Wil je emigreren naar Gillane Four? Deze kant op. Moet je vracht afleveren? Die kant op. Van plan om de waterwereld te verkennen? Rechtdoor a.u.b.

      Bots zweefden tussen de menigte door, gaven antwoord op vragen en spoorden mensen aan om door te lopen: de volgende capsule met inzittenden zou binnenkort arriveren.

      'Eh, nee,' zei Sai. 'Ik ben hier nog nooit geweest.'

      'Echt? Het lijkt me nou echt een plek voor jou.'

      'Hoezo dat?'

      'Gezinsman. Kinderen moeten dit toch geweldig vinden?'

      'Menigten? Chaos?' Sai haalde zijn schouders op. 'Misschien heb je gelijk.'

      Ze kozen voor rechtdoor en liepen in de richting van een groot bord met de officiële naam van de stad, Kaiyo. De vijf letters waren vormgegeven als golven, met witte schuimkoppen aan de bovenkant terwijl de rest diepblauw uitliep in een gouden omlijsting. Onder de boog door mondde de brede stoep van zilversteen uit in een druk plein.

      De meeste moderne stedelijke gebieden vertrouwden op luchttaxi's met overal aanlegstations, of op ondergronds massatransport, waardoor de oppervlakte vrij bleef om te wandelen, te winkelen en voor speciale behoeften. Kaiyo speelde hetzelfde spel, alleen suisden daar, in plaats van een bonte mix van vaartuigen door de lucht, glazen buizen en hun capsules als aderen boven hun hoofd. Combinaties van liften en trappen boden toegang tot de stations, en de lange rijen die in zicht waren, toonden weinig aarzeling om in de schietbuizen te stappen.

      De buizen bogen om hoge gebouwen heen, die allemaal waren ontworpen in een blauw of zeegroen kleurenschema, en die aan de buitenkant schijnbaar geen enkele rechte lijn hadden. De structuren bogen over en om hen heen, ongetwijfeld in een poging om het gevoel over te brengen dat men zich diep in de oceaan bevond. Sai vond het echter vaag onheilspellend en voelde een lichte vlaag van bewegingsziekte in zijn maag.

      'Ze houden wel vast aan hun thema, zo te zien,' zei Eponi.

      'Het is hun planeet,' antwoordde Sai. 'Hun keuze. Eens kijken wat ik kan vinden.'

      Na het debacle op de Nautilus had Sever zichzelf uitgerust met nieuwe polscomputers. Deze kleine apparaten dienden als mobiele databases, communicatiemiddelen en alles wat Sever verder nog nodig had uit het digitale universum. Nadat hij de zijne op Wexer had verloren, had Sai zich een combinatie van bevrijd en bevroren gevoeld; hij kon niet bij de kennis waar hij zijn hele leven over had beschikt, en tegelijkertijd voelde hij zich losgekoppeld van de rest van het sterrenstelsel.

      Toch wilde Sai die vrijheid graag opofferen voor een goede stadsplattegrond, en die van Kaiyo verscheen direct toen Sai het kleine computertje aan zijn linkerpols erom vroeg. Het bleek dat de centrale stam van Kaiyo talloze niveaus had onder het niveau waarop ze nu stonden, en de schatting van de polscomputer toonde de gebruikelijke inkomensongelijkheid van het sterrenstelsel: degenen met geld hadden de bovenste niveaus en de blauwe lucht. Degenen zonder zakten steeds verder af naar de kolkende zeeën onderin.

      'Oké,' Sai keek op van zijn kaart, recht voor zich uit. 'Ik moet zeggen dat we deze zelf hadden moeten uitvogelen.'

      'Oh?'

      'Het hoofdkwartier van Salinity is hier vlakbij. Het is het middelpunt van de stad.'

      'Dat is nogal voor de hand liggend,' zei Eponi. 'Triest.'

      'Waarom is dat triest?'

      'Omdat ik blijf hopen dat dit soort grote bedrijven creatiever zijn dan ze in werkelijkheid zijn.'

      'Tja, ze hebben jou dan ook niet aangenomen.'

      'Ik weet het. Was het maar waar.'

      Sai grinnikte terwijl ze op pad gingen. Hij kon zich niet voorstellen dat een vurig type als Eponi de hele dag cijfers en documenten zou doornemen, terwijl ze de diplomaat uithing voor zowel investeerders als klanten. Aan de andere kant kon Sai zichzelf dat ook niet zien doen. Na een uur op dezelfde plek staan luisteren naar een briefing, kreeg hij al de kriebels om iets te gaan doen, om zijn tanden in een puzzel te zetten — zoals welke chemische verbinding het beste de romp van een ruimteschip kon doen smelten. Dagenlang presentaties doorspitten en meedoen aan strategische machtsspelletjes?

      Echt niet.

      Omdat ze een beter gevoel voor de wereld wilden krijgen, gingen Sai en Eponi lopen. Ze stopten zelfs even bij een klein café, dat overal versierd was met zeedier-thema's, en bestelden een vers ontbijt en koffie voor onderweg. Na wekenlang kauwen op in het lab gekweekte proteïnepakketten en gerehydrateerde vitaminesappen, voelde zoiets vers, tja, levensveranderend.

      Sai betaalde de ronde door zijn polscomputer aan te tikken. De kosten vielen mee, maar de afschrijving deed een vraag oplichten over waar zijn volgende storting vandaan zou komen. Het redden van Rovo, hoe belangrijk dat ook was voor Sever, leverde geen beloning op. Deepak had hen volgestopt met voorraden en uitrusting als dank voor hun hulp bij de Nautilus, maar daar hoorde geen contant geld bij.

      Ze hadden in de omloopbaan van Dynas besloten om voor het geld te gaan in plaats van voor hun carrière, om DefenseCorp en haar verdomde missies te laten varen voor een zuiverdere vorm van winst. Maar ondanks al die praatjes had Sai nog geen cent op zijn rekening zien verschijnen.

      En zijn gezin had ook al in geen tijden een financiële opsteker gehad.

      'Je denkt hetzelfde als ik,' zei Eponi terwijl ze naar het centrum slenterden, tussen de vloeiende gebouwen en kletsende menigten door, met de beukende golven van de oceaanplaneet als constante achtergrondmuziek van ver beneden. 'We gaan failliet als we zo doorgaan.'

      'Ik zie het zo,' zei Sai, 'we halen Rovo terug, schakelen Renard uit, en dan vragen we Deepak om een fatsoenlijke beloning. Het verijdelen van een staatsgreep binnen DefenseCorp moet toch wel wat waard zijn.'

      'Ja, een schouderklopje en een snelle aftocht,' zei Eponi. 'Wat is de logica? We zijn nog steeds deserteurs. Ze kunnen zeggen dat onze betaling een schone naam is en een kans om terug te springen naar, weet ik veel, het verdomde Wexer om stof te gaan vreten voor een habbekrats.'

      'Fijn dat je zo optimistisch bent.'

      'We hebben tenminste één realist nodig in dit team.'

      Het hoofdkwartier van Salinity rees op uit het centrum van Kaiyo als een bevroren waterspat. De buitenste ring van het gebouw rees omhoog en naar buiten, eindigend in een golvend bovenste niveau met regelmatige pieken. Het midden, uitgevoerd in ijzig blauwgroen, strekte zich uit naar een smal toelopend punt dat op het allerhoogste punt werd ontsierd door een landingsplatform. Voor de ingang lag een glazen binnenplaats, waaronder water in rimpelende wervelingen stroomde, af en toe opgezogen door een van de zes fonteinen.

      Sai zou het indrukwekkend hebben gevonden, ware het niet dat weinig nog telt als je een nevel hebt gezien vanuit het duistere hart van de ruimte. Niets kwam in de buurt van die interstellaire pracht.

      'Dus, wat is ons plan?' vroeg Eponi. 'Ga jij de receptioniste aan de praat houden terwijl ik naar binnen glip en op zoek ga naar Kashmal?'

      'Wat dacht je ervan als je mijn voorbeeld volgt, en we proberen geen scène te schoppen?'

      'De saaie manier, dus.'

      'Niet alles hoeft te eindigen met dat we worden neergeschoten.'

      'Je weet dat het toch wel gebeurt,' zei Eponi terwijl ze de hoofdingang bereikten, gordijnen van kletterend water die opzij geblazen werden toen het duo naderde. 'Wat jij en ik ook doen, we krijgen vroeg of laat lasers in ons gezicht.'

      'Ik ga de volgende keer om Gregor vragen.'

      'Schiet niet op de boodschapper, man.'

      De lobby van Salinity was verdeeld in een helft voor vertrekkenden en een helft voor aankomenden, gemarkeerd door glasbedekte paden en water dat in de vereiste richtingen stroomde. Aan de linkerkant stroomde de beek in de richting van Sai en Eponi, onder een zachte scanner-barrière door die zocht naar ID's om te openen. Aan de rechterkant stroomde de beek naar binnen, langs een balie waar zowel een bot als een mens vragen in antwoorden omzette. Daarachter wachtte een tweede scannerbarrière.

      Na al dat gedoe opende de ruimte zich tot een atrium met een centrale watervallift. Overal hingen druppelvormige lampjes, wat bewees hoe extreem Salinity vasthield aan het thema. Al dat vloeibare spul zorgde ervoor dat Sai op zoek ging naar een toilet en heel even begon te verlangen naar het zwarte zand van Wexer.

      Opgefrist en klaar voor actie ontmoetten Eponi en Sai elkaar weer bij de receptie, waar een menselijk gezicht hen met kunstmatige vriendelijkheid begroette.

      'Hoi, ja,' begon Sai, 'we zijn hier eigenlijk om iemand te spreken.'

      'De naam?' De receptioniste, wiens ogen naar de katana van Sai gleden, had haar vingers al op het console van de zeegroene balie liggen.

      De meest voor de hand liggende vraag werd niet gesteld. Blijkbaar ging de klantenservicetraining van Salinity boven elk verhoor over vreemde zwaarden die het kantoor binnenkwamen.

      'Kashmal,' Sai aarzelde, hij wist de achternaam van de man niet meer. 'De rest weet ik niet meer. Sorry, lange ochtend.'

      Technisch gezien was de ochtend al begonnen in de ruimte. Sai was nog voor de plaatselijke lunchtijd vanuit een omloopbaan op het oppervlak van een planeet beland. Dat telde zeker als lang.

      De receptioniste zag er niet erg onder de indruk uit door het haperende geheugen van Sai, maar Salinity betaalde haar waarschijnlijk niet om bezoekers te ondervragen, dus ze begon toch te typen. Daarna draaide ze het scherm om en mocht Sai aanwijzen welke van de werknemersfoto's bij zijn specifieke Kashmal hoorde.

      Er waren drie lokale opties, en de bovenste, de nieuwste foto, kwam overeen met wat Sai zich herinnerde. Zwart haar, een stoppelbaardje. Hij zag er een stuk verzorgder uit dan de verschijning van een vluchteling die Kashmal had gehad toen hij Dynas ontvluchtte.

      'Dat is hem,' zei Sai. 'We moeten hem even spreken.'

      'Waarover?' vroeg de receptioniste, haar vingers boven de belknop op het console.

      'Familiezaken,' antwoordde Sai. 'Hij zal het wel begrijpen.'

      Dat leverde Sai een opgetrokken wenkbrauw op. Eponi stond een klein stukje naar achteren en liet haar ogen door de kamer dwalen. Dat was de standaardprocedure: als het ene teamlid een gesprek voerde, hield de ander de wacht voor verdachte zaken. Ze zou Sai een tikje op zijn schouder geven als ze iets raars zag, maar tot nu toe hield Salinity het keurig bij de standaard.

      Geen Renard, geen Vana, geen duidelijke agenten.

      Misschien was het Sever gelukt om hen voor te zijn, of misschien had Rovo de boel nog niet verraden. In dat geval was Sai de groentje wat meer respect verschuldigd. Gijzelaar zijn was nooit een pretje — de injecties op Dynas stonden hem nog helder voor de geest — en Renard leek geen zachtzinnige ontvoerder.

      'Oké,' zei de receptioniste. 'Hij komt naar beneden. Jullie hebben geluk dat jullie zo vroeg zijn, over een uur gaat hij een week weg.'

      'Waarheen?'

      'Een inwerktraining van Salinity. Ze sturen je de hele planeet over om alle verwerkingsfaciliteiten te bekijken.'

      'Klinkt boeiend,' probeerde Sai, maar hij slaagde er niet in om ook echt boeiend te klinken. 'Moeten we hier wachten, of aan de andere kant van de barrière?'

      'Met dat zwaard komt u niet aan de andere kant,' zei de receptioniste. 'Dus ik zou hier maar wachten.'

      'Duidelijk.'

      Sai deed een stap terug en voegde zich bij Eponi, die hem erop wees dat elke Salinity-beveiliger in de lobby, een stuk of vier, hun ogen strak op Sai en zijn katana gericht hielden. Een paar hadden al in hun polscomputers gesproken.

      'Wil je zeggen dat ik populair ben?' zei Sai.

      'Ik wil zeggen dat je ons nog de kop gaat kosten.'

      'Hoi, welkom bij Sever Team.'

      Eponi rolde met haar ogen.

      Sai, die de lift in de gaten hield, zag Kashmal als eerste. De rijzige wetenschapper, die een voorliefde had voor drankjes tussen de middag en genoeg genialiteit bezat om daarmee weg te komen, keek verward toen hij vanachter de barrières tevoorschijn kwam. Hij droeg een blauwe labjas van Salinity, een bril en een uitstraling van 'val me niet lastig'.

      Die uitstraling verdween zodra Kashmal Sai en Eponi zag staan wachten. Sai had nog maar één keer eerder een gezicht zo zien betrekken als dat van Kashmal, en dat was het gezicht van zijn eigen zoon geweest toen de voetbalwedstrijd van het jochie werd afgeblazen vanwege het weer. Een ware ramp was dat.

      'Ik kan me niet voorstellen dat dit iets goeds betekent,' zei Kashmal, terwijl hij hen met zijn handen in zijn zakken naderde. 'Ik had gehoopt dat ik jullie ellendige clubje nooit meer zou zien.'

      'Geloof me, het gevoel is wederzijds,' zei Eponi.

      'Niet onze keuze,' beaamde Sai, 'maar we zijn er toch. Er zitten mensen achter Kaia aan. We proberen hen te onderscheppen, maar we willen er zeker van zijn dat je dochter veilig is.'

      Kashmal knipperde met zijn ogen en hield zijn hoofd schuin. 'Veilig? De laatste keer dat jullie tussenbeide kwamen, werd ze bijna van me afgenomen. En nu zijn jullie hier weer om, wat, haar mee te nemen?'

      'Om haar te beschermen,' zei Sai. 'Vertel ons waar ze is, dan zetten wij een beveiligingsring op. We houden de mensen die achter haar aan zitten op afstand terwijl Aurora en Gregor met hen afrekenen.'

      Kashmal staarde een lange seconde naar de vloer, naar het water daaronder. Toen hij opkeek, had hij een andere blik in zijn ogen, een die Sai eerder had gezien: die van een dier in het nauw.

      'Ik vertel jullie helemaal niets over mijn dochter,' zei Kashmal. 'Ik heb hier een baan, met Kaia gaat het goed, en we hebben jullie niet nodig om dat te verpesten. Laat ons met rust.'

      'Dat gaat niet gebeuren,' zei Eponi. 'Niet omdat we ook maar iets met jou te maken willen hebben, maar omdat we het risico niet kunnen lopen dat de slechteriken je meisje in handen krijgen.'

      'Dat is, naar ik meen, niet aan jullie om te beslissen.' Kashmal deed een stap naar achteren. 'Laatste kans. Ga weg en vergeet dat je ons ooit hebt gevonden.'

      Sai schudde zijn hoofd. 'Dit is voor je eigen⁠⁠—'

      'Help!' schreeuwde Kashmal, terwijl hij zijn handen uit zijn zakken trok en achteruit deinsde. 'Ze proberen mij en mijn gezin te bedreigen! Beveiliging!'

      Sai zou het optreden belachelijk hebben genoemd, hij zou het absurd en pathetisch hebben genoemd, ware het niet dat de beveiliging van Salinity de woorden van Kashmal blijkbaar voor waarheid aannam. De vier bewakers kwamen dichterbij, terwijl een van hen in een polscomputer om versterking riep.

      'Zie je wel?' zei Eponi, terwijl ze met Sai achteruit week. 'Lasers in ons gezicht. Iedere keer weer.'

      Sai kon daar weinig tegen inbrengen.
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      Het bruiswater tintelde op zijn lippen met iets dat verder ging dan de citroensmaak, wellicht de prikkeling waaraan het water zijn naam te danken had: Jolt. Niet zo sterk als de koffie van Aurora op het schip, maar voor een oppepper tijdens de lunch volstond het.

      Gregor en Aurora hielden de wacht aan een ronde buitentafel, terwijl ze de kantoren van DefenseCorp aan de overkant van de voetgangerspromenade in de gaten hielden. Aurora at haar sandwich met smaak op, terwijl de kruimels van Gregor in de bries wegwaaiden. Gillane Four had genoeg vogels, waarschijnlijk meegebracht van andere werelden, die de restjes wel zouden opruimen. Ergens in de buurt probeerde een straatmuzikant wat te verdienen, terwijl de ruwe melodie met een aangename echo tegen de gebouwen kaatste.

      'Dit is saai,' zei Gregor. 'We zitten hier al een uur.'

      'Posten is saai. Dat is juist de bedoeling.'

      Aurora's plan was veranderd van een directe confrontatie om Renards locatie op te eisen naar een meer gerichte achtervolging. Ze zouden wachten tot er iemand alleen de kantooringang uitkwam, om die stakker vervolgens te overmeesteren en de benodigde informatie te verkrijgen zonder het risico te lopen op een handgemeen met grote groepen.

      Tot nu toe waren er een paar verdwaalde zielen het kantoor in en uit gegaan, maar niemand droeg het karmozijnrode uniform dat aangaf dat ze daadwerkelijk data leverden voor DefenseCorp. Aurora en Gregor hadden een bron nodig, geen willekeurige burger, en⁠⁠—

      'Daar,' zei Aurora. 'Dat is er een.'

      De kapitein van de Sever propte de rest van haar sandwich in haar mond terwijl Gregor zich omdraaide en de nieuwste persoon uit de kantoren zag komen. Een gezette dame in dat dieprode uniform en met verfomfaaid haar liep stevig door over het trottoir. Weg van het kantoor, en weg van de twee leden van het Sever-eskader.

      'Laten we gaan.' Gregor stond op, iets te enthousiast opspringend, en greep zijn stoel vast voordat deze kletterend op de zonovergoten, crèmekleurige stenen viel.

      Het tweetal zette de achtervolging in. Dat gaf veel meer voldoening dan zitten wachten. Hij miste het gewicht op zijn rug waar normaal zijn hamer zat, wachtend om ontdaan te worden van zijn hoes voor totale verwoesting. Maar terwijl Aurora een pistool onder een jasje verborg, hield Gregor zijn eigen zakwapen in een enkelholster, verborgen door een wijde, flodderige broek. Niet bepaald modieus, maar Gregor beantwoordde elke opgetrokken wenkbrauw met een strakke blik, en al snel keken eventuele critici weg.

      Je hoefde je spierkracht niet altijd te gebruiken om er je voordeel mee te doen.

      Het doelwit liep door naar een druk kruispunt, een rond plein dat gedomineerd werd door wéér een standbeeld met water dat de aandacht vestigde op de stichter van Salinity, haar familie, of een ander persoon die Gregor noch de interesse, noch de tijd gunde om te leren kennen. Tot nu toe was het doelwit tussen te veel mensen gebleven om makkelijk overmeesterd te kunnen worden.

      'Ze slaat af,' zei Aurora. 'Wees er klaar voor.'

      'Altijd klaar voor.'

      'Natuurlijk ben je dat.'

      De kapitein had het echter bij het rechte eind. De vrouw draaide weg van het plein en richting een rustiger pad dat naar een woonwijk leidde. De opgestapelde appartementen hier zagen er te luxe uit voor wat Gregor zich herinnerde van zijn DefenseCorp-salaris, maar misschien had ze een hogere rang dan haar uniform deed vermoeden, of betaalde Salinity het DC-personeel hier flinke steekpenningen om de boel stil te houden.

      Geen enkele wereld wilde bekendstaan als een broeinest van misdaad, terwijl DefenseCorp er alle belang bij had om haar succesvolle vredesoperaties te publiceren. Er werd meestal een balans gezocht tussen de heersende machten, waarbij het geld naar de DC-kas stroomde en de statistieken verdwenen. Een wederzijds gunstige relatie, die Gregor altijd zonder veel commentaar had geaccepteerd: zolang hij de kans kreeg om criminelen aan te pakken, maakte het hem niet uit waar het geld naartoe ging.

      De dunner wordende menigte rond het doelwit dwong Gregor en Aurora tot actie. Eerder hadden ze nog wat afstand kunnen houden en erop kunnen vertrouwen dat de uiteenlopende soorten, outfits en de gezamenlijke herrie de aanwezigheid van Sever verborgen hielden. Nu er nog maar hier en daar iemand liep, zou de achtervolging overduidelijk zijn als het doelwit zich ooit zou omdraaien.

      'Nu,' zei Aurora zacht. 'Probeer haar naar de zijkant te trekken.'

      De massieve blokstijl die Salinity in haar gebouwen toepaste, liet geen ruimte voor steegjes en zijpaden, de gebruikelijke plekken die Gregor zou gebruiken voor het betere gijzel-en-bedreigwerk. In plaats daarvan moest hij het subtiel aanpakken. Proberen geen scène te schoppen.

      Terwijl hij Aurora achter zich liet, versnelde Gregor zijn pas en liep in op het doelwit. De vrouw had haar polscomputer nu omhoog en leek over het scherm te vegen. Goede timing. Een bericht lezen, een video bekijken; beide zouden ervoor zorgen dat ze haar ogen en aandacht niet bij de hand zou hebben die op het punt stond op haar schouder te landen.

      'Loop rustig mee,' zei Gregor, voelend hoe het doelwit verstijfde toen zijn hand neerkwam. 'Er hoeft niemand gewond te raken. Ik heb alleen een vraag.'

      Gregor stuurde de vrouw met zijn stevige greep naar rechts, onder een overkapping van een verhuurkantoor dat er, gelukkig, tijdens het lunchuur gesloten uitzag. Grote glazen ramen toonden standaards met geprojecteerde beelden van glimmende vastgoedobjecten die te koop stonden, en Gregor gebruikte de display om zichzelf en het doelwit met het gezicht naar het glas te plaatsen.

      Gewoon aan het kijken naar dromen die ze nooit konden betalen, meer niet.

      'Wat wil je?' zei het doelwit, waarbij een trilling de tenor-toon in haar stem verraadde. Niet gewend om gegijzeld te worden, dus. 'Ik heb niet veel contant geld.'

      'Niet om geld. Om informatie.' Gregor hield de omgeving in de gaten via hun weerspiegeling in het glas. Niemand lette op hen. Aurora had aan de overzijde van Gregor positie gekozen, haar silhouet was zichtbaar. Met handsignalen zou ze Gregor waarschuwen als de situatie uit de hand zou lopen. 'De agenten. Waar zijn ze?'

      Het doelwit trilde opnieuw, een schok die doordrong tot de nog steeds geplaatste hand van Gregor. Verrassing?

      'Welke agenten?'

      'DefenseCorp. Uw collega's. Waar zijn hun kantoren?'

      'Dat weet ik niet. Hebben ze die hier?'

      Er waren leugens en er waren leugenaars. Iedereen kon dat eerste proberen: wat woorden uitkramen en hopen dat ze geloofd werden. Dat laatste was een vaardigheid, de realiteit manipuleren voor je publiek. Deze arme medewerker van DefenseCorp behoorde tot de eerste categorie; haar stem, haar houding, haar gebrek aan overtuiging verraadden haar op dezelfde manier waarop een amateurbokser zichzelf verraadt op het moment dat hij zijn eerste stoot uitdeelt.

      Gregor verstevigde zijn greep. Hij drukte zijn vingers hard genoeg in haar schouder om de boodschap over te brengen: 'U heeft me gehoord. Geef antwoord.'

      Een scherpe inademing dit keer. In de weerspiegeling zag hij de grijze ogen van het doelwit wegdraaien, naar de grond gericht. Weer een teken, weer een moment van uitstel om een smoes te verzinnen.

      'Het leven van een klein meisje is in gevaar.' Gregor smoorde de poging in de kiem. 'Help ons haar te redden, of leef met de dood van een vierjarige.'

      'Elke dag gebeuren er tragedies,' zei het doelwit, maar haar stem verloor de weinige kracht die ze had. Zwakte die naar houvast zocht. 'Het is niet mijn schuld.'

      'Dat is het wel. Geef ons de locatie, en wij zullen haar redden.'

      De vrouw sloot haar ogen. Ze had de strijd geleverd, het minimale gedaan wat DefenseCorp van haar personeel verwachtte. Weerstand bieden, dan toegeven. DefenseCorp had liever niet dat haar werknemers op laag niveau vermoord werden. Bovendien kon het reusachtige bedrijf de daders altijd nog naar believen wraak laten voelen. Er was geen reden voor de vrouw om meer op te offeren dan strikt noodzakelijk was.

      'Oké,' zei de vrouw. 'Het is niet ver. Ik kan het laten zien. Laat u me dan gaan?'

      'Ja.'

      Het simpele antwoord zette hen in beweging. De vrouw leidde hen weg uit de woonwijk, door het kruispunt en naar een andere commerciële sector. Aurora bleef op gepaste afstand terwijl Gregor naast het doelwit liep en haar apart hield.

      Het doelwit wees Gregor naar een glimmende winkel die zichzelf aanprees als een verkooppunt voor gebruikte gadgets, uitrusting en wat de eigenaren verder ook maar vonden tijdens bergingsmissies in de ruimte. Een dekmantel die eigenlijk als een prima nevenactiviteit voor DefenseCorp zou kunnen dienen, aangezien ze genoeg rotzooi moesten overhouden aan het overmeesteren van piraten en malafide schepen die de sterren vervuilden.

      'Daarbinnen,' zei het doelwit. 'Vraag naar de eigenaar. Dat zal hen vertellen waarvoor u echt komt.'

      Dit keer was er geen trilling. Geen schokje. De beheerste stem van iemand die de waarheid sprak.

      'Bedankt,' zei Gregor.

      Meer hoefde hij niet te zeggen.

      De grote man liet de vrouw op straat staan en liep recht op de bergingswinkel af. De vrouw zou niet ver komen. Aurora zou haar in de gaten houden en als Gregors verzoek om de eigenaar op niets uitliep, zou de kapitein van Sever de gijzeling direct hervatten.

      Binnen in de winkel nam Gregor even de tijd om zich te oriënteren. Overal stonden glazen vitrines, met scanners die zo waren ingesteld dat ze opensprongen als de polscomputer van een personeelslid naderde. Ondertussen schitterden de uitgestalde goederen met al hun mogelijkheden. Sommige vitrines bevatten wapens, andere onderdelen voor ruimtevaartuigen, terwijl weer andere zaken bevatten die volgens de bordjes unieke relikwieën waren van werelden aan de andere kant van het sterrenstelsel. Kristallen, metalen, gloeiende scherven vol energie; ze deelden de ruimte met willekeurige prullaria, van kinderspeelgoed tot een herenshirt dat volledig geweven was van groene zandkralen.

      Twee werknemers vormden samen met een afrekenbot de bezetting van de winkel. Een van hen leek bezig te zijn met een pas binnengekomen lading schroot, die hij achter de glazen toonbank aan het uitzoeken was en op verschillende stapels legde, afhankelijk van, zo nam Gregor aan, de vermoedelijke waarde. De bot stond bij de ingang te wachten tot iemand een object op het betaalplatform zou plaatsen. Zijn blije monotone stem heette Gregor welkom in de winkel, terwijl de grote man ook een zenuwslopend verdovingswapen opmerkte dat de bot recht op de deur gericht hield.

      Diefstalpreventie serieus genomen.

      'Kan ik u helpen?' zei de tweede werknemer, die naderbij kwam in een perzikkleurig T-shirt en een zachte witte plooibroek, met een blik die van verveeld naar nieuwsgierig omsloeg toen hij Gregors enorme gestalte zag.

      'Ik wil graag de eigenaar spreken,' zei Gregor.

      'Eh, de eigenaar?'

      'Je hebt me gehoord.'

      De werknemer keek vragend naar zijn compagnon, die nog steeds bezig was met de stapel. Daar hoefde hij geen hulp van te verwachten. Slikkend keek de man Gregor weer aan en perste er een ongemakkelijke glimlach uit.

      'Oké, geef me een momentje, ja?'

      'Is goed.'

      De man in zachte kleuren draaide zich om en verdween snel door een deur waar uitsluitend personeel mocht komen, waardoor Gregor een paar lange minuten door de gangpaden dwaalde. Hij hield één oog gericht op de man die onderdelen aan het uitzoeken was, die geen enkel oog leek te hebben voor de grote man in zijn winkel. Gregors andere oog viel op een fraaie stalen staf met een lange greep, een stevige wandelsteun of, in noodgevallen, geschikt om een deur dicht te houden tegen vacuümlekken.

      Gregor vond de prijs en kromp ineen bij de opslag die de planeetbrede kosten van levensonderhoud op Salinity bovenop de waarde van het item gooiden. Toch . . .

      'He,' zei Gregor tegen de onderdelenzoeker. 'Ik wil deze kopen.'

      De man keek in de richting van de staf waar Gregor naar knikte.

      'Natuurlijk,' zei de man. 'Ik kom eraan.'

      Gregor draaide zich weer naar de staf, terwijl hij probeerde te bedenken hoe hij die het beste kon hanteren om een flinke tik of drie uit te delen. De seconden gleden voorbij, totdat de sfeer ongemakkelijk werd en Gregor zich weer naar de berg onderdelen draaide. In plaats van de neuriënde zoeker zag Gregor nu beide personeelsleden achter de toonbank staan, met getrokken pistolen die recht op hem gericht waren.

      'Tijd om te praten, vriend,' zei de onderdelenzoeker. 'Je bent niet een van de onzen. Waar ben je naar op zoek?'

      Vaste handen, geen spoor van zenuwen in die woorden. Dit moesten wel agenten zijn, of iets wat er dichtbij in de buurt kwam. Gregor kon niet rekenen op een plotselinge beweging om hun mikpunt te ontwijken.

      'Renard,' zei Gregor. 'Hij is hier. Ik moet hem spreken.'

      'Bedankt,' zei de onderdelenzoeker. 'Dat is wat we moesten weten.'

      Hun vingers gingen naar de trekkers, en de etalageruit van de winkel vloog in scherven.

      Gregor maakte gebruik van de afleiding en kwam in beweging, waarbij hij de chaos gebruikte om achter de hoog opgetapelde vitrines te komen. Lasers flitsten terwijl de agenten hun zenuwen herpakten en op hem en Aurora schoten. De vuilnisbak die Aurora had gebruikt om het glas in te slaan, rolde over de vloer en kwam tot rust bij de voeten van Gregor. De kapitein van Sever beantwoordde het vuur ondertussen met een paar gerichte schoten op de twee agenten.

      Geroep en gegil klonken vanaf de drukke straat toen het gevecht in het openbaar plaatsvond. De beveiliging zou er snel zijn. Geen tijd voor spelletjes.

      Gregor reikte naar voren, pakte een vitrinekastje met een speciaal model polscomputer, draaide zich om en smeet het ding terug naar de agenten. De laserstraal van Aurora dwong hen te bukken en te ontwijken, maar een lomp kastje vereiste meer moeite om te ontwijken. Gregors worp raakte de onderdelenzoeker vol op zijn schouder, waardoor hij tegen zijn eigen stapel rommel smakte.

      Aurora gaf dekkingsvuur in het ping-ping-ping ritme van haar pistool terwijl Gregor de andere kant op draaide; hij zette drie grote stappen door de winkel en eindigde met een denderende charge tegen de toonbank. Glasscherven beten in Gregors dikke trui en veroorzaakten een paar krassen, maar door de vaart van de grote man sloeg hij door naar de andere kant.

      De man in het perzikkleurige shirt draaide zich om en wilde zijn pistool op Gregor richten, maar kreeg voor de moeite een schot van Aurora door zijn schedel. De man viel neer, en Gregor maakte gebruik van de ruimte om de net opkrabbelende onderdelenzoeker naar de grond te tackelen. Gregor worstelde het pistool uit zijn handen, richtte de hete loop op de eigenaar en fluisterde een waarschuwing.

      'Geef op, of sterf net als uw vriend,' zei Gregor.

      'Ik geef op, ik geef op,' zei de onderdelenzoeker. 'Niet schieten, man.'

      Gregor had weer een gijzelaar, maar afgaande op de sirenes buiten had hij ook niet veel tijd meer. Aurora kwam de winkel binnen over het glas, haar haar pluizig door de inspanning van het vuurgevecht. Dat witte jasje had wat nieuwe vlekken en een enkel inbrandend zwart gat dat gelukkig geen tegenhanger op het lichaam van de kapitein had.

      De bot begroette haar hartelijk. Die bleef tenminste alert.

      Gregor trok de onderdelenzoeker overeind en overzag de vernielde winkel, de schroeiplekken op de muren, de met glas bedekte vloer. Er brandde een klein vuurtje op de plek waar een verdwaald schot iets met stroom had geraakt.

      Nu voelde het tenminste als een missie van Sever.
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