
Oráculo 

Dados do Povo

Malandro

Os malandros são conhecidos por ser um povo de extrema flexibilidade, que se adaptam a diversas situações diferentes, que outras entidades não conseguem se adaptar. 

É comum ver malandros se manifestando em diversos tipos de giras, como de baianos, pretos-velhos e Exus, sem perderem a sua essência de malandragem. 

Antes de mais nada devemos sempre nos lembrar que malandros são Exus, povo que está alocado dentro do Reino da Lira, que abarca o povo da boemia, da vida noturna, da marginalidade, dos cabarés, da música, das artes, da vida 

urbana, etc. 

Esses espíritos acabam se utilizando dos objetos que encontram no meio da noite para suas magias, com suas cachaças, as cervejas, os conhaques, os vinhos e todo tipo de bebida que encontramos a noite. 

Assim como usam do fumo industrializado, do cigarro de palha, dos charutos e das cigarrilhas com a mesma facilidade. 

Como podemos perceber é um povo extremamente versátil, e dentro dessa versatilidade vai se utilizar de itens comuns da vida noturna para fazer suas magias e seus oráculos, como por exemplo dados e cartas de baralho. 

Esse oráculo é um misto de dois outros oráculos e podem ser utilizados tanto separadamente, quanto de forma conjunta, conforme você se adaptar ao uso dessa prática. 

Primeiramente, você irá precisar de dois dados de seis lados, desses convencionais. 

Podem ser de qualquer cor, mas claro que a preferência da malandragem são as cores vermelhas e brancas. 

O MÉTODO DO 

SIM E NÃO. 

O primeiro método é o do Sim e Não. 

Os dois dados devem ser jogados juntos, e irão dar resultados que vão do 2 até o 12, quando somados. 

O número par é extremamente negativo e o número ímpar é um número positivo. 

Dentre esses o número 7 é o mais positivo de todos e o número 2 é o mais negativo de todos. 

Quando cair em cada um dos dados o número 1, teremos duas bolinhas. 

Esse é o chamado olhos de cobra e representa uma jogada muito negativa. 

Se a pergunta que foi feita sobre um feitiço der essa jogada, abandone o feitiço e repense tudo desde o início. 

Se você perguntar: 

“Esse feitiço funcionou? 

” e sair o número dois, isso quer dizer que o feitiço não teve qualquer efeito. 

Se cair o número sete, em qualquer forma, representa um Sim e um resultado extremamente positivo:

Todos os números pares nessa combinação: 2, 4, 6, 8, 10, 12 são negativos. 

Todos os números ímpares nessa combinação: 3, 5, 7, 9, 11 são positivos. 

•

NÚMEROS PARES representam: NÃO, NEGATIVO, FEMININO, PASSIVO, NEGAÇÃO. 

•

NÚMEROS ÍMPARES representam: SIM, POSITIVO, MASCULINO, ATIVO, ACEITAÇÃO. 

Como fazer a pergunta:

Você deve pegar os dados em suas mãos, soprar (falar) a pergunta neles e lançar eles em uma superfície planam e ler o resultado. 

Você pode perguntar, esse item pode ser usado nesse feitiço? 

E lançar os dados e repetir assim para todas as perguntas. 

Você pode perguntar, o feitiço teve efeito? 

E lançar os dados e repetir assim para todas as confirmações. 

Mas atenção, não é porque o jogo deu negativo para a pergunta 

“o feitiço teve efeito”, que ele realmente não teve efeito. 

Pode ser que ainda não deu tempo de ter efeito, não deu tempo de entrar na energia da pessoa, ou a pessoa bloqueou, então carece de pesquisar melhor. 

A não ser caso caia os OLHOS DE 

COBRA, nesse caso, o feitiço deu errado. 

Se você jogar perguntando o porquê de um feitiço não funcionar e der o número 12, pode ser que as proteções espirituais da pessoa impediram o funcionamento do feitiço. 

O método aprofundado 

de leitura

Podemos ainda aprofundar com o significado dos números nos dados, então além do SIM e NÃO, podemos entender algumas significâncias nos números que se apresentarão: 1 SOMATÓRIA PALAVRAS-CHAVE 

2 FRACASSO, FALHA, TUDO DE RUIM 

3 FAMÍLIA, FILHOS, FRUTOS, ESTRUTURA 4 MATERIALIDADE, FRIVOLIDADE 

5 SORTE ESPIRITUAL E MÁGICA 

6 EMPATES, TRAVAS, DIFICULDADES 

MATERIAIS 

7 ESPIRITUALIDADE, MUITO POSITIVO, SUCESSO 

8 PRISÃO, CICLOS VICIOSOS, OBSESSÃO E 

COMPULSÃO 

9 FELICIDADE, AMOR, FORTUNA, PAIXÃO 

10 TRAIÇÃO, GENTE INVEJOSA, COBIÇA 11 RIQUEZA, PROFUNDIDADE E 

INTROSPECÇÃO ESPIRITUAL 

12 TRAVAS, NEGAÇÃO, DIFICULDADES, PROTEÇÃO ESPIRITUAL CONTRA MAGIA 

CONSAGRAÇÃO 

DOS DADOS 

PARA LEITURA

Todo objeto ritualístico deve ser consagrado para o propósito que ele está destinado, neste caso o processo oracular. 

Esses dados não devem ser usados para jogos de azar ou para outros tipos de atividade, senão a oracular. 

O processo de consagração segue uma métrica de chave-de-poder, ou seja, para que vocês tenham autonomia e outorga para fazer uso deste tipo de oráculo. 

Esse oráculo não deve ser ensinado ou compartilhado com pessoas que não receberam essa chave. 

Para elas aprenderem e jogarem, elas devem adquirir o curso para assim estarem inseridas dentro destas listagens. 

Inicialmente devemos preparar um mieró de cachaça branca (sem açúcar), água de fonte (mineral), 

arruda (Ruta Graveolens), 

folha da costa (Kalanchoe pinnata), erva de Santa Luzia, também conhecida como alface d’água (Pistia stratiotes L) e folhas de manga (Mangifera indica), misture osun em pó, 

iorosun e 

efun ralado. 

1  Preparado líquido similar a um banho. 

2  É um pó avermelhado vendido em casas de religião. Pode ser substituído por colorau ou urucum. 

3  É um pó amarelo-esbranquiçado vendido em casas de religião. 

4  É uma espécie de giz misturado com ervas vendido em casas de religião. 

Não é pemba branca! 

Arruda (Ruta Graveolens) Folha da costa (Kalanchoe pinnata)

Esse mieró é preparado e os dados devem ficar dentro desse preparo, posteriormente o mesmo preparo de ervas pode ser armazenado em ambiente refrigerado para uso posterior de imantação mágica e limpeza






















































































