

Heille, jotka kaipaavat helppoa luettavaa fantasian täyteisistä seikkailuista ja voimakkaista päähenkilöistä.

Sekä J:lle. Ilman sinua ei olisi Waldinaa.
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1. ADVENTUROUS ONLINE

”Tervetuloa Adventurous Onlineen. Tässä pelissä ei jaella uusintayrityksiä ja henkenne on vaakalaudalla jokaisena hetkenä. Nauttikaa pelistä.”

Waldina heräsi sanojen saattelemana unestaan. Hänen hengityksensä oli raskas, kiivas jopa. Hän sulki silmänsä uudelleen, keskittyen hetken vain itsensä rauhoittamiseen. Se oli vain unta, hän vakuutteli itselleen. Ei sen kummempaa. Nyt hän vain nousisi, kävisi lasillisen vettä keittiöstä ja jatkaisi uniaan tuttuun tapaansa.

Paitsi, ettei silmien edessä avautunutkaan näkymä tutusta huoneesta.

Waldina nousi istumaan vehreällä niityllä. Tuuli leikitteli hänen pitkillä hiuksillaan. Ympärillä oli vain vihertävää niittyä liki niin kauas kuin silmä kantoi. Ehkä kaukaisuudessa oli metsä, mutta Waldina ei ollut asiasta aivan varma. Hän tiesi vain, ettei tämä ainakaan ollut hänen kotinsa. Ei edes erityisen tuttu maisema muilla tavoilla. Nyt kun hän oikein pohti, hän oli melkoisen varma, ettei ollut nauttinut alkoholiakaan edellisenä iltana… Miten kummassa hän oli päätynyt keskelle ei-mitään ilman minkään sorttisia mielikuvia tapahtuneesta?

Huokaus.

Waldina nousi seisomaan, kiinnittäen vasta silloin huomiota hänen erikoiseen vaatetukseensa. Hänellä oli jalassaan matalat, tossumaiset kengät. Hänen vartaloaan sen sijaan koristi jonkin sorttinen lyhyt musta mekko, jonka oikean sivun leikkauksen alta paljastuivat lyhyet mustat shortsit. Hänen oikean reitensä ympärillä oli ohut asevyö täynnä tikareita ja pieni tasku heittotähdille. Vasemmassa ranteessa hänellä oli pienen pieni kellomainen ranneke, jonka keskusta hohti violetin sävyisenä.

Kummallista. Hän ei muistanut omistavansa mitään tämänkaltaista. Puhumattakaan siitä, miksi hän olisi yhtäkkiä kokenut tarvetta pukeutua tällä tavoin.

Ranneke ei kuitenkaan ollut ainoa violetti asia hänen näköpiirissään. Nimittäin hänen tuulessa liehuvat hiuksensa olivat tutun ruskean sävyn sijaan syvän purppuraiset.

Jotenkin tuo koko kombinaatio oli Waldinalle hämärästi tuttu… Tumma puku, taisteluvyö, purppuraiset hiukset. Taatusti hän muisti tuon kombinaation jostain. Aivan kuin…

”Aargh.” Yhtäkkiset muistikuvat menneisyydestä saivat Waldinan käpertymään takaisin maahan, ja hän peitti kasvonsa häpeissään. Ei voi olla todellista, hän tuumaili. Hän ei ollut koskenut mihinkään peliin aikoihin, eikä varsinkaan teinivuosiensa kulutetuimpaan videopeliin, Adventurous Onlineen, AO lyhyesti. Mutta elementit muistuttivat aivan liikaa hänen silloisen lempipelinsä hahmon ulkoasua.

Monet nolot, mutta toisaalta rakkaat muistikuvat palasivat hänen mieleensä. Silloin hän oli ollut toivottoman kiinnostunut ninjoista ja se näkyi hänen valitsemassaan hahmotyypissä. Ninjat olivat harvinaisia AO:n maailmassa, lähinnä niiden hankalien tekniikoiden ja ennen kaikkea epäkäytännöllisyyden takia. Ninjat eivät kerta kaikkiaan olleet optimaalisia oikein mihinkään pelin tarinan kannalta tärkeään taistoon. Se ei toki ollut estänyt Waldinaa niittämästä mainetta mitä etevimpänä pelaajana. Se oli hänen tapansa todistaa muille ninjojen ylivoimaisuus.

Nykyisin hän pyrki kuitenkin pitämään ninjanörttiytensä visusti piilossa muilta. Se oli osa häntä ja hänen historiaansa, mutta muiden hän ei sallinut tietää siitä. Kaikenlaista nörttiyttä kun pidettiin tavallisesti arvosteltavana konseptina.

Waldinan salainen ninjarakkaus ei kuitenkaan ollut asussa nolointa… Ei suinkaan. Se vain muistutti häntä hänen lukuisista, intensiivisistä roolipelikerroistaan. Aikoinaan hän oli pitänyt hahmoon eläytymisestä enemmän kuin mistään ja se myös näkyi hänen pelityylissään. Pelissä hänet oli tunnettu kovan linjan roolipelaajana, joka ei poistunut roolistaan kuin ehdottoman pakon edessä. Näin aikuisiällä, varsinkin työssä käyvänä tylsänä aikuisena, moiset muistot tuntuivat kaikkea muuta kuin liehitteleviltä. Ne olivat osa Waldinan synkkää menneisyyttä, jota hän sekä rakasti että häpesi.

Aaaaaah. Kuinka hän häpesikään nuoruuden minäänsä ja tämän tekoja. Puhumattakaan hänen pakkomielteestään todistaa muille pelaajille ninjahahmojen olevan aivan yhtä päteviä, jos ei jopa pätevämpiä, kuin muut pelin hahmotyypeistä. Ei sillä, etteikö hän edelleenkin pystynyt samaistumaan nuoruuden aatoksiinsa. Niin upeita ninjat vain olivat, vaikka hän ei enää tohtinutkaan kailottaa moista muille.

Waldina kieriskeli nurmella kasvojaan peittäen. Häpeä ja toisaalta kutkuttava innostus valtasivat hänen mielensä. Hän ei ollut aikoihin uneksinut mistään näin kiehtovasta. Hän oli ehkä kasvanut yli teinivuosiensa roolipeli-innostuksesta ja peitteli rakkauttaan ninjoja kohtaan. Mutta se ei vähentänyt hänen kokemaansa intoa, joka nousi häpeän seasta. Ei ollut aivan jokapäiväistä, kun pääsi uudelleen elämään nuoruuden unelmiaan. Edes unesta käsin. Niinpä hän keräsi itsensä ja nieli häpeänsä.

Waldina nosti vasemman ranteensa kasvojensa eteen ja painoi violetista valopilkusta kevyesti. Nostalgian täyteinen hymy nousi hänen kasvoilleen, kun violetti valo laajeni suorakulmion muotoiseksi näytöksi hänen silmiensä eteen. Hologramminäytöllä näkyi tietoja hänen hahmonsa tasosta, kyvyistä sekä muista olennaisuuksista liittyen peliin. Sivussa oli rivi lisävalikoita, joista löytyi tuttuun tapaan tietoa suoritettavista tehtävistä ja tavoitteista sekä pääsy hänen tavaraluetteloonsa ja AO:n karttaan. Näytöltä puuttui jostakin syystä pääsy kavereihin ja keskusteluihin, mutta kenties uni ei voinut olla täysin realistinen.

Waldina selasi näytöllä näkyviä tietoja kiinnittäen huomiota hahmonsa tasoon. Näky sai hänen kulmansa kurtistumaan tyytymättöminä. Uni oli päättänyt heittää hänen tasonsa aloittelijaksi. Siis tasolle yksi. Ja nimikin oli hänen oikea nimensä, eikä missään määrin hänen roolipelaamiselle pyhittämä käyttäjänimensä. Uneksi nuo seikat tuntuivat… erikoisilta.

Ei aivan unelta.

Muistikuvat sanoista, joihin hän oli herännyt, kaikuivat Waldinan mielessä. Hän näki pikkiriikkisen mahdollisuuden sille, ettei kyse olisikaan ollut pelkästä unesta. Mutta toiseen maailmaan, vieläpä pelimaailmaan, päätyminen oli niin absurdilla tasolla fiktiivistä, ettei se voinut mitenkään olla mahdollista.

Puhumattakaan siitä, miten kliseistä oli päätyä nostalgisen suosikkipelin maailmaan. Se nyt vaan ei ollut asia, jota tapahtui Waldinan kaltaisille ihmisille. Waldinan kaltaiset tekivät töitä seitsemänkymmentävuotiaaksi asti haaveillen paratiiseista, äkkirikastumisesta sekä fiktiivisiin maailmoihin päätymisestä. Saavuttamatta mitään näistä. Sellainen oli todellisen elämän luonne.

Waldina kohautti olkiaan ja päätti antaa itsensä uskoa unen voimaan vielä hetken pidempään. Tieto lisää tuskaa, tietämättömyys autuutta, totesi Waldina itselleen tyytyväisenä. Loppujen lopuksi sillä ei ollut juurikaan merkitystä, oliko kyseessä uni vai uusi todellisuus. Totuus kyllä selviäisi hänelle aikanaan.

Waldina napautti rannekkeestaan näkyville kartan ja arvioi siitä omaa sijaintiaan. Loputtoman niityn takana sijaitsi pelin tarinan aloituskaupunki, Inizio, mutta perinteisesti matkalle mahtui lukuisia hirviöitä. Koska Waldina ei voinut varmistaa moniakaan seikkoja todellisuudestaan tässä kohdin, oli paras vain kehitellä suunnitelma niiden tekijöiden ympärille, jotka hän pystyi varmistamaan.

Hän etsi rannekkeensa valikosta esille tehtävät ja näkyville ilmestyi ensimmäisen tehtävän tiedot. Toistaiseksi tarjolla olevia tehtäviä oli vain yksi ja se oli aloitusalueen päävihollisen punasusi Vermellin päihittäminen. Jos yksityiskohdat täsmäisivät AO:n kanssa, ei Vermell ollut vihollinen, jota tason yksi ninja kykeni haastamaan yksinään. Waldina tarvitsi kipeästi tavallisia hirviöitä vastuksekseen ennen kuin voisi edetä ensimmäiseen tehtävään, Vermelliin. Se oli samalla ensimmäinen tasokoe, joka oli perinteisesti kehittänyt pelaajaa entisestään.

Vermell sijaitsi aloituskaupungista itään, mikä oli Waldinan sijaintiin nähden lähes kauin mahdollinen paikka. Se toisaalta mahdollisti tason kehittämisen matkan varrella, mikä itsessään oli etu. Waldina elätteli toiveita siitä, että ensimmäisen tasokokeen, siis Vermellin voittamisen jälkeen, uni joko päättyisi tai hän saisi lisätietoa ympäröivästä todellisuudestaan. AO oli peli, joka palkitsi pelaajansa vaikeista saavutuksista niin informaatiolla kuin hahmon kehitysmateriaaleillakin. Internetin aikakaudella lisäinformaatio pelistä käsin ei ollut ollut niin erityisen tarpeellista, kun kukin pelaaja oli päässyt siihen käsiksi pelin ulkopuoleltakin. Unessa tai toiseen maailmaan päätymisen tapauksessa informaatio oli puolestaan ensiarvoisen tärkeää.

Waldina selasi hahmonsa tavaraluetteloa läpi ja kurtisti kulmiaan tyytymättömänä. Kaikki hänen vaivalla hankkimansa erikoisaseet olivat kadonneet. Hänen hahmonsa oli sanan todellisessa merkityksessä pelkkä aloittelija, jolla oli käytettävissään vain aloittelijan aseistus. Tason kehityksen lisäksi hänen täytyisi etsiä käsiinsä voimakkaampia aseita, jos hän halusi edes yrittää pärjätä Vermelliä vastaan.

Waldina nousi nurmelta seisomaan ja otti suunnakseen Inizion kaupungin. Paikallaan asioiden pohtiminen tarjosi hyvin vähän vastauksia. Ja hirviöitä vastaan taisteleminen oli taatusti monin verroin mielenkiintoisempaa kuin paikoillaan kyhjöttäminen. Hän nyökkäsi, kuin itseään vakuutellen ja aloitti matkansa Adventurous Onlinen maailmassa.




2. ALOITTELIJANINJA

Ninjan perustaitoihin lukeutui kyky aistia lähellä olevat oliot, niin viholliset kuin toveritkin. Se auttoi Waldinaa löytämään niityn ruohikon seassa piileksivät heikot hirviöt, pienet slimet. Tietokoneen näytöltä katsottuna slimet olivat näyttäneet lähinnä hassuilta, pisaranmuotoisilta otuksilta. Mutta tässä todellisuudessa ne näyttivät kertakaikkisen suloisilta, rakastettavilta olennoilta. Waldina joutui puremaan hammastaan yhteen lyhyen miekkansa kulkiessa slimejen läpi. Ensimmäisen tason ninjalle slimet olivat liki pitäen ainoita hirviöitä, jotka eivät aiheuttaneet tolkuttomasti päänvaivaa saatikka vaaraa.

Mielessään Waldina kuitenkin lupasi jättää pikku-slimet rauhaan, kunhan saisi itsensä kehitettyä kolmostasolle. Se olisi hänen rajapyykkinsä, jonka jälkeen muiden hirviöiden kohtaaminen olisi taatusti helpompaa.

Kokeneelle pelaajalle tason kehitys oli jopa häiritsevän nopeaa. Jo muutama slime riitti ykköstasolta kakkostasolle siirtymiseen. Waldina muisti ulkoa, mistä hän löysi slimelaumoja ja hänen kehonsa liikkui luontevasti, kuin se olisi ollut hänen omansa vuosikausia. Miekan käsittely oli harvinaisen yksinkertaista ja siitä tuli nopeasti osa häntä, hänen kätensä jatke.

Ainoat haasteet hän kohtasi joidenkin ninjakykyjen käytössä. Oli niin eri asia tehdä ninjakyvyt omalla vartalolla kuin pelkällä napin painalluksella. Mutta sekin oli itsessään hauskaa ja helpoimmat, siis aloittelijaninjataidot, olivat Waldinan kaltaiselle ninjanörtille nopeasti sisäistettävissä. Se sai hänet innostumaan ja hänen askeleensa nopeutuivat kokemuksen karttuessa. Oli kuin hän olisi syntynyt juuri tätä varten.

Tasokehityksen yhteydessä hän sai muutamia kehityspisteitä, joilla hän pystyi kasvattamaan haluamaansa osa-aluetta entisestään. Kaikki osa-alueet saivat jonkin verran pisteitä tasokehityksestä itsestään, mutta merkittävät kehitykset tapahtuivat kehityspisteiden kautta tai käytännön harjoittelun myötä.

Kehitettäviä osa-alueita olivat ketteryys, voima, stamina, terveys, mana, havainnointikyky, tuuri sekä suojaus. Pelissä Waldina oli keskittänyt pisteensä ketteryyteen, havainnointikykyyn sekä voimaan. Mutta hänellä oli pahaenteinen aavistus tämän todellisuuden todellisesta luonteesta, joten hän päätti keskittyä alkuun pelkän ketteryyden kehitykseen. Nopea liikkumiskyky oli tärkeää epävarmoissa ympäristöissä ja tilanteissa liikkumiseen. Olihan ensiarvoisen tärkeää päästä pakenemaan tiukoista tilanteista ripeästi ja pelastaa oma nahka sillä tavoin. Ninjana hänen ketteryytensä oli jo muutoinkin kehittyneempi moniin muihin hahmotyyppeihin verrattuna, sillä sehän oli yksi oleellisimmista ninjojen piirteistä. Oli tärkeää olla paikalla nopeasti, päästä vihollisen lähelle ja toisaalta kauas vihollisesta tarpeen tullen.

Stamina kulki käsi kädessä ketteryyden kanssa ja varmisti ketteryyden hyödyntämisen pidemmälläkin aikavälillä. Waldina ei kuitenkaan vielä halunnut kehittää tuota osa-aluetta, vaan päätti jättää sen myöhemmälle. Saattoihan stamina kehittyä melkoisesti jo hänen taivalluksellaan niityn halki kohti Iniziota.

Aloittelijaninjataitojen käyttäminen oli Waldinalle suhteellisen helppoa. Hän oli pelannut ninjoja erinäisissä peleissä lukuisia ja taas lukuisia kertoja, ja oli siten kartuttanut syvällistä tietoa ninjojen perusliikkumisen ja tekniikoiden toiminnasta. Tekniikoiden käyttäminen vaati käytännössä uskallusta kokeilla ja epäonnistua, mutta pienen heittäytymisen jälkeen aloituskyvyt olivat hänellä melko hyvin hallussa.

Varsinaisten yhdistelmätekniikoiden käyttäminen ei puolestaan onnistunut häneltä vielä. Waldina kylläkin perusteli itselleen tämän johtuvan lähinnä vähäisten ninjataitojen määrästä. Kunhan tasoa tulisi lisää, saisi hän taatusti käyttöönsä kaikki tutut ja turvalliset yhdistelmät. Ne samaiset, joilla hän oli aikanaan todistanut ninjahahmojen toimivuutta ja ylivoimaisuutta. Waldinan hahmo, Cyril, oli ollut AO:n kulta-aikoina 10 voimakkaimman hahmon listoilla. Olipa hän joskus käväissyt ensimmäisenäkin.

Sijoitus itsessään todisti Waldinalle hänen hahmonsa kehityksen potentiaalia ja hän tiesi tarvittaessa pystyvänsä samaan tässäkin todellisuudessa. Se vaan veisi aikaa, niin kuin se oli vienyt pelissäkin.

Huokaus.

Välillä hän yritti palauttaa mieleensä sen, ettei ollut täällä todistamassa ninjojen ylivoimaisuutta. Toistaiseksi hän oli vain nauttimassa eteensä tarjoutuneesta mahdollisuudesta kokea ninjan elämä. Ja ehkä pikkiriikkisen kokeilemassa, miten ylivoimainen hän pystyisi olemaan ninjana, kun jokainen liike oli kiinni hänen omasta fyysisyydestään, eikä suinkaan napin painalluksista ja pelin mekaniikoista.

Toistaiseksi Waldina käytti pääasiassa ninjojen liikkumistaitoja välimatkojen kuromiseen ja hirviöiden yllättämiseen. Ajoittain hän käytti heittotähtiään hirviöitä vastaan harjoitellen samalla niillä tähtäämistä. Alkuun tähdet olivat lennelleet kuka ties minne, ja Waldina oli joutunut juoksemaan ympäri niittyä kerätäkseen ne takaisin. Toisin kuin pelissä, täällä nuo pirulaiset eivät palanneet hänen luokseen napin painalluksella. Onneksi pienen harjoittelun jälkeen edes osalla kerroista heittotähdet alkoivat löytää tiensä hänen haluamaansa suuntaan. Hiljalleen osa tähdistä osui jopa vihollisiin.

Pääasiassa Waldina kuitenkin tyytyi lanteillaan roikkuvan lyhyen miekan sekä reisivyöhön kiinnitetyn tikarin käyttämiseen. Ne tuntuivat sopivan luontevasti hänen käsiinsä, ja kohteeseen osuminen oli niillä huomattavasti helpompaa ja sitä kautta nopeampaa kuin heittotähdillä.

Hänellä oli myös käytössään muutamia hyppimistä ja pyörähdystä yhdistäviä taitoja miekan käyttämiseen. Luontevimmalta hänelle tuntui miekan vetämisen yhteydessä pienesti pyörähtäminen, jolloin terä osui nopeammasta vauhdista useampaan viholliseen kerralla. Sen käytöstä hän totisesti nautti.

Ennen kaikkea juuri tuo taitoyhdistelmä oli näyttänyt upealta AO:ssa. Se oli yksinkertainen perusninjataito, mutta Waldina olisi voinut katsella sitä lukuisia kertoja päivän aikana. Uudelleen ja uudelleen. Miten elegantti ja tarkka liikerata olikaan. Hän saattoi vain toivoa näyttävänsä yhtä hyvältä nyt tässä unen sekaisessa todellisuudessa.

Pyörähtäminen sai hänen hiuksensa liehumaan tuulen mukana ja hänestä tuntui leikkisällä tavalla nuoremmalta. Oli kuin hän olisi palannut ajassa taaksepäin huolettomiin nuoruusvuosiin, joissa suurimmat ongelmat olivat vääjäämättömästi lähestyvät matematiikan kokeet. Se oli vapauttavaa ja kutkuttavaa. Jokainen hetki ninjapuvussa sai Waldinan innostumaan tämänhetkisestä roolistaan enemmän ja enemmän.

Taivallusta oli Waldinalla takana jo tuhottoman paljon, mutta auringon laskiessa hän ei ollut vielä lähelläkään Inizion kaupungin portteja. Hän kirosi hitauttaan ja katseli ympärilleen, sopivaa majapaikkaa etsien. Pian hän huomasi läheisen metsän laidassa nököttävän puisen mökin. Mökin piipusta tuprutti savua, mikä kieli sen olevan jo varattu.

Waldina puntaroi vaihtoehtojaan ja mittaili kartasta välimatkaa Inizioon. Keskellä niittyä yöpyminen ei taatusti ollut turvallista tässäkään todellisuudessa, mutta kaupunkiinkaan hän ei ehtisi ennen yötä. Hän puri huultaan ja suuntasi kohti mökkiä toiveikkaana.

Mökin ovelle päästyään Waldina koputti siihen kevyesti. Pian ovi aukeni ja pienikokoinen muori seisoi oven toisella puolen. Hän mittaili purppurahiuksista ninjaa päästä varpaisiin ja Waldina selvitti kurkkuaan.

”Iltaa. Tuota, olisinkohan mitenkään voinut yöpyä mökissänne? Maksan kyllä vaivan palkkaa”, hän ilmoitti pehmeästi puhuen.

”Iltaa. Oletko Inizioon matkalla?” muori uteli viittoen samalla Waldinaa astumaan peremmälle pieneen mökkiin. Ninja nyökkäsi kiitollisena ja seurasi muorin askelien jäljessä mökin uumeniin. Mökki oli pieni ja siellä oli vain pieni keittiö, joka yhdistyi takkatulen koristamaan avotilaan, jonka täytti pieni sohva ja sänky.

”Kyllähän minä”, Waldina vastasi ja nappasi rannekkeensa tavaraluettelon esille. Muori ei sanonut mitään, mutta hänen silmissään kiilui kiinnostus. Vähät välittäen ninja nappasi esille muutaman kultakolikon ja ojensi ne muorille. ”Riittävätkö nämä vaivanpalkaksi?”

”Voih, en minä noin paljoa voisi ottaa. Pelkkä seurasi on riittävä palkka tälle vanhukselle”, muori vastusteli ja Waldina huokaisi harmistuneena. Hän ei jatkanut kolikoiden tuputtamista muorille, mutta jätti ne keittiön pöydälle yhtä kaikki. Eiköhän tämä rahat aikanaan huolisi.

”Asutte kovin syrjässä kaupunkiin tai edes kyliin verrattuna”, Waldina aloitti epävarmasti.

”Halusimme mieheni kanssa aikanaan asettua juuri tänne, sillä paikkaan liittyy kauniita muistoja. Mieheni siirryttyä tuonelaan, en ole tohtinut muuttaa. Tämä paikka pitää sisällään kaiken kauniin, tiedäthän”, muori selitti haikeana ja katseli jonnekin kaukaisuuteen. ”Maistuisiko ruoka? Olin juuri alkamassa nauttimaan punajuurikeittoa.”

”Toki, kovin ystävällistä”, Waldina kiitti ja istui keittiönpöydän ääreen. ”Syvimmät osanottoni miehenne johdosta.”

”Kiitos”, muori hymyili hempeästi. ”Odotan vain innolla omaa vuoroani. Samalla voin kestitä sinun kaltaisiasi matkalaisia.”

”Haha”, Waldina naurahti vaivaantuneesti. Miten tuollaiseen edes piti vastata? ”Käykö teillä useinkin vieraita majoittumassa?”

”Vähän väliä. Harvoin kylläkään ninjoja”, muori hymähti hyväntuulisesti. ”Kerrohan, minne olet matkalla, nuori neito? Tuskin Inizio on lopullinen päämääräsi.”

”Olet oikeassa. Olen seikkailulla maailman ääriin”, Waldina vastasi enempiä miettimättä. Hetken hän mutusteli sanojaan ja nyökkäsi tyytyväisenä. Totisesti. Tällä hetkellä hän halusi vain nähdä maailmaa ja tutustua ninjakykyihinsä.

”Oih, miten ihanaa. Minäkin olin aikoinani seikkailija mieheni kanssa. Ne olivat aikoja ne”, muori myhäili ja alkoi kertomaan tarinoita seikkailuiltaan. Waldina kuunteli tarkasti ja nautti punajuurikeitostaan. Muorin tarinat olivat kertakaikkisen kiehtovia ja valaisevia. Ne tarjosivat Waldinalle paljon lisätietoa tästä maailmasta, jonka hän uskoi hetki hetkeltä olevan enemmän kuin unta.




3. INIZIO

”Kiitos yöpaikasta”, Waldina lausui seuraavana aamuna ja kumarsi muorille. Muori hymyili iloisesti.

”Olet tervetullut toistekin, vaikka seikkailijat harvoin palaavatkaan juurilleen”, muori naurahti ilkikurisesti. ”Toivotan onnea seikkailuillesi.”

”Kiitän! Toivottavasti saatte paljon ystävällisiä seikkailijoita vieraaksenne”, Waldina toivotti ja jatkoi matkaansa kohti Iniziota.

Waldina käytti suuren osan päivästään tasonsa kehittämiseen samalla, kun eteni niittyä pitkin kohti kaupunkia. Hän oli tavattoman tyytyväinen päätöksestään yöpyä mökissä; olihan hän saanut kuulla paljon tarinoita, eikä hän olisi mitenkään ennättänyt Inizioon ennen aamua. Nytkin näytti epäilyttävästi siltä, että hän saavuttaisi Inizion vasta uuden illan hämärtyessä.

Waldina huokaisi ja jatkoi etenemistään. Matkan aikana hän saavutti vihdoin kolmostason ja pystyi siirtymään slimejen jahtaamisesta muiden otusten pariin. Niitä ei kuitenkaan ollut montaa; olivathan niityt pääasiassa slimejen valtakuntaa näillä seuduilla.

Lopulta kuitenkin aloituskaupunki Inizion muurit tulivat näkyviin. Perille oli vielä matkaa, mutta pelkkä määränpään näkeminen sai Waldinan askeleet keventymään. Hän juoksi käyttäen hyväkseen ninjan ketteryyttään ja kiisi läpi niityn. Matkalla hän ohitti muutaman slimen, mutta jätti ne huomiotta. Ja miten helpolta se tuntuikaan. Slimet olivat helppoja vastuksia, mutta nyt niiden ohittamisestakin oli tullut kevyttä, yksinkertaista. Ne hädin tuskin ennättivät reagoimaan hänen liikkeisiinsä. Waldinasta ei totisesti tuntunut pelkältä kolmostason ninjalta, vaan paljon ylivoimaisemmalta. Hän ei malttanut odottaa, että pääsisi testaamaan taitojaan voimakkaampia hirviöitä vastaan.

Aurinko ehti lähelle horisonttia ennen kuin Waldina saavutti Inizion portit. Tähän aikaan päivästä kaupunkiin ei onneksi ollut jonoa ja hän pääsi suorilta astelemaan portin vartijoiden luokse. Näillä oli pelistä tuttuun tyyliin kaupungin logoilla varustetut haarniskat yllään ja tomera ilme kasvoillaan. Näky sai hänen suupielensä nykimään.

”Hei. Millä asialla olette tulossa Inizioon?” toinen vartijoista kysyi ja suuntasi katseensa purppurahiuksiseen ninjaan.

”Hei, etsin majapaikkaa kaupungista. Olen seikkailija”, Waldina väläytti rennon, mutta ystävällisen hymyn vartijalle, joka nyökkäsi hitaasti.

”Oletko seikkailijoiden liiton jäsen?” toinen vartijoista tarkensi katsellen odottavasti ninjaa. Vartijan katse mittaili arvioivasti hänen pukeutumistaan ja taustalla näkyi aavistus huvittuneisuutta. Waldina kurtisti kulmiaan. Lopulta hän kohotti rannettaan epävarmana ja näytti vartijoille rannekettaan sekä siinä näkyviä tietoja hänestä. Se sai molemmat vartijoista katsahtamaan toisiinsa varuillaan ja huvittuneisuus oli tiessään. Kylmät väreet kipusivat pitkin hänen selkäpiitään. Ehkäpä rannekkeet eivät olleetkaan tässä maailmassa kulkulupia, toisin kuin pelissä?

”Maksakaa kolme kultakolikkoa ja käykää huomenna seikkailijoiden liiton päämajalla. Näillä ehdoilla päästämme teidät kaupunkiin”, ensimmäisenä puhunut vartija lausui hitaasti ja asetti kätensä odottavasti Waldinan eteen.

Ninja huokaisi ja näpytteli rannekkeestaan tavaraluettelon auki ja siirsi kolme kultakolikkoa toiseen käteensä. Vaikka hänellä ei juuri muuta ollutkaan aloittelijahahmollaan, rahaa hänellä oli käsittämättömän paljon. Hän tykkäsi leikitellä ajatuksella, että raha oli korvaus hänen hahmonsa kadonneesta tasosta ja arvotavaroista, kuten legendaarisista miekoista.

Vaikka se olikin laiha lohtu menetetyn tason rinnalla.

”Tässä”, Waldina lausahti ja ojensi kolikot eteensä ojennetulle odottavalle kädelle. Vartija katsoi kolikoita hetken, nyökkäsi tyytyväisenä ja siirtyi sivuun päästäen hänet kävelemään ohitseen kaupunkiin. Ninja nyökkäsi tyytyväisenä, kun hänen edessään avautui keskiaikaisteemainen suloinen kaupunki.

Kaupunkina Inizio oli keskivertoa pienempi ja sitä kautta loistava kaupunki aloitteleville seikkailijoille. Pelissä Waldina oli tuntenut Inizion kuin omat taskunsa. Aloituskaupunkina se oli saanut erityisen paikan hänen sydämessään. Sinne palaaminen näin vuosien jälkeen tuntui pienesti kuin hän olisi palannut kotiin. Tutut myyjät ja vartijat, kadun kulmat ja pikkuliikkeet tervehtivät häntä nostalgialla. Kaikki nuo yhdessä tekivät Iniziosta lämpöisen paikan, jonne oli mukava palata.

Inizion näkeminen Waldinan silmien edessä, eikä pelkältä tietokoneen näytöltä kuvattuna oli uudenlainen kokemus. Hänen ympärillään olevat ihmiset tuntuivat enemmän oikeilta. Rakennukset hohkasivat keskiaikaista henkeä ja aavistuksen kotoisaa lämpöä. Nostalgia valtasi Waldinan, kun hän kulki pitkin katuja ja suuntasi kohti pääkadun varrella sijaitsevaa majataloa. Niin paljon kuin hän halusikin tutustua Inizioon syvemmin, oli seikkailu parempi jättää aamulle. Majatalot eivät tavallisesti ottaneet uusia vieraita keskellä yötä. Ainakaan pelissä.

Inizio oli samanaikaisesti kovin tuttu ja vieras. Tutut ei-pelattavat hahmot, siis tavalliset kaupunkilaiset, olivat aktiivisempia, elollisempia. Heillä oli omat aktiviteettinsa ja menonsa. Toisaalta kaikki liiketilat ja rakennukset sijaitsivat pääosin samoilla paikoilla kuin pelissäkin. Pääkadun varrella oli lukuisia päivittäistavarakojuja, hupiliikkeitä ja eri liittojen päämajoja. Seikkailijoiden liiton päämajakin sijaitsi pääkadun varrella.

Puolessa välin kaupunkia pääkatu leveni aukioksi, jota koristi suihkulähde. Aukion takana katu jatkui ja johti suoraan kaupunginjohtajan asunnolle. Asunto saattoi olla väärä tapa kuvailla rakennusta, mutta kartanokin oli liioittelua. Pelissä Iniziota oli kuvattu köyhäksi laitakaupungiksi, jolla ei ollut varaa pröystäillä rikkauksilla. Tämä näkyi myös johtajan kodissa. Hassua kyllä, köyhyys yhdistyi Waldinan mielessä kodikkuuteen, sillä Inizion kaupungissa panostettiin arjen pieniin mukavuuksiin isojen säihkyvien koristeiden sijaan.

Tovin tarpomisen jälkeen hänen etsimänsä majatalo tuli näkyviin. Se näytti lähes identtiseltä peliin verrattuna. Majatalon kyltti oli aavistuksen vinossa ja käsin laitetun näköinen. Talo oli puusta rakennettu kaksikerroksinen kokonaisuus.

Myös majatalon sisustus oli tuttu, puinen ja pienin tauluin koristeltu. Aulan tiskillä seisoi nuori tyttö, posket punottaen ja leveä hymy kasvoillaan. Jännitys paistoi hänestä kilometrien päähän, eikä Waldina voinut olla hymyilemättä näylle. Hän asteli rauhallisesti tiskille ja lausahti:

”Hei, onko teillä tilaa yhdelle matkalaiselle?”

”K-k-k-kyllä”, tyttö änkytti käännähtäen samalla tiskin takaseinustalle, jossa roikkui nippu avaimia. Hän nappasi niistä summamutikassa yhden ja ojensi sen kädet täristen Waldinalle.

”Kiitos. Maksanko nyt vai?” Ninja otti avaimen vastaan huvittuneena ja katseli epävarmaa tyttöä. Silloin tiskin vierustalta aukesi ovi, josta sisään aulaan käveli vanhempi versio tytöstä. Nainen oli Waldinalle paljon tutumpi, hahmo pelistä.

”Tervetuloa. Pahoittelut tyttärestäni, hän on vasta harjoittelemassa majatalon pitämistä”, nainen naurahti luoden pahoittelevan katseen ninjalle.

”Eipä tässä. Hyvinhän tuo sujuu”, Waldina nyökkäsi ymmärtäväisenä. ”Mitenkäs tuo maksu?”

”Voitte maksaa etukäteen halutessanne. Yksi vai useampi yö?” nainen kysyi katsellen samalla häntä arvioivasti.

”Voisin ottaa kaksi yötä nyt alkuun.”

”Hyvä. Se tekisi 4 hopeakolikkoa”, nainen ilmoitti ja Waldina kaiveli taskustaan kolikoita. Sen jälkeen, miten vartijat olivat ihmetelleet hänen rannekettaan, hän oli suosiolla siirtänyt taskuunsa jonkin verran rahaa. Näin hän säästi omaa ja muiden aikaa asioidessaan kaupungissa. Hän laski tiskille yhden kultakolikon epävarmana.

”Pystyttekö rikkomaan tämän?”

Majatalon pitäjän ja hänen tyttärensä ilmeet olivat selkeän yllättyneitä ja toisaalta innostuneita. Pitäjänainen hiveli käsiään yhteen ja lausui: ”Voimme myös tehdä niin, että maksamme takaisin sinulle poistuessasi majatalosta, jolloin voit viipyä useamman päivän ilman lisämaksuja.”

Waldina kurtisti kulmiaan, muttei sanonut vastaan. Hän kiitti pitäjiä ja suuntasi majatalon toiseen kerrokseen avain kädessään.

Aulan molemmilta laidoilta lähti raput kohti yläkertaa. Waldina valitsi kulkea oikeanpuoleisia rappuja pitkin avaimen numeron mukaisesti. Majatalo ei ollut erityisen iso, mutta portaat johtivat eri käytäville ja siten eri huoneille. Se mahdollisti ylimääräisen huoneen rakentamisen käytävien yhtymäkohdan paikalle. Jokainen kolkka majatalosta oli käytetty huolella ja se näkyi. Käytävät olivat niin kapeita, joten vastaantuleva kulkija tuli ohittaa siten, että toinen kulkijoista pysähtyi käytävän syvennysten kohdalle – joita oli vain muutama koko käytävällä.

Itse huone ei ollut samoissa määrin ahtaan oloinen, vaikkei sinnekään liikoja ylimääräisiä koloja ollut jätetty. Huoneen vasemmalla laidalla oli kapea sänky ja sen vieressä sisäpihalle avautuva ikkuna. Oikealla laidalla oli matala pöytä ja tuoli. Niiden takana, lähellä ovea, oli katosta roikkuvat verhot, joiden takana näkyi pienen pieni suihkuvati ja pesutila. Jos Waldinalla olisi ollut vesimagiaa käytössään, olisi hän voinut täyttää helposti suihkuvadin ja kylpeä milloin halusi. Ninjana hän ei kuitenkaan ollut juuri panostanut taikavoimiin. Harmituksen huokaus pääsi hänen huuliltaan.

Luovuttaneena hän käveli alas, maksoi tiskille vesimaksun ja kuljetti veden huoneeseensa. Pitkän päivän jälkeen kylpy tuntui taivaalliselta. Pitkään hän ei kuitenkaan malttanut nauttia lämpimästä vedestä ennen kuin suuntasi jo kohti sänkyä ja antoi unen vallata itsensä. Jo toista kertaa tässä uudessa todellisuudessa.




4. SEIKKAILIJOIDEN LIITTO

Aamun sarastus sai Waldinan avaamaan silmänsä ja havahtumaan uniltaan. Hän katseli hetken ympärilleen todeten olevansa edelleen pelin maailmassa. Todennäköisyydet pitkän unen mahdollisuudesta vähenivät ja vastaavasti pelin maailmaan päätymisen todennäköisyydet kasvoivat. Ajatus sai hänet suuntaamaan määrätietoisemmin kohti uutta päivää ja elintärkeitä tavoitteita. Hän tarvitsi seikkailijoiden liitolta kulkukortin ja jäsenyyden, vesi- ja tulimagian opukset päivittäisiä toimiaan varten sekä uuden aseen. Punasusi Vermelliä ei voitettu aloittelijan varusteilla.

Tehtävää oli paljon.

Waldina puki ripeästi ninjavaatteet ylleen ja asetteli lyhyen miekan lanteilleen, heittotähdet ja tikarit reisivyölleen. Sen jälkeen hän siirsi rannekkeestaan kourallisen kolikoita taskuunsa ja lähti kaupungille. Hän poikkesi pääkadulta läheiselle sivukujalle ja siirtyi sitä pitkin viereiselle pitkittäiskadulle. Katu oli pelin kuvauksen mukaisesti täynnä ravintoloita ja kahviloita. Jokaisella liikkeellä oli kasa pöytiä liiketilan edessä ja ihmisiä kuhisi ympäriinsä. Näky sai Waldinan mielen harhailemaan kotinsa kesäisiin toripäiviin ja terassialueisiin.

Nostalgian valtaamana Waldina asteli pienen kahvilan ovelle ja siirtyi sisälle tekemään tilaustaan. Inizion kulttuurissa aamupalana tarjottiin pääasiassa leipää, kananmunia ja maitoa. Hedelmät olivat Iniziossa luksustuotteita, mutta maatalous itsessään kukoisti alueella. Olihan Inizion ympäristö täynnä toinen toistaan upeampia niittyjä, jotka soveltuivat viljelylle ja karjanhoidolle mitä parhaimmin.

Waldina käveli ostokset käsissään kahvilan edustalle ja valitsi sopivasti auringossa olevan pöydän, jonka ääreen istuutui. Ihmiset hänen ympärillään olivat äänekkäitä ja innokkaita uudesta päivästä. Hän tunnisti muutamia ei-pelattavia hahmoja pelistä, mutta joukossa oli myös lukuisia hänelle tuntemattomia ihmisiä.

Tuntemattomien ihmisten tarkkailu sai Waldinan pohtimaan muiden pelaajien paikalla olon mahdollisuutta. Jos hän oli todella päätynyt jollain ihmeellä pelin maailmaan, ei olisi mitenkään ihmeellistä, että niin olisi tapahtunut muillekin. Hän ei kuitenkaan nähnyt väkijoukossa yhtään itselleen tuttua pelaajaa, eikä hän tohtinut aiheuttaa tavan ihmisille hämmennystä kyselemällä pelistä ja todellisuudesta.

Vasta leivotun leivän syötyään ja maitolasin tyhjennettyään Waldina lähti talsimaan vastahakoisesti takaisin pääkadulle. Aurinko tuntui niin tavattoman hyvältä hänen ihollaan ja hän olisi oikein mielellään jäänyt nauttimaan sen lämmöstä vielä pidemmäksikin aikaa. Siitä oli pitkä aika, kun hän oli viimeksi viettänyt vapaapäivää ihan vain auringon alla elämästä nauttien. Mutta kenties auringon ottaminen sai odottaa Vermellin päihittämistä ja lisätiedon keräämistä tästä maailmasta. Ja sitä ennen hänellä oli vielä kasa muita hommia hoidettavanaan.

Seikkailijoiden liiton päämajan löytäminen ei tuottanut Waldinalle hankaluuksia. Päämajan kyltit loistivat jo kaukaa kutsuvina, ja näin aamusta sen edustalla parveili eri tasoisia seikkailijoita. Rakennuksen oven vieriä peitti kaksi valtavaa ilmoitustaulua, joissa osa seikkailijoille tarkoitetuista tehtävistä ilmoitettiin. Rakennuksen sisällä olevalla ilmoitustaululla oli listattuna lisää tehtäviä. Käytännössä näiden ilmoitustaulujen sisältöä erotti tehtävien tärkeys ja niistä maksettava korvaus. Pääasiallisesti vähemmän tärkeät ja vaarattomat tehtävät ilmoitettiin rakennuksen ulkopuolella. Sieltä löytyi tavallisesti kasa yrttien keräämiseen ja kaupungin asukkaiden auttamiseen liittyviä tehtäviä.

Waldina puikkelehti seikkailijoiden välistä kohti rakennuksen ovea ja asteli sisälle seikkailijoiden liiton päämajaan. Hänen edessään avautui laaja tila, jonka oikeassa laidassa oli ilmoitustauluseinä ja vasemmassa laidassa oleskelualue. Varsinaiset asiointipisteet olivat suoraan edessä ovelta päin katsottuna. Jokaisella pisteellä oli oma työntekijänsä, joka vastaanotti vuorollaan apua tarvitsevia seikkailijoita.

Waldina suuntasi vapaana olevalle pisteelle ja kohtasi suloisen vaaleaverikön katseen. Naisen siniset silmät loistivat kirkkaina, kun hän hymyili tiskin luokse tulleelle ninjalle. Waldina vastasi hymyyn kohteliaasti nyökäten.

”Hei, miten voin auttaa?” nainen kysyi heleällä äänellä.

Waldina kohotti epävarmasti vasenta kättään ja osoitti rannekettaan: ”Hei, tuota. Tulin eilen kaupunkiin, näytin tätä vartijoille ja he neuvoivat tulemaan tänne.”

Naisen silmät laajenivat ihmetyksestä Waldinan esitellessä rannekkeen kautta näkyvää statustaan. Nainen tarkasteli näkyä epäuskoinen innostus kimaltaen silmissään. Aikansa sitä tutkailtuaan hän kohtasi jälleen ninjan katseen ja ojensi lomakkeen tiskin alta. ”Voit täyttää tähän tietosi kulkukorttia varten. Käyn juttelemassa johtajalle rannekkeestasi sillä välin.”

Waldina nyökkäsi ja kirosi mielessään eilisen minänsä varomattomuutta. Jos hän olisi vain jättänyt rannekkeestaan näkyvän käyttöliittymän esittelemättä eilen, olisi hän selvinnyt paljon vähemmällä huomiolla. Ylimääräinen huomio ja pällisteltävänä oleminen eivät erityisemmin kuuluneet hänen lempipuuhiinsa.

Nyt oli kuitenkin liian myöhäistä katua. Niinpä Waldina tarttui naisen hänelle ojentamaan lomakkeeseen ja kynään ja täytti tietonsa paperille. Muutamassa kohdassa hän epäröi ja päätyi lopulta tarkistamaan tietonsa rannekkeesta. Jos hän muiden silmissä näyttikin lapselta, olisi ongelmallista ilmoittaa hänen aikuisikänsä – tai päinvastoin. Lisähuomiota hän ei todella kaivannut.
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Lomakkeen täytettyään Waldina jäi odottelemaan, että virkailija palaisi takaisin. Hetken kuluttua nainen palasikin poskillaan aavistus punasävyä. Hänen kasvoiltaan paistava innostus oli vielä aiempaa voimakkaampaa. Hän viittoi Waldinaa seuraamaan perässään ja johdatti purppurahiuksisen ninjan rakennuksen toiseen kerrokseen. Waldina nappasi matkaan täyttämänsä lomakkeen ja kipitti rappusia ylös naisen perässä.

Yläkerta oli huomattavasti ensimmäistä kerrosta hiljaisempi ja Waldina päätteli sen olevan varattu pääasiassa työntekijöille. Käytävän perällä olevan huoneen ovi oli raollaan ja nainen johdatti ninjan suorinta tietä sisälle.

”Hei, tervetuloa Inizioon ja seikkailijoiden liittoon”, matala miesääni lausui. Ääni kuului huoneen perällä työpöydän äärellä istuvalle miehelle. ”Istu vain alas.”

”Kiitos”, Waldina nyökkäsi ja istuutui sohvalle työpöydän eteen.

”Iris, hakisitko testauskristallin alakerrasta?” mies pyysi ja Waldinaa palvellut vaalea virkailija poistui nyökkäyksen saattelemana huoneesta.

Kaksin jäämistä seurasi keskustelu, jonka aikana Waldina esitteli liiton johtajalle, Platolle, rannekkeensa toimintoja ja statustaan. Plato tutkaili näkemäänsä kiinnostuneena ja nyökkäsi hyväksyvästi. Hän kirjoitti Waldinan tietoihin ninjan hallussa olevasta artefaktista, jota vain tämä itse pystyi käyttämään, ja kuittasi löydön sillä. Plato selitti Waldinalle lyhyesti, että ranneke muistutti muinaisen sivilisaation käyttämää teknologiaa, jota ei pystytty uusintamaan nykyisillä taidoilla. Vastaavia esineitä oli tavattu muutamia aiemmin, ja ne herättivät aina liitossa suurta kiinnostusta niiden potentiaalin sekä mystisyyden takia.

Keskustelu päättyi sopivasti ovelta kuuluvaan koputukseen, ja Iris astui sisään huoneeseen kristallipalloa kantaen. Hän laski valoa heijastelevan pallon Waldinan eteen sohvapöydälle.

”Laita kätesi kristallipallon päälle ja anna sen mitata manaasi sekä energioitasi. Testaamme tämänhetkisen taitotasosi ja arvion kyvyistäsi”, Iris selitti kehottaen Waldinaa tarttumaan tuumasta toimeen.

Kristallipallo hohkasi lämpöä ninjan laskettua kätensä sen päälle. Tuo lämpö virtasi hänen kehoonsa ja teki täyden lenkin hänen sisällään. Lämpövirta tuntui kutkuttavalta ja Waldina joutui taistelemaan vastaan haluaan liikahtaa pois. Hän oli niin keskittynyt tunteeseen, ettei ennättänyt kiinnittää huomiota sateenkaaren väreissä hohtavaan palloon saatikka Platon ja Irisin ihasteleviin reaktioihin.

”Vau! Voit nyt siirtää kätesi sivuun”, Iris lausahti ja kirjoitti jotakin pienelle lapulle.

”Olet lahjakkaampi kuin mitä kirjoitit lomakkeeseen”, Plato tuumaili lueskellen Waldinan lomaketta. Ninja katseli kaksikkoa vuorotellen koittaen päätellä, mitä nämä oikein tarkoittivat. Keksimättä oikeaa vastausta, hän päätyi turvautumaan kysymiseen.

”Mitä tarkoitat?”

”Varsinainen fyysinen kuntosi, voima, stamina, erikoistaidot ynnä muut ovat jo B-tasoa ja ne kehittyvät vielä. Manaa sinulla on vähemmän, mutta mana ei ninjalle nyt niin erityisen tärkeä olekaan”, Plato avasi havaintojaan tyytyväisenä myhäillen. Ei ollut jokapäiväistä, kun kohtasi uusia lahjakkuuksia, jotka olivat jo huipulla. Ei ainakaan Inizion syrjäkylillä.

”Ahaa, hyvä tietää”, Waldina mumisi tietämättä oikein, mitä vastata. Se sai sekä Platon että Irisin nauramaan.

”Tässä, seikkailijoiden liiton jäsenkorttisi. Se päivittyy automaattisesti ajan tasalle, kun annat sille manaasi”, Iris sai sanottua naurunpyrskähdystensä seasta. Waldina teki parhaansa jättääkseen kaksikon huvittuneisuuden huomiotta ja otti korttinsa vastaan kiitollisena. Kortti toimi samanaikaisesti liiton jäsenyytenä sekä eräänlaisena kulkulupana kaupunkeihin saavuttaessa.




5. ANTIIKKIKAUPPA JA OSTOKSIA

Seuraavat päivät Waldina käytti tasonsa kehittämiseen. Hän teki päiväretkiä Inizion kaupungin läheisille metsä- ja niittyalueille etsien sopivia hirviöitä. Hän valitsi osan kohteistaan seikkailijoille tarjotuista tehtävistä ja keräsi sillä tavalla lisää rahaa säästöön, sekä ennen kaikkea kokemusta itselleen. Hänen seikkailijoiden liiton luokitustasonsa oli toistaiseksi matalin, F-taso, mutta hänen kykyjensä ansiosta hän sai suorittaa tehtäviä aina B-tasolle asti. Pääasiallisesti liitto ei vain halunnut antaa korkeaa luokitustasoa aloittelijoille, jotta ahkeralla työnteolla olisi jotakin väliä ja liitto säilyttäisi tasokkaan maineensa. Taso nousisi aikanaan ja kannusti monien tehtävien suorittamiseen. Waldina arvosti järjestelmää, vaikka se tarkoittikin sitä, ettei hän ollut erityisen arvostetussa asemassa seikkailijana. Vielä.

Inizion lähimetsissä oli pääasiassa slimejen kaltaisia pikkuhirviöitä, joille aloittelijakin pärjäsi. Alkuun Waldina oli tästä kiitollinen, mutta päästyään pidemmälle voimiensa kehittämisessä ja maailmaan totuttelussa, alkoi hän kaipaamaan lisää haasteita. Koska tämä maailma oli liki täydellinen kopio hänen tuntemansa pelin Adventurous Online maailmasta, Waldina oli melko varma, ettei Vermell ollut verrattavissa lähimetsän pikkuhirviöihin. AO:ssa Vermell oli ollut ensimmäinen merkittävämpi haaste, jonka pelaaja oli kohdannut seikkailullaan. Ja siksi hän tarvitsi jotakin haastavampaa kehittyäkseen paremmaksi. Häntä ei erityisemmin kiinnostunut kokeilla, oliko tässä maailmassa toisia yrityksiä.

Tervetuliaissanojen mukaisesti yrityksiä oli vain yksi. Siis vain yksi elämä, Waldina pohti. Ei auttanut kuin kehittyä paremmaksi ennen Vermellin kohtaamista. Sitä varten hänen täytyi poistua kauemmas Iniziosta.

Ja niin Waldina teki ostokset Iniziossa tulevaa reissuaan varten. Hän osti kasan ruokaa ja säilöi ne katseilta piilossa rannekkeensa tavaratilaan. Sitten hän osti valikoiman aseita, jotka olivat rutkasti parempia kuin aloittelijan varusteet. Hän tarvitsi tehokkaampia aseita todella pärjätäkseen kovemmille vastuksille ja lopulta Vermellille. Hän tuskin palaisi kaupunkiin uudelleen ennen taistoaan Vermelliä vastaan, joten kunnollinen varustautuminen oli tarpeen. Retki olisi pitkä, eikä yöpymiseltä luonnossa voinut välttyä. Niinpä hän osti myös jonkin verran perusleiriytymistarvikkeita pärjätäkseen taivasalla.

Viimeisenä Waldina pysähtyi pienen antiikkisen kaupan eteen. Joka iltainen pesuveden hakeminen ja kantaminen omaan huoneeseen ja toisaalta juomaveden jatkuva ostaminen eivät likemmin innostaneet häntä. Koska hän ei myöskään ninjana voinut vain valita uudeksi taidokseen vesimagiaa, oli hänen turvauduttava muihin keinoihin. Se puolestaan oli kallista ja vaatisi häneltä pitkän pennin.

Jonka Waldina oli valmis maksamaan. Se oli taatusti sen arvoista. Kaiken hyvän lisäksi hänen oli myönnettävä magian käytön kiinnostavan häntä. Sillä jos se kerran oli mahdollista, niin kuka ei haluaisi edes kerran kokea moista päädyttyään toiseen maailmaan.

Raikasta vettä, milloin vain haluan, Waldina myhäili haaveissaan. Magian käyttämistä sormien napautuksella. Koska kyse oli epäilyttävästi hänen uudesta todellisuudestaan, molemmat puolet kiinnostivat häntä liki yhtä paljon.

Antiikkikauppa oli pieni ja ahdas. Liikkeen etuosassa oli pienen pieni tiski, jonka takana istuskeli vanhempi naishenkilö. Hänen silmissään pilkahti kiinnostus, mutta hän pysyi vaiti. Waldina nyökäytti hänelle päätään tervehdykseksi ja astui syvemmälle liikkeeseen.

Vaikka kauppa itsessään oli pieni, oli se tupaten täynnä tavaraa. Hyllyt pursusivat toinen toistaan ihmeellisempiä esineitä lattiasta kattoon, käytävät olivat kapeat ja sokkeloiset. Se oli omalla tavallaan houkutteleva sekamelska, joka kutsui viipymään liikkeessä pidemmänkin aikaa ja tutustumaan jokaiseen nurkkaan ja koloseen.

Waldina pudisti päätään ja irrotti katseensa kiehtovista vempaimista. Hän suuntasi huomionsa liikkeen perälle, josta pilkotti hylly täynnä kirjoja. Hän oli vailla loitsukirjaa, josta saisi vesimagian haltuunsa.

Kirjahyllyosio peitti kaupan takaosan ja oli niin täynnä kirjoja, ettei purppurahiuksinen ninja ollut lainkaan varma, mistä lähteä liikkeelle. Aikansa etsittyään hän löysi osion, joka oli omistettu pelkästään loitsukirjoille. Se helpotti etsintää, joskin osio itsessään oli kovin sekava ja muiden kaupan hyllyjen tapaan pursusi tavaraa – tässä tapauksessa kirjoja.

Loitsukirjoja oli monenlaisia. Waldina haaveili myös tuli- ja tuulimagian loitsukirjojen ostamisesta, mutta tiesi pelikokemuksensa perusteella, etteivät magiaa opettavat kirjat olleet halpoja. Vaikka hänellä toistaiseksi olikin rahaa ihan kiitettävästi, ei hän halunnut ottaa turhia riskejä sen tuhlaamisen kanssa. Ei ainakaan ennen kuin tietäisi lisää tästä maailmasta ja varmistaisi tasaisen rahan tulon. Ylimääräinen raha ratkaisi tyypillisesti maailmassa monet ongelmat, eikä sitä kannattanut tuhlata ennen kuin sen osasi sijoittaa sopiviin kohteisiin.

Tällä hetkellä Waldina kuitenkin elätteli toiveita siitä, että pystyisi ostamaan sekä vesi- että tulimagian loitsukirjat pian. Vesi oli hänen ehdoton prioriteettinsa. Olihan se elintärkeää selviytymiselle. Mutta tulimagia auttaisi ruuan lämmityksessä luonnossa ja olisi muutoinkin kätevä taito seikkailijalle. Ennen kaikkea tulimagia oli hienonnäköistä, koreilevaa.

AO:ssa ammattiluokan ulkopuolisien taitojen opetteluun oli käytännössä ollut kaksi tapaa, jotka kumpikin vaativat ensin taidon sisältävän kirjan ostamista. Ensimmäisessä tavassa pelaaja etsi itselleen ei-pelattavista hahmoista opettajan, joka näytti, miten taitoa käytettiin. Toisessa tavassa pelaaja kokeili eri tapoja ja oppi ‘vahingossa’ taidon. Internetin kulta-ajalla lähes kaikki valitsivat jälkimmäisen tavan. Opettaja kun maksoi lisää rahaa, jo valmiiksi kalliin oppikirjan lisäksi, mutta netti oli täynnä ilmaisia ohjeita eri taitojen oppimiseen.

Waldinalla ei ollut ikinä ollut erityistä kiinnostusta magiaan pelissä, eikä hänellä sitä myöten ollut kokemusta magian opettelustakaan. Hänellä ei kuitenkaan ollut aikaa – saatikka kiinnostusta – palkata opettajaa, joten kirjan löydettyään hän tähtäisi vain ahkeraan harjoitteluun ja toivoi pääsevänsä nopeasti toimivaan lopputulokseen. Näin alkuun hän kaipasi vain taitoa loihtia vesi tyhjästä.

Se voisi vaatia tuuria ja lukuisia typerännäköisiä yrityksiä. Mutta ehkä se oli kaiken sen arvoista.

Tuntien päästä Waldina vihdoin löysi kirjan, jonka takakannessa mainostettiin aloitustason vesimagiaa. Hän nappasi sen käteensä tyytyväisenä ja suuntasi kassalle. AO:ssa oli yleinen käytäntö, ettei loitsukirjoja saanut avata ennen ostamista. Taidon oppimisen edellytyksiin riitti toisinaan pelkkä kirjan avaaminen ja kirja toimi lähinnä välineenä, jonka kautta taito myytiin. Kirja ikään kuin loi pelaajan, tai kenties tässä tapauksessa ihmisen, sisälle kyvyn käyttää jotakin taitoa, ja oli henkilöstä itsestään kiinni, oppiko hän käyttämään kykyä.

Kuten arvata saattoi, loitsukirja maksoi paljon. Tavallisilla kyläläisillä ei moisiin ollut varaa ja Waldinaakin summa kirpaisi melkoisesti. Vesimagia itsessään oli täälläpäin vielä kaikesta päätellen erityisen suosittua, sillä kirjan kokonaissummaksi tuli yli sata kultakolikkoa. Moisilla summilla elelisi Inizion kaltaisessa kaupungissa varmaan vuoden tekemättä töitä, jos ei jopa pidempäänkin. Waldina kehui mielessään itseään siitä, että oli saanut hillittyä ostoksensa vain yhteen loitsukirjaan tällä erää. Tulen teko käsin ei toki erityisemmin houkutellut häntä, mutta puhtaan veden mukana kantamisessa oli omat, paljon kriittisemmät ongelmansa.

Illalla majatalon huoneessaan Waldina kävi läpi ostoksiaan ja varmisti ostaneensa kaiken tarpeellisen leiriytymistä varten. Hän oli varautunut useamman viikon reissuun, sillä ei ollut täysin varma, kuinka kauan hänellä kestäisi Vermellin voittamisessa ja toisaalta sen jälkeisissä tapahtumissa. Unohtamattakaan Vermellin kohtaamista edeltävää pakollista tason kehitystä. Ninja oli nyt tasolla seitsemän, mutta tason kehitys alueen heikoilla hirviöillä oli hidastunut viime päivinä merkittävästi. Hän toivoi löytävänsä jotakin hieman haastavampaa, jotta voisi kohdata Vermellin varmempana kyvyistään. Hän halusi päästä vähintään tasolle kymmenen ennen Vermellin haastamista.

Kaikki tekijät huomioiden tuli hänen valmistautua huolella. Hän oli ostanut useamman varamiekan ja pussillisen heittotähtiä. Aseet kuluivat nopeasti näillä tasoilla, eikä Waldina halunnut joutua ramppaamaan kaupungissa koko ajan.

Tarkistettuaan kaikki muut ostoksensa ja niiden kunnon, otti Waldina vihdoin käteen ostamansa vesimagian loitsukirjan. Hän avasi kirjan ja sininen valo singahti siitä ylös. Valo oli häikäisevä ja hänellä kesti tovi tottua äkilliseen kirkkauteen. Hiljalleen valo himmeni siedettävälle tasolle ja sen paikalla näkyi pienen, pienen keijun ääriviivat. Keiju katseli ympärilleen ihmeissään ja hymyili Waldinalle.

”Mitä ihm-” ninja älähti katsoessaan keijua. Moista ei ollut ollut AO:ssa. Tai ainakaan siitä ei puhuttu merkittävästi pelaajien keskuudessa. Eikä moisesta voinut olla keskustelematta. Näky oli niin kertakaikkisen suloinen ja maaginen.

”Hei, olen Kiandra, vesikeiju. Ilo tavata, omistajani”, sinisen sävyissä hohtava keiju lausui. Kiandran kiharat hiukset olivat pitkät, tummansiniset ja ne laskeutuivat aina hänen jalkojensa juureen asti. Hänen siipensä olivat kauniin läpikuultavat, vaaleansiniset. Sama sinen väri koristi hänen lyhyttä v-aukkoista mekkoaan, jonka helma ei aivan yltänyt reisien puoliväliin. Tuo nipin napin parikymmentä senttiä pitkä olento oli kauneinta – ja sensuelleinta – mitä Waldina oli ikinä nähnyt. Näky lumosi hänet täysin.

”Kuinka voin auttaa arvon omistajaani?” Kiandra uteli räpytellen siipiään epävarmana. Sanat saivat Waldinan vihdoin palaamaan todellisuuteen.

”Omistaja?”

”Niin. Ostit loitsukirjan ja siihen suljetun keijun”, Kiandra selitti kuin tieto olisi ollut päivänselvä. Waldinan silmät pyöristyivät yllätyksestä.

”Vau. Enpä tiennyt. Halusin vain opetella vesimagiaa”, ninja mumisi selkeän vaivaantuneena. ’Omistaja’ sanana kuulosti jotenkin niin orjuuttavalta…

”Voin opettaa magiaa. Mutta… Olenko minä tarpeeton omistajalleni?” Kiandran kasvot vääntyivät pelon sekaiseen harmistukseen. Hänen pienet varpaansa tärisivät.

”Tuota, jos sovitaan, että opetat minulle perusvesimagian käytön ja sitten saat tehdä, mitä haluat. Olla vapaa tai jotain sellaista”, Waldina raapi niskaansa yrittäen peitellä vaivaantuneisuuttaan. Tällaisissa tilanteissa poninhännälle sidotut hiukset eivät edes pystyneet auttamaan. Niiden taakse kun oli niin kovin vaikea piiloutua.

”Se-se sopii. Aikooko omistaja vapauttaa minut kirjasta?” Kiandran silmissä loisti iloinen toivon kipinä, joka sai Waldinan kurtistamaan kulmiaan.

”Kunhan opetat perusvesimagian ja neuvot vapautuksen, niin toki. Ja lopeta omistajaksi kutsuminen. Olen Waldina.”




6. KOHTI VERMELLIÄ

Kiandra opetti illan aikana Waldinalle vesimagian perusteita. Waldina olisi tyytynyt jo pelkkään juoma- ja pesuveden luomiseen, mutta Kiandra vaatimalla vaati saada opettaa enemmän. Ninja itse oli vain halukas vapauttamaan keijukaisen pikimmiten. Orjuuttaminen ei konseptina erityisemmin viehättänyt häntä. Hän ei kuitenkaan jaksanut vängätä asiasta suloisen, vaikkakin kovin omapäisen, keijukaisen kanssa ja niin he päätyivät sopimaan, että Kiandra opettaisi ninjalle kaiken tarpeellisena pitämänsä.

Se toki tarkoitti sitä, että Kiandra lähti Waldinan matkaan seikkailulle, jonka päämääränä oli Vermell. Ninja toivoi kehittyvänsä vesimagiassa riittävästi ennen taistoa Vermellin kanssa, jotta voisi sitä ennen päästää Kiandran omille teilleen. Voimakkaan vihollisen kohtaaminen ylimääräisen suojeltavan kera ei ajatuksena houkutellut häntä. Hänellä olisi taatusti tarpeeksi hommaa omankin henkensä suojelussa.

”Noniin, eiköhän lähdetä sitten”, Waldina lausui kerättyään kamppeensa kasaan majatalosta. Hän oli illalla kertonut Kiandralle lyhyesti omasta taustastaan sekä erityisesti käyttämänsä rannekkeen hyödyllisistä ominaisuuksista, kuten tavaroiden säilytyksestä. Jälkimmäisen kertominen oli liki pitäen väistämätöntä, sillä rannekkeen säilytystilaa olisi ollut kovin haastavaa peitellä seikkailulla. Eikä hän innostunut tavaroiden kantamisestakaan vain säilyttääkseen salaisuutensa Kiandralta. Kaikki kävi enemmän järkeen näin päin. Totuushan helpotti Waldinan omia toimia, eikä Kiandra näyttänyt erityisen kiinnostuneelta hänen erikoisuuksistaan.

Suunnatessaan kohti kaupungin laitamia Waldina nappasi itselleen ja hiuksiensa sekaan piiloutuneelle siniselle keijukaiselle pientä aamupalaa. Kiandra arasteli melkoisesti muita ihmisiä ja oli piiloutunut Waldinan poninhännälle sidottujen purppurahiusten sekaan heti heidän poistuttuaan majatalosta. Ninja ei kyseenalaistanut tätä, muttei myöskään yrittänyt selvittää, miten tehdä Kiandran olosta parempaa. Lopultahan heidän tuttavuutensa olisi lyhyt ja oli parempi kiintyä mahdollisimman vähän toinen toisiinsa.

Waldina osti aamupalaksi heille yksinkertaiset sämpylät, jotka oli mahdollista syödä kävellen. Aamu ei vielä ollut pitkällä, mutta kaupungissa ei kannattanut viipyä tarpeettomasti. Metsään, johon hän oli matkalla, oli jonkin verran matkaa Inizion kaupungista, eikä niittyaukiolla yöpyminen erityisemmin houkutellut häntä. Oli paras kiirehtiä. Puhumattakaan ninjan sisällä palavasta halusta päästä kehittämään tasoaan pikimmiten. Tason kehitys oli näet melkoisen koukuttavaa ja palkitsevaa. Eikä vähiten sen takia, että hän tunsi kehityksen välittömästi kehossaan ja oli muutamassa päivässä oppinut nauttimaan tunteesta.

Aamuaurinko paistoi kauniisti kaukaisuudessa näkyvien puiden takaa. Näky oli eteerisellä tavalla kaunis ja muistutti Waldinaa kavereiden kanssa vietetyistä illoista, jotka jatkuivat yön pikkutunneilta aina aikaiseen aamuun asti. Se tuntui nostalgiselta ja sai hänen sykkeensä hakkaamaan kovempaa. Innoissaan hän otti muutaman ripeämmän askeleen, kunnes hänen tahtinsa kiihtyi täyteen juoksuun niityllä. Hänen huuliltaan pääsi ilmoille ilon sekainen nauru ja tuntui kuin kaikki muu olisi kadonnut ympäriltä. Kuin hän olisi ollut vapaa.

Kiandra katseli Waldinaa hämmentyneenä. Hän ei ymmärtänyt, mikä ninjalle oli yhtäkkiä tullut. Jos h
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