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  [image: 1. Enfin]


  

  

    Cela fait maintenant trois semaines que Tina n’est pas retournée à Boréalis, et sa sœur Karissa lui manque énormément. Elle aimerait tant la revoir ! En attendant leurs retrouvailles, la jeune fille confectionne un petit cadeau pour elle.
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    Dans sa chambre, elle enfile des perles, l’esprit ailleurs. Elle imagine la réaction de ses parents s’ils découvraient qu’ils avaient une autre fille. Elle ignore encore comment ils ont pu l’oublier. Par le biais d’un sortilège maléfique sans doute ? Mais elle est convaincue d’une chose : ils adoreraient Karissa, si forte et sûre d’elle.
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    Assise à son bureau, Tina ne peut s’empêcher de jeter un coup d’œil vers le grimoire, posé sur sa table de nuit. Puis, avec un soupir, elle met la dernière main au bijou qu’elle est en train de réaliser pour sa sœur.


    – Je me demande ce qu’elle fait en ce moment, murmure-t-elle.


    Elle pense souvent à elle et elle essaie de se consoler avec cette pensée : si le livre magique ne l’a pas emmenée à Boréalis dernièrement, c’est qu’Isador n’a pas commis d’autre méfait et que les créatures magiques sont en sécurité. De fil en aiguille, elle se remémore sa dernière visite. Avec Karissa, Zelig et la jeune fée Mélissandre, elle est parvenue à récupérer le trésor des griffons : une clé qui permettrait d’ouvrir un portail entre deux mondes.


    Sauf qu’apparemment, nul ne sait où ce passage pourrait se situer !


    Soudain, elle entend un bruit. Le grimoire vient de tomber, de lui-même, sur le sol. Le cœur bondissant de joie dans sa poitrine, Tina s’empresse de le ramasser. Le livre est brûlant, comme chaque fois qu’il est prêt pour un nouveau voyage.


    – Ah, enfin ! souffle la jeune fille.


    En une seconde, elle saisit son sac en feuilles, y glisse le cadeau pour Karissa, et prononce la formule magique.


    

    – Réunion. Par-delà tous les univers, ce qui a été séparé doit se retrouver, aucun lien de sororité ne pourra être désuni. Qu’il soit sur-le-champ rétabli grâce à la magie.


    L’instant d’après, un nuage de brume l’emporte. Elle sait d’avance que la chute sera un peu rude, et cela ne manque pas. Ce n’est pas l’herbe sur laquelle elle atterrit qui l’amortit vraiment.
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    Elle voit d’abord un adorable petit écurciole, autrement dit un écureuil dont la fourrure brille dans le noir, qui grimpe sur sa main et l’observe avec de grands yeux curieux.


    – Bonjour, toi, lui dit-elle.


    Aussitôt après, elle sent un souffle tiède sur son visage. Elle lève la tête et découvre Lune, son pégase.


    – Oh, tu es là ! s’exclame-t-elle, en la caressant.


    Elle se rend compte à quel point Lune lui a manqué, elle aussi. Le pégase frotte affectueusement sa tête contre la joue de la jeune fille, qui soupire de bonheur, avant de se redresser. Elle aperçoit ensuite Miroir, le pégase de Karissa, et Saphir, celui de Zelig, qui paissent tranquillement devant une petite chaumière. Elle la reconnaît : c’est celle du jeune elfe.


    Elle est arrivée juste devant sa maison, située dans la Forêt des Merveilles.


    Tout sourire, elle va frapper à la porte, avec le petit écurciole perché sur son épaule. Quand Karissa ouvre, Tina n’a pas le temps de dire ouf que sa sœur bondit dans ses bras. Puis, un peu gênée par cette effusion dont elle n’a pas l’habitude, elle s’écarte.


    – Je suis si heureuse que tu sois revenue !


    – Et moi, encore plus ! renchérit Zelig, qui s’approche à son tour pour étreindre Tina. Entre ! On était en train de jouer aux cartes farceuses avec deux copains.


    La jeune fille ne tarde pas à découvrir les deux amis en question : un jeune centaure et un jeune faune. Quant au jeu auquel ils s’amusent, il est tout sauf banal aux yeux de Tina. Les cartes s’effacent et changent dès qu’on les saisit, un peu comme des ardoises !


    – Pas de problème, aujourd’hui ? s’enquiert Tina, une fois assise en face du faune et du centaure qui la dévisagent, intrigués.


    – Non, tout est calme, l’informe Karissa. C’est génial, hein ?


    – Carrément ! approuve sa jumelle. Pour une fois, on va pouvoir vraiment bavarder !


    D’habitude, il se passe tant de choses qu’elles n’ont même pas le temps de discuter de leur quotidien ou de partager leurs rêves.


    – Karissa, tu sais quoi ? lui lance Tina, tandis que le Pégase de Cœur qu’elle vient de piocher se transforme sous ses yeux en un Ogre de Pique. J’ai réussi à clouer le bec de Léo, un garçon de ma classe qui n’arrête pas de m’embêter. Depuis, il me laisse tranquille.


    – Bravo ! la félicite la jeune fille. Mais moi, je sais bien que tu es forte !
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    Sa sœur lui sourit, touchée.


    – Tu lui as lancé un sort ? intervient Zelig, qui grimace devant ses cartes.


    – Oh, non ! lui répond Tina, en riant. Il n’y a pas de magie dans mon monde.


    – Ah, oui, c’est vrai, se souvient-il. Trop bizarre !


    Même le centaure et le faune paraissent stupéfaits.


    – Vous savez, mes parents ne me croiraient jamais si je leur parlais de Boréalis, avoue Tina.


    Karissa soupire, sourcils froncés.


    – Bon, on joue ?


    Sa sœur ne comprend pas pourquoi elle se renfrogne brusquement.


    Tout à coup, quelqu’un fait irruption dans la chaumière. Il s’agit d’un lutin, au chapeau pointu si haut qu’il mesure presque la taille de celui qui le porte.


    – Ah, vous êtes là ! s’écrie-t-il, visiblement soulagé de voir Tina, Karissa et Zelig. J’ai besoin de votre aide !


    – Que se passe-t-il, Rumsoc ? lui demande Karissa, en se levant.
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    – Urios a enlevé la licorne de cristal ! explique-t-il. Il faut que vous la libériez !


    – Urios ? répète Tina.


    – C’est un roi sorcier qui a été déchu et banni pour avoir soutenu Isador, précise Zelig. Il vit désormais dans le château abandonné des Monts Patients, à l’écart de tout. Enfin, c’est ce que m’a raconté Limina, une copine sirène avec qui il m’arrive de papoter…


    – Quant à la licorne de cristal, c’est une créature absolument fabuleuse et unique qui possède le pouvoir de remonter dans le temps, indique Karissa. Personne ne l’a vue depuis des années.


    Elle se tourne vers le lutin.


    – Et qui t’a dit qu’on pourrait faire quelque chose ?


    – Bah, tout le royaume connaît vos exploits ! confie-t-il, avec un haussement d’épaules.


    – Tout le royaume ? s’étonne Karissa. Mais comment ?


    À cet instant, Zelig s’éclaircit la gorge.


    – Eh bien, j’ai peut-être parlé de nos aventures à une ou deux sirènes… Et aussi à quelques centaures… Et peut-être à une dizaine de fées…


    – Je vois, on ne peut vraiment pas compter sur toi pour la discrétion ! lui reproche son amie.


    – Peut-être, mais au moins, comme ça, j’ai plein d’infos ! se défend-il.


    Karissa hausse un sourcil dubitatif.


    – Bon, qu’est-ce qu’on fait ?


    – Si une créature magique est en danger, on doit la sauver, affirme Tina, tandis que Zelig acquiesce, déjà prêt à partir.


    Elle espérait décrocher un cri approbateur de la part de Karissa, mais tout ce qu’elle obtient, c’est un léger sourire…
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  [image: 2. Un château peu engageant]


  

    Comment se lasser d’un vol à dos de pégase ? Tina ne le pourra tout simplement jamais ! Par moments, elle se penche afin de caresser Lune qui fend les airs, ses ailes déployées, derrière Miroir et Saphir. Toujours agrippé à l’épaule de la jeune fille, le petit écurciole paraît enchanté par ce voyage, lui aussi. Tina pensait qu’il repartirait comme il est venu. Mais il semblerait qu’il n’ait plus envie de la quitter !


    Après avoir survolé la Forêt des Merveilles, le trio contourne le Piton du Désespoir, cet immense volcan au sommet duquel vit Écarlate, une impressionnante dragonne. Tina a déjà eu l’occasion de la croiser, et avec Zelig et Karissa, elle est parvenue à libérer son petit, enfermé par Isador.


    – Regardez ! signale subitement Zelig, en désignant quelque chose dans le ciel.


    Deux silhouettes s’approchent d’eux. Ce sont les dragons qui s’amusent à voler à leurs côtés, comme pour les saluer. Encore un moment absolument magique !


    – Écarlate et son bébé ne nous ont pas oubliés, se réjouit Tina. Et ils ont l’air si heureux, tu as vu ?


    Sa jumelle se contente d’un hochement de tête…
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    Avec un cri qui doit sans doute signifier « au revoir », les dragons finissent par les laisser et par retourner vers leur cratère. Les trois chevaucheurs de pégases se dirigent ensuite vers le Glacier Endormi, sans s’y arrêter. Ils dépassent cette région de Boréalis, avant d’arriver dans un endroit constitué de montagnes abruptes.


    Tina imite Karissa et Zelig, qui se posent au milieu d’une vallée verdoyante, parcourue par un cours d’eau.


    – Où sommes-nous ? demande-t-elle, après avoir mis pied à terre.


    – Aux Monts Patients, indique sa sœur. Le château d’Urios est là-haut.


    Elle montre une bâtisse perchée sur l’un des sommets. À cette distance, Tina a un peu de mal à la distinguer. Mais le château paraît très grand, sombre et doté de plusieurs tourelles de différentes tailles et aux toitures pointues. Il ne paraît pas très engageant, a priori !


    – Ce château est immense, murmure-t-elle, pensive. Il faudrait savoir dans quel endroit Urios a enfermé la licorne de cristal… Mais comment ?


    – Vous pourriez faire de la magie ? suggère Zelig. J’ai adoré quand vous avez lancé un sortilège contre Isador, l’autre jour ! C’était vraiment trop… Comment vous dites déjà dans ton monde, Tina ?


    Elle lui sourit.


    – Cool.


    – Oui, c’est ça ! confirme-t-il. C’était trop cool.


    – Essayons, lance Karissa, avec moins d’enthousiasme qu’espéré par Tina.


    La jeune fille clôt les paupières et se concentre. La dernière fois, grâce au mystérieux pouvoir qui les lie, elles ont réussi à inventer leur propre formule magique, sans l’aide du grimoire. C’était incroyable ! Mais y parviendront-elles à nouveau ?


    Tina laisse les paroles venir à elle.


    – Que ce qui a été enlevé et qui se trouve sûrement en danger…


    – Apparaisse juste sous notre nez ! termine Karissa.


    L’instant d’après, un petit nuage de brume pailletée se matérialise dans les airs. Devant le regard ébahi de Tina, cette brume magique bouge et ondule, jusqu’à former une silhouette. Le château d’Urios ! Puis, brutalement, tout s’évapore à l’exception d’une dépendance.


    – Waouh, ça doit être là que se trouve la licorne ! lâche Zelig, ébloui. Ce sont peut-être les écuries ?


    – Possible, approuve Tina.


    Malgré sa joie d’avoir réussi à prononcer un deuxième sortilège, elle est un peu déçue par le manque d’enthousiasme de Karissa. Elle sent bien que quelque chose ne va pas depuis leur partie de cartes. Mais quoi ?


    Le nuage finit par disparaître totalement. Avec une expression décidée, Karissa désigne le château.


    – On y va ?


    – Attendez une minute, intervient Tina. Urios est un roi sorcier. Donc il a des pouvoirs, j’imagine. Est-ce qu’il est aussi redoutable qu’Isador ?
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    – À une époque, il était très aimé, explique Zelig. Mais un jour, il est devenu ami avec Isador et il a commencé à devenir mauvais. Heureusement, la population s’est soulevée contre lui, avec l’aide des fées, et il a été obligé de s’exiler dans ce château. On prétend qu’il n’en sort jamais… Pour répondre à ta question
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