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QUELLO CHE CI SIAMO RIPROMESSI
DI FARE E SALVARE IL MONDO!

E passato solo un anno da quando Superman ha dichiarato guerra al “male” e ha ini-
ziato a imporre la sua visione con la forza. Le conseguenze di questa rivoluzione sono
state sentite sia dalle persone normali che dagli eroi e per questo c’é chi ancora si
oppone a lui e al suo regime. Una situazione gia tesa sta per peggiorare radicalmente
per colpa di forze esterne al nostro pianeta, decise a intervenire con scopi e motivi
molto diversi tra loro!

La battaglia per il controllo della Terra esplode in un maxivolume che segnera il punto
di non ritorno per moltissimi protagonisti e sconvolgera ulteriormente il mondo cre-
ato dal videogioco /njustice: Gods Among Us e splendidamente sviluppato dallo
scrittore Tom Taylor (DCeased) insieme a un gruppo di talentuosi disegnatori!

VOLUME UNICO
CONTIENE: INJUSTICE: GODS AMONG US: YEAR TWO (2014) 1-12 E ANNUAL 1

panini.it





OPS/images/0002.jpg
INJUSTICE

GODS AMONG US: ANNO DUE

\/






OPS/images/0005.jpg
Capitolo 1.

Capitolo 2.
Capitolo 3.

Capitolo 4.

Capitolo 5.

.19
141
..163
.186
.205
.227
.249
.271
.293

Capitolo 6.
Capitolo 7.

Interludio..

Interludio..

Capitolo 8.

Capitolo 9.
Capitolo 10....

Capitolo 11.....

Capitolo 12....

INJUSTICE: GODS AMONG US: ANNO DUE
Una pubblicazione di Panini S.p.A. Redazione e direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 380, 41126 Modena. panini.it

Compilation, cover and all new material Copyright © 2022 DC. All Rights Reserved. Originally published online as INJUSTICE: GODS AMONG US: YEAR TWO Chapters
1-24 and in single magazine form as INJUSTICE: GODS AMONG US: YEAR TWO ANNUAL 1. Copyright © 2014 DC. All Rights Reserved. Original U.S. editor: Jim
Chadwick. All characters, their distinctive likenesses, and related elements featured in this publication are trademarks of DC. The stories, characters, and incidents
featured in this publication are entirely fictional. DC does not read or accept unsolicited submissions of ideas, stories, or artwork. Batman created by Bob Kane with
Bill Finger. Superman created by Jerry Siegel and Joe Shuster. By special arrangement with the Jerry Siegel family. Published by Panini S.p.A. under license from DC.
Any inquiries should be addressed to DC, ¢/o Panini S.p.A., viale Emilio Po 380, 41126 Modena.

Amministratore delegato Aldo H. Sallustro Direttore editoriale Marco M. Lupoi Direttore mercato Italia Alex Bertani Marketing Matteo Fornasiero (Head of Marketing
Comics). Enrico Battllanl, Andrea Guidetti, Matteo Montanarl, Giulla Maimone Publishing manager Italia Stefania Simonini Coordinamento editoriale llarla Tavoni,
Nicola Peruzzl, Raffaele Caporaso Redazione Gian Luca Roncaglla (cura redazionale), Federica Vacchettl, Chiara Vecchi, Selene Casolarl, Gemma Rubboll Grafica
¢ pre-press Marco Paroli responsabile), Cristina Bedini, Andrea Lusoll, Cinzia Morando, Silvia Bernini, Rudy Remitti Coordinamento promo e web Enrico Ferraresi
Ufficio licensing Annalisa Califano, Beatrice Doti, Stefano Munarini Art director Alessandro Gucciardo Ufficio materiali e fornitori Alessandro Nalll (coordinamento),
Anna Boselll, Mario Da Rin Zanco, Valentina Esposito, Luca Ficarelli, Simone Guidetti, Linda Leporati, Luigi Masiello, Fabio Melatti, Mattia Dal Corno (supervisione
edizione digitale), Michele Manzo (impaginazione edizione digitale)

Hanno collaborato Mattla Dal Corno (editing), Glulia Carletti (proofreading)

Copertina di JHEREMY RAAPACK da Injustice: Gods Among Us: Year Two 10





OPS/images/0006.jpg
INTRODUZIONE

E poi, all'improvviso, avevamo tra le mani un successo.

Un successo & sempre una bella cosa, naturalmente, ma pud comportare delle complicazioni.
Che sono parte del motivo per cui siamo giunti ad avere un /Injustice: Gods Among Us: Anno Due, Anno
Tre, eccetera invece di un’unica serie continua chiamata semplicemente /njustice: Gods Among Us.

Ma forse corro troppo.

Quando ingaggiai Tom Taylor per scrivere una serie a fumetti basata su un videogame dove com-
parivano i piu celebri personaggi DC, I'idea non era poi cosi inedita. Tom aveva gia firmato come
autore una miniserie ambientata nella realta del DC Universe Online, un gioco multigiocatore di
massa online gratuito (massively multiplayer online game o MMO, come si dice nel settore). Il gio-
co & ancora in circolazione, ma la serie a fumetti che porta il suo nome in realta non decolld mai.

Anche se non ero io I'editor di quella serie, lavorai con Tom a quello che sarebbe stato il ciclo finale
di storie della serie WildStorm intitolata The Authority. Con Tom fu un’esperienza molto positiva e
rimasi particolarmente impressionato dalla sua capacita di operare con un vasto cast di personag-
gi dalle personalita diverse. Aveva anche la particolare capacita di passare da un delizioso senso
dell’umorismo incentrato sui personaggi a scene intensamente drammatiche, fino alle atmosfere
horror pil estreme, e il tutto mantenendo comunque la storia perfettamente coesa. La sua bravura
in questo & diventata, credo, il marchio di fabbrica che ha definito la qualita della serie che ora
state leggendo.

Anche se non voglio sminuire I'importanza della sceneggiatura di Tom, credo che altri fattori in
gioco abbiano fatto di questa serie un successo travolgente. Il fatto che il gioco stesso si rivelo
eccellente, con mirabolanti recensioni su tutti i canali di settore, fu sicuramente uno di questi.
La cosa non dovrebbe sorprendere nessuno, considerata la reputazione dei NetherRealm Studios,
guidati da Ed Boon, il responsabile della creazione di Mortal Kombat, il gioco di combattimento di
maggior successo di tutti i tempi. La Warner Bros. Interactive lancio inoltre una campagna pub-
blicitaria molto efficace che mise /njustice: Gods Among Us al centro dell’attenzione del pubblico.

A questo si aggiunse la decisione della DC Comics di lanciare la serie come “prima in versione
digitale”. All’epoca si trattava ancora di un territorio inesplorato per noi. | nostri esperimenti pre-
cedenti avevano coinvolto dei titoli basati sulla serie televisiva Smallville e sul franchise del video-
game di Batman: Arkham Asylum/Arkham City. Distribuire /njustice attraverso lo stesso canale ci
sembro una scelta naturale. Pensammo anche che il sistema di distribuzione digitale sarebbe sta-
to perfetto per quei giocatori che normalmente non leggevano regolarmente i fumetti stampati.

Come sappiamo, le vendite di /njustice spazzarono via tutte le nostre incursioni precedenti nel
fumetto digitale e si stabilirono ai vertici delle classifiche delle vendite digitali settimanali in un
modo che non penso nessuno avesse mai immaginato. Superarono perfino i titoli DC piu famosi,
che erano disponibili per I'acquisto in versione elettronica lo stesso giorno in cui usciva la versione
stampata. Dire che il successo della serie superd ogni nostra aspettativa & usare un eufemismo.
In tutta onesta, pensavamo che sarebbe andata bene per un periodo di tempo molto limitato
per poi svanire in sottofondo man mano che la frenesia iniziale attorno al gioco si placava. Ma il
videogioco rimase un titolo di successo per molto tempo. E soprattutto, divenne chiaro che Tom
Taylor stava dando vita a qualcosa di molto speciale, che toccava le corde di un pubblico molto
piu vasto di quello dei giocatori.

E fu qui che ci trovammo di fronte a un dilemma.

Anche se poi Injustice riscosse grande successo come serie di raccolte stampate, fin dall’inizio
era sempre esistita come una serie di fumetti digitali: dieci pagine a settimana, quaranta pagi-
ne al mese, o I'equivalente di due fumetti stampati al mese. Anche se in seguito la DC avreb-
be espanso la pubblicazione di molti suoi titoli principali a una cadenza di due volte al mese,
nel 2013 quello per noi era un territorio inesplorato. Il ritmo di produzione del materiale nuovo
era molto esigente. E per questo motivo che molti artisti diversi lavoravano alla serie a fumetti
di Injustice. Quasi nessuno & in grado di disegnare quaranta tavole al mese. Alternare gli artisti
fu comunque un’impresa piu facile che alternare gli scrittori, una cosa che mi rifiutai semplice-
mente di fare, dato che questa era la visione di Tom ed era per buona parte un suo successo.
E cosi divenne presto evidente che aveva bisogno di una pausa.
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Chi pensa che I'idea di ripartire /Injustice in una serie di “anni” sia un cinico tentativo di rilanciare
costantemente una serie di nuovi numeri 1 sarebbe facilmente giustificato. Ma in tutta onesta,
il vero motivo era l'opportunita di offrire a Tom una pausa e di riordinare le idee senza dover
chiamare in causa un altro autore. Inoltre questa ripartizione era gia presente nella struttura della
storia che NetherRealm ci aveva fornito e che ci permise di svilupparla in questo modo. Gli eventi
iniziali di /njustice (in cui Joker inganna Superman e gli fa uccidere Lois Lane, scatenando un’e-
splosione nucleare che distrugge Metropolis e trasforma I'Uomo d’Acciaio prima in un assassino e
poi in uno spietato dittatore) erano ambientati cinque anni prima della trama principale del gioco.
NetherRealm aveva stabilito che erano accadute cose terribili nello spazio di quei cinque anni,
ma non aveva mai definito i dettagli. Con nostra eterna gratitudine, concessero a Tom praticamente
carta bianca per raccontare tutti quei tragici eventi.

Sapendo che avremmo dovuto necessariamente muoverci in una cornice di cinque anni fittizi,
ci siamo chiesti: “E se suddividessimo la serie in anni?”. Cosi facendo, non solo daremmo a Tom
le pause di cui ha bisogno, ma avremmo modo di strutturare il fumetto come una serie televisiva,
suddividendolo in stagioni, o in questo specifico caso, in anni. Non so se sia mai stato fatto pri-
ma, ma in quanto fan de // Trono di Spade (un’altra serie in cui non sapevi mai chi sarebbe stato il
prossimo a morire), trovai I'idea molto interessante.

Pensammo quindi: se seguiamo questo formato, perché non rendere ogni anno unico in qualche
modo? E se ogni anno avesse un tema specifico? Dopo gli eventi sconvolgenti del ciclo iniziale,
Tom sapeva che sarebbe stato logico coinvolgere il Corpo delle Lanterne Verdi, la forza di polizia
cosmica della DC, per contrastare i piani megalomani di Superman, specialmente considerato che
Hal Jordan, uno dei membri, ora era in tutto e per tutto uno dei sostenitori del Regime dell’'lUomo
d’Acciaio.

Il nostro primo “anno” & stato indubbiamente ricco di grandi momenti. Superman ha ucciso Joker,
ha depositato Atlantide (temporaneamente) in un deserto, ha spezzato la schiena a Batman e si
& fatto pestare a sangue nientemeno che da Alfred, tra tutti gli eroi esistenti. Ha anche distrutto
da solo un esercito di invasori proveniente da Apokolips, uccidendo Kalibak, il figlio di Darkseid,
durante lo scontro. Quest’ultimo evento ha lanciato la storia in un territorio pit cosmico, ma si &
rivelato essere solo un prologo a cid che state per scoprire (o forse riscoprire) in questo volume.

In queste pagine vedrete Superman compromettere le ultime vestigia del suo eroismo unendo le
forze con uno dei pit famigerati criminali dell'universo DC. Vedrete nascere una ribellione contro il
suo Regime, guidata nelle strade da eroici cittadini “comuni” come Jim Gordon, pronti a compiere
il sacrificio supremo. Vedrete molti personaggi amati morire tragicamente e, in generale (tanto
per usare il titolo vero e proprio di uno dei capitoli), una maledetta carneficina totale.

Sarei colto in fallo se concludessi questa presentazione senza ringraziare le molte personalita
creative che ci hanno aiutato a fare arrivare i treni in orario, per cosi dire. Innanzitutto, il succita-
to Mr. Taylor, naturalmente: lavorare con lui & sempre stato entusiasmante e leggere le sue sce-
neggiature & sempre stato un piacere. Tanto di cappello agli artisti Bruno Redondo, Mike S. Miller,
Tom Derenick, Jheremy Raapack, Xermanico, David Yardin, Vicente Cifuentes, Daniel HDR, Julien
Hugonnard-Bert, Juan Albarran e Saleem Crawford. Grazie a Stéphane Roux, che ha contribu-
ito con un paio di copertine allAnno Due. Grazie ai nostri coloristi, Rex Lokus, J. Nanjan, David
Lopez e Santi Casas. Grazie a Marguerite Bennett, che € intervenuta per aiutarci a scrivere ’Annual
dell’Anno Due ed é diventate la prima scrittrice dopo Tom Taylor ad aggiungere il suo nome alla serie.

E infine, un grosso ringraziamento personale al letterista Wes Abbott, che, come mi piace sempre
sottolineare, & I'unico talento che é riuscito ad avere il suo nome su ogni singolo capitolo di /njustice:
Gods Among Us e del suo sequel, Injustice 2. Wes & stato la solida roccia che ha reso lo Stress
Assoluto delle Scadenze da Incubo un po’ meno stressante.

Jim Chadwick
giugno 2019

Jim Chadwick & un editor veterano della DC Comics che ha curato Injustice: Gods Among Us e
Injustice 2, oltre a molte altre serie.
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