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Introdução

	Olá pessoal!

	Bem-vindos ao nosso curso de JavaScript. JavaScript é uma das linguagens de programação mais populares do mundo e acredito que é uma ótima escolha como sua primeira linguagem de programação. Neste curso, vamos aprender os fundamentos da programação em JavaScript e como utilizá-la para criar nossos próprios programas. 

	O que fazemos com JavaScript?

	Usamos principalmente JavaScript para criar sites, aplicações web e aplicativos do lado do servidor usando Node.js. Mas o JavaScript não se limita a essas aplicações e pode ser usada para criar aplicativos móveis, criar programas para tablets,  internet das coisas, e até mesmo criar aplicativos de smartwatch. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa. É tão popular que tudo de novo que aparecer terão algum tipo de integração com JavaScript em algum momento. Ele pode basicamente fazer qualquer coisa!

	 

	Por que aprender JavaScript?

	Aprender JavaScript é importante porque é uma habilidade valiosa para qualquer pessoa que queira trabalhar com tecnologia. Com JavaScript, podemos criar conteúdos interativos e dinâmicos na web, o que é essencial para muitas empresas e organizações. Além disso, o JavaScript é uma linguagem de programação relativamente fácil de aprender, o que o torna um ótimo ponto de partida para aqueles que estão apenas começando a aprender programação.

	Características do JavaScript

	JavaScript é uma linguagem de programação que oferece muitas vantagens. Ela é de alto nível, o que significa que é fácil de usar e permite que você se concentre no código em vez de gerenciar a memória como outras linguagens, como C. Além disso, é uma linguagem dinâmica, o que significa que muitas coisas são executadas em tempo de execução, permitindo recursos poderosos como digitação dinâmica, ligação tardia, reflexão, programação funcional, entre outros. Não se preocupe se essas coisas são desconhecidas para você - você aprenderá tudo isso ao longo deste livro.

	JavaScript é tipada dinamicamente e fracamente tipada, o que significa que as variáveis não impõem um tipo (como servir apenas para armazenar um número inteiro, ou um número real, ou um texto ...) e você pode reatribuir qualquer tipo a uma variável (exemplo: uma variável que antes só armazenava números, pode vir a armazenar texto. Embora isso ofereça mais flexibilidade, também significa que não há segurança de tipo e verificação de tipo (exemplo: inserir um texto numa variável que deveria receber somente a note do aluno em números), algo que o TypeScript, uma linguagem baseada em JavaScript, fornece.

	JavaScript é interpretada, o que significa que não precisa de um estágio de compilação (processamento para conversão em um arquivo específico de execução) antes que um programa possa ser executado, como outras linguagens como C ou Java. Na prática, os navegadores compilam o JavaScript antes de executá-lo por motivos de desempenho.

	Além disso, JavaScript é multiparadigma, o que significa que não impõe nenhum paradigma de programação específico, como só executar comandos em sequência ou executar comandos que chamam outros comandos independente do lugar no código. Isso permite que você escreva código em um estilo orientado a objetos, em um estilo funcional ou mesmo em um estilo imperativo semelhante ao C. Mas isto será parte de um estudo mais para frente, após aprender os fundamentos nesta obra.

	Caso você esteja se perguntando, JavaScript não tem nada a ver com Java, é apenas uma má escolha de nome. Mas não se preocupe, ao longo da leitura você entenderá completamente a diferença entre as duas linguagens.
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Um pouco de história

	O JavaScript é uma linguagem de programação criada em 1995, que percorreu um longo caminho desde seu humilde começo. Foi a primeira linguagem de script suportada nativamente pelos navegadores da Web e, graças a isso, ganhou uma vantagem competitiva sobre qualquer outra linguagem. Hoje em dia, o JavaScript ainda é a única linguagem de script que podemos usar para criar aplicativos da Web.

	No início, o JavaScript não era tão poderoso quanto é hoje. Era usado principalmente para animações sofisticadas e para a criação do HTML dinâmico. Com o tempo, as necessidades da plataforma web cresceram e o JavaScript teve que crescer junto, para acomodar as necessidades de um dos ecossistemas mais utilizados do mundo.

	Hoje em dia, o JavaScript é amplamente usado fora do navegador. A ascensão do Node.js, uma variação de Javascript, nos últimos anos liderou o desenvolvimento do back-end (programas que rodam em servidores e passam informações para a telas, sejam dos notebooks, tablets ou smatphones), uma vez que o domínio de outras linguagens como Java, Ruby, Python e PHP, e linguagens de servidor mais tradicionais.

	O JavaScript agora é a linguagem que alimenta os bancos de dados e muitos outros aplicativos, além de ser possível desenvolver aplicativos incorporados, aplicativos móveis, aplicativos de TV e muito mais.

	O que começou como uma pequena linguagem dentro do navegador está entre as cinco linguagens mais populares do mundo.

	É incrível pensar que uma linguagem de programação criada há tantos anos ainda é tão importante hoje em dia. O JavaScript mudou e evoluiu muito ao longo do tempo, mas continua sendo a linguagem que impulsiona a maioria dos sites e aplicativos que usamos diariamente.

	
JavaScript

	Olá, pessoal!

	Vamos começar nosso aprendizado de JavaScript criando um programa simples chamado Olá, pessoal! Esse programa é uma tradição em muitas linguagens de programação e é uma forma de iniciarmos nossos estudos.

	O objetivo do Olá, pessoal! é exibir a mensagem olá, pessoal!

	Para tal vamos utilizar um site que nos ajudará a rodar os programas em JavaScript. Dentre vários, sugerimos o:

	https://www.programiz.com/javascript/online-compiler/

	Nele inseriremos os códigos que trataremos neste livro, para que você possa testá-los. Assim, insira o código a seguir e clique em Run:

	 

	alert("Olá, pessoal!")

	  

	Veja que aparecerá na tela à direita exatamente o texto “Olá, pessoal!”. Pronto! Você acabou de programar em JavaScript.

	Já para rodar um programa JavaScript em um navegador, como uma página Web, primeiramente, precisamos criar um arquivo HTML (a linguagem que os navegadores usam para apresentar as páginas web) em branco, onde escreveremos nosso código JavaScript. Você pode usar um editor de texto simples como o Bloco de Notas ou o Notepad++ ou o SublimeText ou o VSCode para criar o arquivo. Depois, salve o arquivo com o nome "index.html".

	Agora, vamos adicionar o código JavaScript ao nosso arquivo HTML. Abra o arquivo index.html no editor de texto e adicione o seguinte no seu arquivo HTML:

	 

	<script>

	  alert("Olá,  pessoal! ")

	</script>

	 

	Este código JavaScript exibe a mensagem  Olá, pessoal! em uma caixa de diálogo pop-up no seu navegador. Quando você abrir o arquivo HTML em um navegador, verá a mensagem  Olá, pessoal! na tela.

	Pronto! Este é o nosso primeiro programa em JavaScript para Web. A partir daqui, podemos começar a explorar outras funcionalidades da linguagem, como variáveis, loops e funções. Mas antes disso, é importante entender a sintaxe básica do JavaScript.
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