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INTRODUCAO

Bem-vindo ao Desenvolvimento de Aplicagées com Node.js! Nesta obra, vocé vai aprender os
conceitos basicos do Node.js, uma plataforma de desenvolvimento back-end baseada no JavaScript. O
Node.js permite criar aplicacdes web escaldveis, rapidas e eficientes, sendo uma das tecnologias mais
populares e inovadoras do mercado atual. Ele é usado por grandes empresas como Netflix, PayPal,
Uber, LinkedlIn, entre outras. Com o Node.js, vocé pode criar desde simples pdginas web até complexos
sistemas de streaming, chat, jogos e muito mais.

Nesta obra, vocé vai acompanhar passo a passo como criar a sua primeira aplicacdo back-end
com o Node.js. Vocé vai aprender como configurar o ambiente Node.js, como criar um servidor
simples, como usar mddulos para organizar o seu cddigo, como lidar com operagbes assincronas,
eventos, e muito mais.

Ao final desta obra, vocé tera uma base sélida para continuar a sua jornada no mundo do
Node.js. Vocé podera explorar outras funcionalidades e bibliotecas do Node.js, bem como integrar o
seu back-end com outros servicos e tecnologias. Esperamos que vocé aproveite este material e se
divirta aprendendo o Node.js!



TERMINOLOGIA BASICA

Node.js: Plataforma de desenvolvimento back-end baseada em JavaScript, usada para criar
aplicagdes web escalaveis e eficientes.

JavaScript: Linguagem de programacao principal do Node.js, essencial para o desenvolvimento de
aplicacGes web?2.

Express.js: Framework para Node.js que facilita a criacdo de APIs RESTful e servidores HTTP.

CRUD: Acrénimo para Create, Read, Update, Delete, que sdo as operagGes basicas de manipulagado
de dados em um banco de dados3.

Sequelize: ORM (Object-Relational Mapping) para Node.js que facilita a interagdo com bancos de
dados SQL.

Assincrono: Tipo de programac¢do onde as operagdes ndo bloqueiam a execugao do cédigo,
permitindo que outras tarefas sejam realizadas simultaneamente.

Promises: Objeto usado para representar a eventual conclusdo (ou falha) de uma operacao
assincrona e seu valor resultante.

Async/Await: Sintaxe que simplifica o trabalho com Promises, tornando o cédigo assincrono mais
legivel e facil de escrever.

Middleware: Fungdes que tém acesso ao objeto de requisi¢do (req), ao objeto de resposta (res) e a
préxima fungdo middleware no ciclo de solicitacdo/resposta de uma aplicacdo Express.js.



1. Desenvolvimento Back-End com Node.Js

Habilidades:

e JavaScript: O JavaScript é a linguagem de programacao principal do Node.js, portanto, é
importante que desenvolva bons conhecimentos e habilidades de programacao JavaScript.

e Instalacdo do Node.js: Vocé ird aprender a instalar o Node.Js da forma correta e testar
se tudo correu bem.

e Primeira aplicagdo Node.Js: Vocé ira executar seus primeiros cédigos no interpretador
de comandos e no editor de cddigos Visual Studio Code.

e Primeira aplicacdo cliente x servidor: Vocé ird aprender a criar um ambiente cliente e
servidor, a realizar uma requisicdo HTTP e executar uma aplicacdo back-end em um
navegador de internet.

1.1. O que é Node.js e por que é usado para o desenvolvimento
back-end.

Uma aplicacdo back-end é a parte de um aplicativo que fica escondida do usuario. Ela é
responsavel por lidar com as tarefas que sdo necessarias para que o aplicativo funcione, mas que o
usuario ndo veé.

O Node.js é uma plataforma que ajuda a criar aplicativos back-end para a web, sendo uma
6tima opgao para criar aplicativos em tempo real, como bate-papos, jogos e aplicativos de streaming.
Além disso, o cédigo é escrito em JavaScript simples, o que significa menos tempo gasto para lidar com
mudangas de cdodigo entre navegador e servidor web, ndo sendo necessdria uma mudang¢a na
linguagem.

O Node.js é muito popular e tem muitas pessoas dispostas a ajudar. Ele também tem muitas
ferramentas disponiveis para ajudar os desenvolvedores a criar aplicativos web. Algumas das
habilidades mais importantes para um desenvolvedor Node.js incluem saber JavaScript, saber como
usar a APl do Node.js, saber como usar frameworks de aplicativos da Web, saber como lidar com
programacdo assincrona, saber sobre seguranca na Web, saber sobre linguagens de modelagem do
lado do servidor, saber sobre bancos de dados e saber sobre ferramentas de gerenciamento de
pacotes.

1.2. Configuracao do ambiente de desenvolvimento Node.js.

Aqui estdo os passos para ajuda-lo a instalar e configurar o seu ambiente de desenvolvimento
Node.js.



Tema(s):

Configuragao do ambiente de desenvolvimento Node.js

Nivel:

Facil

Estudo de caso:

Instalagao do Node.JS

Descrigao:

Configurar o ambiente de desenvolvimento Node.js é uma tarefa importante
para comecar a trabalhar com Node.js.

Objetivos:

Instalar o ambiente de desenvolvimento Node.JS.

Testar a instalagao.

Criar uma familiaridade com o ambiente de desenvolvimento
Node.JS

Orientagoes:

1. Download: usudrios do Windows podem fazer o download do
Node.js no site oficial lendo o QR Code abaixo. Opte pela versdo “LTS
Recommended For Most Users”.

Download: https://nodejs.org/en

Node.js® is an open-source, cross-platform JavaScript runtime environment.

Download Node.js®

20.10.0 LTS 21.5.0 Current

Recommended For Most Users Latest Features

For information about supported releases, see the re

2. Instalagdo: execute o arquivo baixado e prossiga com a instalagao.
Se atente em manter o local padrdo de instalacdo “C:\Program
Files\nodejs\” para evitar ter problemas com os préximos tdpicos da
obra.



https://nodejs.org/en,

A Nodejs Setup = X

Destination Folder

Choose a custom location or dick Mext to install. n ‘d e

Install Node.js to:

C:\Program Files\nodejs'

Change...

3. Teste a instalagdo: Apds instalar o Node.js, execute o Prompt de
Comandos, vocé podera encontrd-lo pesquisando na barra do menu
iniciar do Windows, ou pressionando as teclas WinKey + R e digitando
o comando CMD. Com o prompt aberto, digite node -v, se o Node.js
estiver instalado corretamente, em sua tela devera aparecer a versao
atual da instalagao.

Prompt de comando x +

Microsoft Windows [versdo 10.8.22631.2861]

(c) Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

c:\Users\ander>node -v
v28.10.8

Além da instalacdo convencional do Node.JS em seu computador, vocé também pode utilizar
compiladores on-line que nao precisam de instalacao e podem ser acessados de celulares. Existem

varios compiladores e recomendamos o JDoodle, disponivel devido a sua popularidade e facilidade de
uso.

https://www.jdoodle.com/execute-nodejs-online/



https://www.jdoodle.com/execute-nodejs-online/
https://www.jdoodle.com/execute-nodejs-online/

1.3. Primeira aplica¢ao back-end simples com Node.js.

A maneira mais simples de escrever aplicacdes Node.js é pelo console. Essa maneira é Util para
pequenas aplicacdes ou para aplicacdes que vocé deseja testar rapidamente.

Para isso, basta abrir um terminal e iniciar o interpretador Node.js. Em seguida, vocé pode
digitar o cédigo da sua aplicagdo diretamente no console.

Tema(s): | Primeira aplicagdo back-end simples com Node.js.

Nivel: | Facil

Estudo de caso: | Aplicacdo “Old Mundo” no console.

Descrigao: | Aprender a escrever uma aplicagdo simples de back-end usando o prompt de
comando do Windows e o interpretador de cddigos do Node.js.

Objetivos: Utilizar o Prompt de Comandos (CMD) do Windows

Utilizar o console do Node.js.

Criar um cddigo simples para uma aplicacdo Node.js.

Criar uma familiaridade com o ambiente de desenvolvimento
Node.JS

Orientagoes: 1. Execute o Prompt de Comandos, vocé podera encontra-lo

pesquisando na barra do menu iniciar do Windows, ou
pressionando as teclas WinKey + R e digitando o comando CMD.

2. Com o prompt em execugdo digite node para executar o console
do interpretador Node.js

3. No prompt do node, digite console.log ("0l1a Mundo"); e
pressione a tecla Enter. O resultado devera ser conforme a imagem;

Prompt de Comando - node X +

C:\Users\ander>node
Welcome to Node.js v28.10.80.

Type ".help" for more information.
> console.log ("Ola Mundo");
0la Mundo

4. Vocé pode continuar digitando mais mensagens utilizando a funcdo
console.log(), por exemplo, vocé pode agora informar no prompt

-10-



