


Carta ao Novo Proprietario

Caro Proprietario deste livro magico,

Este livro esta dividido em trés “partes”, Na primeira estdo as 100 magias e
150 encantamentos que vocé tém a sua disponibilidade para utilizar durante
seus futuros jogos.

Na segunda parte estao estao relatos de jogos para lhe dar inspiragao e
uma oportunidade de ver como 0 jogo se comporta na pratica.

Na terceira parte estdo as regras e instrugcdes que Ihe ensinardo a como
jogar este jogo.

Recomendo comecar sua leitura pela terceira parte para primeiro aprender
como se joga, depois ler os relatos que estdo na segunda parte para se ter
uma ideia de como o jogo se comporta na pratica, apos isto tente montar
algumas jogadas planejadas e montar a sua estratégia usando as magias e
encantamentos da primeira parte para, enfim, estar pronto para enfrentar
qualquer outro proprietario.

Renan, o autor.



Parte"



Cohjur‘aﬁ\/‘a

A Terra nao € o centro do Universo, nem a magia, seres e coisas

podem ser invocados com estas magias.
Vocé percebera que se a sua mente ultrapassar as barreiras da

realidade o impossivel se tornara real, tudo pode |he pertencer,
tudo pode ser criado.



01 - Conjumgﬁo Elemental:

“Pode»se cor\jwar um e?emer\’raf capaz de contro?ar o seu

”

elemento, conjuragdo permanente

02 — Invoear Criatura:

“O proprietaric pode invocar q{ua!%uer eriatura, mas ela n3o pode

ser dotada de pot{eres magicos, ihVocagﬁo permanente

03 — Arma Magica:

” . ’ . ’ ”
“Uma arma magica e mVocada, e!a So pode ser usada para ata%ue

04 — Armadura Mégica:

“Uma armadura, ou pedaco de armadura, é invecada, ela s¢

Pb'({e ser usa'c{a para 'Je‘fesa”

05 - Conjurar Alma:

P 4 M ”
“Uma alma completa é conjurada, ela é permanente

06 — Efeite:

“Ngum tipo de efeito pot’e ser eriado



07 — Extens3o Corpora]:

“O corpo do proprietario é estendido arcanamente de modo que

ele possa controlar os objetos em volta 'Je]e”

08 - Cor\jwag%o Impossf\/e!:

“Se eria, por um breve perfedo de tempo, algo que ndo se

7

pot{eria cor\jurar em coh'chgﬁes normais

O? — Mufua!fsmoi

“O proprietario invora algo para ele, e essa mesma coisa para o

. rd . ”
outro propr{etanb

10 - Mot{i‘ﬁcagﬁo Ambiental:

“Os oﬁjetos a0 redor do proprietario po'clem ser utilizados

. ” . . ”
para se invoear algo com caracterfsticas parecidas

1 — Reatividade Criada:

“Nguma substancia quirica ou Atomo pode ser eriado de modo

”

que ele reaja com a]guma coisa



12 - Conjurar Presente:

“Um presehfe é cor\jurado e 'Ja'c’o ao outro proprietﬁrio em

nome do cohjura'clor”

13 - Criagﬁo da Sorte:

“Ngo impreVisw’Vel é eriado, a]go que ndo tem nada a ver com a

. ~n . ” . ”
swtuagao a’rua! ou com 2 Voh’ra'cle 'Jo propne’(arw

14 — Objeto Lmprevisivel:

“Uma coisa é criada, porém a sua funcionalidade muda

. . « €« € ” ”
drasticamente e !mpreV!SWe?mente sempre gue um femgo é usado

15 - Ahiqvuihsmo:

“Ngo deixa de existir por um breve perfo'c!o de tempo”

16 - Ir\\/ocagso Negaﬁva:

”

“Uma eriatura deixa de existir por um breve perfo'clo de tempo

17 - Cohjur‘agﬁo Parcia]:

”

«0 proprietario po'c{e conjurar uma extensdo para uma coisa



16 - Criagﬁo Dup!a:

“Pode se eriar duas coisas em locais diferentes, contando que elas

d

. . i
se m‘ﬂuer\c!em

19 — Criagﬁo de Luz:

“Luz pode ser criada”

20 — Criaco e Trevas:

“Trevas ,que ehgo]em luminosidade, podem ser criadas”

21 - Conjurar Vida:

“0O necessario para a sustentabilidade de seres vives é criado”

727 — Sobremente:

. . ” . 7
“Uma mente extremamente mtehgenfe é criada

75 - objefo Tnerivel:

“Um objeto com uma propriet{at{e especia] 3 cria'c{o, ele n3o po'c{e

atacar nem 'Je‘fer\der”



24 — Criag‘ao M&!ﬁp!a:

”

¢ proprietario pot’e criar inumeras eoisas comuns

75 — Mé%uina Conjurat{a:

”

“Uma miquina em funcicnamento é eriada, ela é permanente

726 — ESfu'ch:

“O proprietario po'cle eriar conhecimento, fazendo com que um ser

possa aprender algo”

27 — Va!or:

“Upn objeto tem o Sewu Va]or aumen’ra'c(o”

78 - Cuh’ura:

“A]guma tra'cﬁgso cu]fura! é criada”

79 — Arte:

«“0 proprietﬁrio cria a!gum tipo de obra artistica

30 - Tempo:

d

L3 ’ . L3 ’
¢ proprxetaﬂo crfa um pouco 'c{e tempo



31 - Espago:

” . 7
“Um pouco de espaco € eriado

32 — Objetive:

1

¢ propriefério escolhe um objeﬁ\/o de vida para um ser

33— Objeto de Cobica:

“Um objeto muito co}:igado por um ser ou propriet‘ério é eriado

34— 0 Maior Medo:

“O maior medo de um ser ou proprietaric € eriado,

”
permanentemente

35 — Globo Privado:

«“0 propriet‘ério cria um gﬂobo em que dentro dele o proprietério

pode escolher as regras fisicas”

36 — Criagﬁo Tnstavel:

“A!go instave| é cor\jur‘ado, este objeto po'c{e se a'cfapfar

. ~ . ~ ”
parcwa!men’re 2 sx’magao



