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“O que ndo derruba um homem, torna-o mais forte.”

Friedrich Nietzsche



Kits Didaticos e Gravadores da Cerne Tecnologia
A Cerne tecnologia tém uma linha completa de aprendizado para os
microcontroladores da familia PIC, 8051, Holtek, dsPIC, ARM, STM etc.

Veja os detalhes de um kit na figura abaixo:

Kit Cerne Arduino
e  Microcontrolador ATMEGAS;
e Comunicacdo serial RS232;
e Alimentacdo de 12V;
e Pinosdel/O;
e Gravacgao ICSP.

Uma linha completa de componentes para o desenvolvimento de
seus projetos eletrénicos como displays, PICs, botdes, leds, cristais
dentre outros. Visite a nossa pagina na Internet, no enderec¢o

www.cerne-tec.com.br e conheca melhor nossos servicos e produtos.

Conhecimento para o Desenvolvimento

www.cerne-tec.com.br
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Introducao

A proposta desta literatura é desenvolver a unidade bdasica usada
em Redes Neurais Artificiais (RNA) chamada de Perceptron, usando o
Javascript como ferramenta de programacao através de um exemplo
pratico que demonstra tal implementacao.

Para isso, diversos exemplos sdo abordados apresentando tdpicos
importantes para se compreender a programagcao em Javascript (JS)
previamente.

A interface de programacdo usada foi o Notepad++ na versao off-

line e Replit na versao on-line.



Capitulo |
HTML

1. Introducao

Nesta literatura o enfoque sera na linguagem Javascript, porém
é fundamental entender o funcionamento do HTML, ja que o
Javascript funciona normalmente em conjunto com esta linguagem.
Para escrever os exemplos propostos, pode-se usar o bloco de notas
(notepad) que ja vem instalado por default no Windows ou usar o
Notepad ++, que é um editor de texto melhorado se comparado ao
bloco de notas. Este software é gratuito e pode ser baixado pelo link

abaixo:

http://notepad-plus-plus.org/

Apds escrever o codigo, salve-o com a extensdo .html ou .htm.
Em seguida, basta clicar duas vezes sobre o arquivo para que ele seja

aberto através de um navegador.


http://notepad-plus-plus.org/

Neste tdpico da literatura serd verificado os pontos mais
importantes do HTML, j& que é um fundamento importante para
estudar o Javascript. A estrutura basica de um programa HTML é a

seguinte.

<html>
<head>
<title> </title>
</head>
<body>
</body>

</html>

Observe que no HTML, tudo possui um inicio e fim, sendo o fim
representado pela presenca da /. Note como exemplo a declaragdo
<html> que da inicio ao cddigo e o </html1> ao fim. No identificador
<head> encontra-se o cabecalho do arquivo. Entre ele, ha a opgdo
<title>, onde pode-se definir o titulo que terd a pagina a ser
apresentada no browser. Em seguida, encontra-se o corpo <body> da
pagina, onde através dela pode-se colocar imagens, tabelas, textos,
botdes, etc. Nos proximos tdpicos, serd apresentado os conceitos

fundamentais para manipulacdo do HTML.

10



Dica: O HTML ndo é case sensitive, ou seja, letras maiusculas e
minusculas possuem o mesmo significado, no entanto, procure

utilizar letras minusculas, pois o Javascript é case sensitive.

2. Alterando o titulo
Neste exemplo sera alterado o titulo de uma pdagina web. Para
isso, crie um novo arquivo em um dos editores citados e digite o

seguinte codigo.

<html>
<head>
<title> Exemplo no HTML </title>
</head>
<body>
</body>

</html>

Salve o arquivo com a extensdo .htm e chame-o de
exemplol.htm. Em seguida, clique duas vezes sobre o arquivo para

inicializa-lo. O resultado sera como verificado a seguir.
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