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Cet ouvrage à visée didactique est un hommage 
rendu par Third Éditions aux jeux Snatcher et Policenauts.
 
 

 
Son auteur se propose de retracer un pan de l’histoire des jeux 
Snatcher et Policenauts dans ce recueil unique, qui décrypte les inspirations, 
le contexte et le contenu de ce titre à travers des réflexions et des analyses 
originales.
 
 

 
Snatcher et Policenauts sont des marques déposées de Konami. 
Tous droits réservés. 
Le visuel de couverture est inspiré d’un artwork du jeu Snatcher.
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Avant-propos
 
Les jeux Snatcher et Policenauts font montre d’autant de magnétisme que de répulsion. Tous deux jeux atypiques dans la ludographie de l’éditeur Konami, ils ont bénéficié de peu de rayonnement en Occident, la faute à une diffusion confidentielle en Europe et aux États-Unis. Seule la version Mega-CD de Snatcher a été traduite et distribuée en dehors du Japon, ce qui reste mieux que le cas Policenauts qui, malgré les nombreux supports l’ayant accueilli, n’a jamais dépassé les frontières nippones.
 
Sortis respectivement en 1988 et en 1994, Snatcher et Policenauts se sont inscrits dans deux périodes très riches du point de vue de l’évolution du jeu vidéo, tant au niveau ludique que technique. Ils appartiennent cependant à un genre très prisé au Japon, mais peu connu chez nous, le visual novel, aussi appelé jeu d’aventure textuel.
 
Conçus par Hideo Kojima (célèbre pour sa saga Metal Gear Solid), Snatcher et Policenauts, s’il ne s’agit pas de ses premières œuvres, sont pétris de son univers, de ses expérimentations narratives et de ses originalités ludiques.
 
 
Malgré leur relative confidentialité auprès du grand public, les deux jeux bénéficient d’une certaine aura, à la fois pour leur place au sein de la « galaxie » Kojima, mais aussi en tant que jeux emblématiques de leur époque. Cela se ressent tant dans leurs nombreuses influences pop culture que dans leurs tentatives d’innovation du point de vue du game design. Snatcher aura même droit à un « univers étendu », avec la sortie par exemple, en 2011, de Sdatcher, préquelle de l’univers du jeu sous la forme d’une fiction audio, réalisée en collaboration avec Suda51, le game designer et P-DG du studio nippon Grasshopper Manufacture (Killer7, No More Heroes).
 
Dans ce sixième volume de « Ludothèque », les deux jeux seront décrits et analysés à travers leur intrigue respective, leur genèse et enfin la spécificité de leur game design, afin de mieux contextualiser la portée de ces deux titres à l’époque de leur sortie et leur place dans le panorama vidéoludique d’aujourd’hui.
 



Mehdi Debbabi-Zourgani
 
Auteur d’ouvrages sur les jeux vidéo. Entre deux livres, il travaille en freelance en tant qu’enseignant en game design et continue de taquiner le clavier pour écrire des formats textes comme vidéo (Animeland, Gamekult). Il est le coauteur de la biographie officielle de Suda51, parue aux éditions Pix’n Love.
 
Il est également connu sous le nom de « Mehdi Deez » sur la scène du podcast avec Deez Podcasts, qui a rejoint le réseau Nesblog et qui produit des émissions traitant de la culture pop (BD, jeu vidéo, cinéma, musique, catch...), comme Je Came Moi Non Plus.
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Chapitre premier - L’intrigue des jeux
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SNATCHER
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La Catastrophe
 
« Catastrophe, la. » : Survenue le 6 juin 1996, une explosion non identifiée a détruit la base de recherche de Chernoton, située près de Moscou. L’explosion a déclenché la prolifération d’une bactérie du nom de « Lucifer-Alpha » ; arme chimique en développement à l’époque sous le régime soviétique. Se dégageant dans l’atmosphère, l’arme a provoqué le plus grand accident biologique de l’histoire. En l’espace d’une semaine, la bactérie s’est propagée en Europe de l’Est et en Eurasie, tuant quatre-vingts pour cent de la population à proximité.
 
 
Six mois plus tard, Lucifer-Alpha mutait en une forme non létale, localisée au nord de l’Eurasie devenue depuis un vaste désert qui fut alors désigné « zone neutre » par les Nations Unies. Une décision prise afin d’en éviter des exploitations illégales. Depuis le désastre, des centaines d’articles ont été publiés afin de tenter de trouver la cause réelle de l’explosion, mais celle-ci demeure toujours inconnue.
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La Troisième Guerre mondiale
 
« Guerre mondiale, Troisième » (2010 — 2011) : Le 8 août 2010, quatorze ans après la Catastrophe, une guerre éclata pour déterminer qui prendrait possession du nord de l’Eurasie, laissé inhabité depuis le désastre. Les dirigeants conservateurs soviétiques ayant survécu à la Catastrophe reçurent le support militaire de la Chine et lancèrent une tentative d’invasion de la région. Toutefois, le blocus économique de l’Ouest força la Chine à abandonner leur entreprise de conquête. Cette pression conduisit à la victoire de l’axe de l’Ouest, mettant fin au conflit qui dura six mois et fut connu comme « la guerre d’une demi-année ».
 
La zone neutre sibérienne
 
Zone inhabitée des suites de la Catastrophe et contrôlée par les Nations Unies durant les cinquante années qui ont suivi l’explosion. Conséquence de cette 
occupation : l’interdiction de toute interférence et ingérence. Les séquelles de la contamination par « Lucifer-Alpha » supposent qu’aucune plante ou vie animale ne pourrait subsister en ces terres durant les cinquante prochaines années. C’est sur cette base préventive, et pour éviter qu’une potentielle nouvelle guerre mondiale survienne de nouveau, que les Nations Unies ont installé des points de contrôle aux frontières de la région.
 
Abolition des armes nucléaires
 
Débutée avec le traité de la INF (Intermediate Nuclear Forces1) en 1987. Les armes et sites de test nucléaires furent conséquemment réduits. L’ajout du soutien de l’IAEA (International Atomic Energy Agency2), pour cesser l’usage du nucléaire à des fins militaires, vint renforcer cet élan antinucléaire au début du siècle.
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Chasse aux sorcières
 
La chasse aux sorcières, plus connue sous le nom de « chasses aux bioroïds3 », est un phénomène rattaché à la menace Snatcher, des êtres d’apparence humanoïdes volant l’apparence d’êtres humains. Un pic de présence de Snatchers a été observé lors d’une insurrection en 2046 dans la ville de Neo Kobe. Pour plus de détails à propos 
des Snatchers, reportez-vous au document « À propos des Snatchers », dont la mise à disposition est prévue dans la procédure. Ces chasses consistaient au lynchage de nombreux innocents qui furent accusés d’être des bioroïds Snatchers. Il s’agissait bien souvent d’individus de classes sociales précaires. Nommé d’après les chasses aux sorcières qui eurent lieu dans la ville de Salem dans le Massachusetts (États-Unis d’Amérique) au XVIIe siècle, le phénomène mit en évidence les marges « Nord - Sud » de la société moderne, forme d’expression de rejet de la pauvreté grandissante dans le monde. Ce mouvement prit fin lorsqu’il fut établi que les Snatchers ne prenaient que le contrôle d’individus de condition sociale aisée.
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JUNKER
 
Nom complet de l’organisation : Japanese Undercover Neuro-Kinetic Elimination Rangers4.
 
 

 
L’agence en quelques dates :
 
— Avril 2047 : La National Police Agency5 met en place une équipe spéciale pour éradiquer la menace Snatcher.
 
— Mai 2047 : Les agences de recherche gouvernementales lancent un programme de recherche sur les Snatchers, composé d’une équipe d’enquête scientifique.
 
 
— Août 2047 : La police et des organisations gouvernementales ont fusionné en une nouvelle agence nommée JUNKER. Ce nouveau groupe est supervisé par des agences de renseignement du gouvernement.
 
Constitution de l’équipe JUNKER et autres membres
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L’équipe est composée de Benson Cunningham (chef), responsable des attributions de missions aux runners (les inspecteurs), de Harry Benson (ingénieur), responsable du pôle « Recherche & Développement » ainsi que des interventions de maintenance et création de nouveaux équipements, de Mika Slayton (opératrice), chargée de la gestion des données au quartier général JUNKER. Enfin l’équipe est complétée par des navigateurs (robots de soutien) ; il s’agit d’une unité d’accompagnement des runners en première ligne.
 
Ils sont capables d’analyser des données (sonores, biologiques) et de contacts avec l’extérieur (QG, civils).
 
 

 
 
Les runners constituent le centre névralgique du JUNKER. Ils enquêtent sur le terrain en binôme avec leur robot navigateur, visent à déceler les activités des Snatchers. Notons que pour plus de commodités, les membres du JUNKER, en particulier les runners, sont aussi appelés des junkers.
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Les actions d’un JUNKER sont régies par cinq lois :
 
1) Le but de l’agence JUNKER est d’éliminer les bioroïds Snatchers.
 
2) Un junker en service (cf. loi 1) ne doit jamais blesser des civils innocents.
 
3) En accord avec le Code civil, Article 18, Section 12, « Snatchers et protection des droits des citoyens » : en l’absence de preuves irréfutables prouvant qu’un sujet est un Snatcher, aucun individu ne doit être interpellé ou détenu.
 
4) Un junker est nécessaire pour encadrer (cf. loi 3) les activités de chasseurs de primes civils.
 
5) L’usage d’un blaster, d’un navigateur et d’un turbocycle (pour ses déplacements) est autorisé, ils sont mis à disposition des junkers pour accomplir leurs tâches (cf. loi 1).
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Personne n’a jusqu’ici été capable de définir s’il s’agissait d’une nouvelle forme d’arme ou d’une invasion extraterrestre. Infiltrant la société, ils sont dotés d’une peau artificielle, pouvant transpirer et même saigner. Moitié organique, moitié machine, ils volent le corps de leur victime, prenant ainsi leur place.
 
Au-delà de leur description, un élément particulier peut permettre de supposer une présence de Snatcher : le Snow-9. Il s’agit d’une forme cristalline de pollen issue de manipulations génétiques. Développé pour un usage militaire, son but est de brouiller les fréquences radio ; 
fatale en très grande quantité et source d’allergies (éternuements principalement) à faible dose.
 
À l’heure actuelle, la rivière d’Ina à Neo Kobe est l’un des principaux lieux d’apparition de Snow-9. Certains experts supposent que cette zone est peut-être un lieu de passage, voire un repère de Snatchers, sachant que ces derniers dégagent directement du Snow-9, élément dont ils seraient imprégnés en raison de leur fréquentation de ce genre d’espaces. L’aura de mystère des Snatchers et les hypothèses les entourant apparaissent d’autant plus complexes que les corps des Snatchers abattus ont systématiquement disparu et n’ont jamais été retrouvés à la suite des enquêtes.
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Programme de chasseur de primes
 
Afin de lutter contre la menace Snatcher, le gouvernement a mis en place un système de récompenses, auquel les citoyens dotés du droit de vote de Neo Kobe peuvent s’inscrire. Une batterie de tests et de procédures (licence pour arme à feu, profil psychologique, test JUNKER, etc.) permet de réclamer une dotation pour tout Snatcher éliminé.
 
Marché noir
 
Le marché illicite de Neo Kobe. Sa taille dépasserait celle du marché global de la ville. Source d’acquisition de biens dans un premier temps pour les immigrants (régularisés ou non), sa variété de marchandises et ses prix bas 
attirent à présent tous les clients. L’organisation gérant ce marché noir est nommée « Plato’s Cavern »6.
 
Taxi noir
 
Réseau de taxis illégal, en opposition à ceux validés par le gouvernement. Les taxis noirs sont conduits par des chauffeurs, là où les taxis officiels sont automatisés. Leur avantage étant qu’ils ne demandent aucune identification et couvrent l’intégralité du territoire, ce qui les rend extrêmement populaires. Leur succès est tel que le gouvernement envisage à terme une proposition de légalisation de ce réseau.
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Gillian Seed
 
Runner récemment recruté. Très motivé par son intégration au JUNKER, il est d’un naturel assez léger et d’un contact peut-être un peu trop familier. Malgré ces éléments relationnels, il n’en demeure pas moins un excellent agent. Son arrivée au JUNKER est liée à son souhait de recouvrer la mémoire. En effet, il souffre d’amnésie depuis sa sortie
 
 
Jean-Jack Gibson
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Première affaire pour Gillian Seed
 
 
 
 
Les pistes de Jean-Jack
 
 
 
 
Marché noir et sombre bar
 
 
 
 
 
Outer Heaven et indice d’outre-tombe
 
 
 
Agilité aléatoire
 
 
 
 
 
Peur sur le JUNKER
 
 
 
 
 
Métal, cachottier malgré lui
 
 
 
 
 
Saints Snatchers, priez pour nous.
 
 
 
 
 
 
Jamie de l’ordre dans ma mémoire
 
 
 
 
Une histoire de famille et d’anagrammes
 
 
 
 
 
 
Répliques en tout genre
 
 
 
Ce n’est qu’un au revoir
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