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CLASIFICADOSPasa y rebusca en laLibrería Aguapiedra Libros de hechizos, enciclopedias vampíricas e intercambio de gnomosSirenosoBatidos con en-canto… de sirenas¡Cantamos mientras cenas!(Bar con derecho de abducción)Viajero del tiempo busca compañeros de viaje (Plazo para solicitudes: anteayer)Servicio de Busca y ConjuraSi has perdido algo, lo encontramos a escobazosEspecialistas en barridos de zonaLlama a: 0848 ESCOBILLA¡ColeoExprés!Las sirenas con su cola¡llevan tu carta sobre las olas!
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La Hora de Néstor Funesto Radio Distrito Oscuro¡Las ondas más hediondas! SE BUSCA:  Ayudante de detective privado. Muchas horas, poco sueldo, trabajo duro. Agencia ubicada en el Distrito Oscuro. 
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ELFO AYUDANTEN.º1desApARecIdAdesApARecIdoMUSEO DE MAGIA OCULTA Y PIEDRAS Y ALHAJAS SUNTUOSASeXposIcIÓN VIAJES EN EL TIEMPO 
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COSASDE EDWINlA espoNJA del tIeMpo
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9Miras la hora en tu reloj mientras te preguntas cuánto ratomás tendrás que esperar a tu jefe.Desde que empezas-te a trabajar como ayudante de detective privado,te hasacostumbrado a estar en lugares extraños.Haventry esen su mayor parte una ciudad de lo más normal y corrien-te,pero tiene un Distrito Oscuro habitado por vampiros,licántropos,fantasmas,duendes y demás extraños seresde la noche.Tu jefe,Klaus Solstaag,es un yeti.Trabajarcon él suele ser bastante interesante,pero ahora mismoes muy temprano,hace un frío que pela y no puedes en-trar en la oﬁ cina porque no tienes llaves.El día es triste y gris y el cielo amenaza lluvia.Por esote alegras cuando oyes el inconfundible sonido del co-che de Klaus,Watson.El motor ladra y gruñe porque,adiferencia de la mayoría de los coches que circulan por laciudad,Watson antes era un perro.Esto te habría pareci-do muy raro en otra época, pero ahora ya llevas suﬁ ciente tiempo trabajando en el Distrito Oscuro como para saberque aquí las cosas son un poco distintas.Watson aparcaa tu lado, meneando con entusiasmo el tubo de escape.
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10La puerta del copiloto se abre de golpe.—Buenas —gruñe Klaus—. Sube.Obedeces.Watson arranca antes de que acabes deabrocharte el cinturón.Del retrovisor cuelga un ambien-tador,pero no es lo bastante potente para tapar el ca-racterístico aroma de tu jefe.Justo entonces bosteza y tetapas la nariz para no inhalar su aliento matinal.¿Cuántotiempo debe de llevar despierto? No sería la primera vezque se levanta de madrugada para seguir a un sospecho-so o una posible pista,aunque vuestro último caso gordofue ya hace un par de meses.En la radio suena una canción publicitaria.¡Atención, todos prestos!¡Es la Hora de Néstor Funestoen Radio Distrito Oscuro!—Son casi las ocho y media —anuncia el locutor—.SoyNéstor Funesto y ha llegado el momento de saber mássobre el caso del día… —Presta atención —dice Klaus—. Va a ser nuestro caso. —Alguien robó anoche en el Museo de Magia Ocul-ta y Piedras y Alhajas Suntuosas (MOPAS) —prosigueFunesto—una pieza única y muy valiosa.El Cuerpo dePolicía Singular está investigando el robo de la Esponjadel Tiempo.El escritor y experto en viajes en el tiempoTimothy O’Leary nos explica los poderes de este objeto…
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 —La Esponja del Tiempo —explica una voz más agu-da—es una pieza única en el mundo.Mientras las espon-jas normales crecen ﬁ jadas en el fondo del mar y absor-ben agua,a esta la formaron las mareas temporales ypuede absorber el propio tiempo.Dicho de otro modo:si la estrujas, todo se paraliza.Klaus toma una curva cerrada tan deprisa que tienesque agarrarte al asiento.Watson suelta un pequeño aulli-do,porque no le gusta que le pellizquen.No sabes a quéviene tanta prisa.No habías visto a Klaus tan tenso desdeel caso de la máquina tejemonstruos desaparecida deldoctor Frankestufo.—Petra Sibilante —informa el locutor—,la conservadora que ha dirigido el museo durante más de dos siglos,ha he-cho un llamamiento para todo aquel que pueda saber algo. 
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12—Tenemos que recuperar la esponja —dice una voz deanciana—.Me la prestó un viejo amigo mío y no quiero nipensar en las consecuencias que podría acarrear si caeen malas manos. —Para ampliar la información,conectamos en directocon la periodista de El Diario de lo ExtraordinarioGeme-bunda Espinosa,que está en el lugar de los hechos.Ge-mebunda, ¿nos recibes? —Gracias,Néstor —contesta una estridente voz feme-nina—.Anoche asistí en este museo a una presentaciónpara la prensa después de que tres sirenas hicieran entre-ga de la esponja a Haventry.La directora Petra Sibilanteejerció de anﬁtriona y corrieron las burbujas. Los demás invitados eran el profesor Timothy O’Leary y dos oﬁciales del Cuerpo de Policía Singular,presentes para asegurarla seguridad de la esponja.Como es lógico,todos ellosse han convertido en los principales sospechosos de estemisterio.—¿Deberíamos también incluir tu nombre en la lista desospechosos, Gemebunda? —pregunta Néstor.Gemebunda suelta una carcajada que te atraviesacomo un puñal.Dicen que los gritos de las hadas plañi-deras pueden paralizar a un humano,y lo cierto es queagradeces que se calle.—Me cuesta imaginarme como sospechosa,Néstor —responde Gemebunda—.Verás,yo vi en persona como
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13el inspector jefe Darka cerraba con llave la sala de expo-siciones con la Esponja del Tiempo dentro cuando ter-minó la presentación.Eran las diez de la noche.Darkaasegura que,cuando fue a comprobar la sala a las doce,la esponja ya no estaba. —Bien —dice Néstor Funesto—.Entiendo que la espon-ja formaba parte de una nueva exposición sobre viajes enel tiempo organizada por el museo. —Era la pieza principal de la exposición —aclara Ge-mebunda—.También estaban expuestos el Lavabo de laMemoria,que enseña imágenes del pasado; la LámparaOcasional,que se mueve por distintos momentos tem-porales,y un cuenco de Masa de Galletas de la Suerte.Pero solo se llevaron la Esponja del Tiempo.—Aun así,imagino que habrá sido un duro golpe parael museo —interrumpe Funesto—,que no atraviesa preci-samente su mejor momento, ¿verdad? —No.La directora Petra Sibilante esperaba que su ex-posición sobre viajes en el tiempo serviría para revivir losbuenos tiempos del museo,tras los recientes problemaseconómicos que ha sufrido.Cuando las serpientes de lacabeza de la vieja gorgona aún tenían el poder de petri-ﬁcar a las personas, Sibilante se agenció una gran colec-ción de estatuas,pero,ahora que está perdiendo la vista,su museo ha dejado de atraer visitas. —Cierto,yo mismo llevo un tiempo sin ir —reconoce
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14Funesto—.¿No corre un rumor según el cual se iba a con-vertir el museo en un centro comercial?—Correcto —responde Gemebunda—.El recién elegi-do alcalde nocturno Frankestufo no ha ocultado su inten-ción de transformar el viejo ediﬁcio. Lamentablemente, el alcalde no ha podido atendernos porque en estos mo-mentos está de visita oﬁcial en Transilvania.—Gracias,Gemebunda —dice Funesto—.Manten-dremos a nuestros oyentes informados acerca de todolo que se vaya sabiendo sobre este misterio de cuartocerrado.Pasamos ahora la conexión a nuestra bruja deltiempo,Calista Vispada.—Hola —saluda la bruja tras soltar una risotada—.Trasuna noche despejada,esta mañana lloverá un ratito,lojuro por mi conjuro.Como el que haré para que salga elsol a mediodía.Por la tarde,buen tiempo para los patos,porque habrá lluvia de gusanos.Alos demás nos dará unpoco de asco.Klaus apaga la radio.  —Tú y yo vamos a encontrar la Esponja del Tiempo —anuncia—.Últimamente el trabajo escasea.Resolver undelito de esta envergadura podría darnos el empujónque necesitamos.Nunca habías visto a tu jefe coger un caso por su cuen-ta,sin que lo contrataran.¿Ysi te ocultara algo? No seríala primera vez.Klaus no es de los que enseñan las cartas.
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15Decides no decir nada por ahora y pasar el resto del viajeanotando los detalles de lo que han contado en la radio.Para cuando Klaus aparca frente a la puerta del museotú ya tienes una lista hecha. Es un ediﬁcio viejo y mugrien-to con torrecillas decoradas y ventanas sucias,y un letre-ro que dice:   .Ala mayoría de la gente delotro lado de la ciudad no se les pasaría nunca por la ca-beza entrar en un lugar tan sórdido,pero los residentesdel Distrito Oscuro de Haventry entienden que no todoestá en lo que se ve.Una agente de policía inspeccionaunas marcas de ruedas que suben por una rampa hasta laentrada. Al oír el motor de Watson, se da la vuelta.—¡Oiga! Aquí no puede aparcar.—¡Anda! Buenos días, Elﬁna —responde alegrementeKlaus mientras abre la portezuela del coche y baja.Tú loimitas.—Querrás decir «sargenta Galimatosa»—replica laagente—.Ydebes de tener una bola de pelo en la ore-ja,Solstaag,porque ya he dicho que aquí no se puedeaparcar.Klaus abre el maletero,saca una rueda de repuesto yla lanza calle abajo.  —¡Busca! —grita.Watson revoluciona feliz el motor y sale corriendo trasla rueda.Los demás coches tienen que esquivarlo comopueden mientras él atrapa el neumático y se salta un se-
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MUSEODEM
OPASmáforo en rojo.Se oyen bocinas y gritos de los conduc-tores, pero Watson ya ha doblado la esquina.—¡Problema resuelto! —exclama Klaus.—¿Tienes idea de cuántas normas acabas de infringir?—dice Galimatosa mientras saca bloc y bolígrafo.Klaus se ríe.—¿Eso signiﬁ ca que te han ascendido a sargenta? Fe-licidades.
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—Sí,ha habido bastantes cambios desde que Darka teexpulsó del cuerpo.—No me expulsó —protesta tu jefe,indignado—.Yo mefui del CPS.  Galimatosa se vuelve hacia ti.—¿Eso es lo que te ha contado? Klaus pone cara de paciencia, pero Elﬁ na sigue ha-blando.
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18—Supongo que no te ha comentado que el inspectorDarka le dio a elegir: o empezaba a hacer lo que se lemandaba o dejaba el cuerpo.  Klaus no te ha contado nunca sus razones para aban-donar el CPS,pero lo que dice Galimatosa no te sor-prende.Atu jefe le gusta hacer las cosas de forma pococonvencional.Que su antigua colega hable ahora de sudestitución no parece gustarle nada y cambia de tema.—¿Son imaginaciones mías o has crecido, Elﬁna?—Nuevos zancos —contesta.Se abre el abrigo y te dascuenta de que es una elfa subida a un par de zancos.Mueve una pierna y el zanco repiquetea—.Aún me estoyamoldando a ellos pero,tranquilos,porque no hay la-drón en la ciudad al que no pueda atrapar.—Galimatosase ajusta las bridas de los zancos y se abrocha el abrigo—. El nuevo alcalde quiere limpiar la ciudad y me voy a en-cargar yo. Subo cada vez más alto, Klaus.—¿Por qué? ¿Te vas a comprar zancos aún más largos?—se burla tu jefe.—Debería detenerte por insultar a una agente —diceGalimatosa.—Venga,no te enfades —contesta Klaus sonriendo—. Solo he venido a echar un vistazo.He oído que han roba-do la Esponja del Tiempo y creo que podría ayudaros aencontrarla.—Pues lo siento,pero no puedo dejarte pasar —contes-


19ta la sargenta mientras le cierra el paso—.La zona estaráacordonada hasta que el equipo de necrófagos forenses venga a buscar pruebas.Además,si alguien va a resolvereste misterio, esa soy yo.—¿Tú? —replica Klaus, riéndose por la nariz.—Ríete todo lo que quieras.Demostraré que soy lamejor detective de la ciudad.  Klaus la mira muy serio,pero Galimatosa se mantieneimpávida.—En la radio han dicho que la puerta estaba cerradacon llave en el momento del robo —comenta Klaus—. Nueve de cada diez misterios de cuarto cerrado se re-suelven con la solución más obvia: la persona que teníala llave. ¿Quién la tenía anoche?—El inspector Darka se ocupó en persona de la seguri-dad —responde Galimatosa.—Sí, pero en la ﬁesta estabais los dos y supongo que le disteis un poco a las burbujas.—No bebo cuando estoy de servicio —se deﬁende Ga-limatosa.—Tú no,pero seguro que el jefe sí —dice Klaus—. Re-cuerdo cómo se pone cuando corren las burbujas.Ya has visto a Klaus usar antes esta técnica: hacerseel simpático para que sus sospechosos bajen la guardia.Galimatosa se relaja por un momento y ríe.—Yque lo digas.Un par de copas más y habría aca-
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20bado cantando aquella canción del toro en la tienda deporcelana.—¡Ah,sí! ¡Aquella! —exclama Klaus entre carcajadas—. ¿Cómo se llamaba?—No rompas más mi pobre jarrón.  Y los dos se echan a reír.—¿Qué pasó cuando acabó la ﬁ esta? —pregunta Klaus.—Nos quedamos de guardia. Darka dentro del ediﬁ cio y yo aquí.—Yla llave que él tenía era la única,¿verdad? —pre-gunta Klaus como si nada.—Creo que hay una copia en el despacho de Petra Si-bilante, pero…—Sargenta Galimatosa —gruñe una voz grave y caver-nosa—.¿No estará usted comentando detalles de un casopolicial con un ciudadano de a pie? —Sientes un soplo deaire cálido en la nuca. Galimatosa traga saliva.Cuando te giras te encuentras con un enorme trozode material azul oscuro que forma parte del uniforme deun policía tan alto y ancho como tu jefe.Lleva gorra y ga-fas de sol y luce una barba oscura y poblada.El adjetivo«aterrador» le queda corto.—Darka.—Klaus le tiende la mano.El inspector jefe Darka resopla.Se quita las gafas ydeja ver sus ojos rojos y bovinos.Cuando pasa por de-bajo de la cinta policial le ves la cola.El inspector jefe
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—La Esponja del Tiempo —explica una voz mas agu-
da— es una pieza Unica en el mundo. Mientras las espon-
jas normales crecen fijadas en el fondo del mar y absor-
ben agua, a esta la formaron las mareas temporales y
puede absorber el propio tiempo. Dicho de otro modo:
si la estrujas, todo se paraliza.

Klaus toma una curva cerrada tan deprisa que tienes
que agarrarte al asiento. Watson suelta un pequefio aulli-
do, porque no le gusta que le pellizquen. No sabes a qué
viene tanta prisa. No habias visto a Klaus tan tenso desde
el caso de la maquina tejemonstruos desaparecida del
doctor Frankestufo.

—Petra Sibilante —informa el locutor—, la conservadora

que ha dirigido el museo durante mas de dos siglos, ha he-

cho un llamamiento para todo aquel que pueda saber algo.
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bado cantando aquella cancion del toro en la tienda de
porcelana.

—iAh, sil jAquellal —exclama Klaus entre carcajadas—.
;Cémo se llamaba?

—No rompas mas mi pobre jarrén.

Y los dos se echan a reir.

—;Qué pasd cuando acabd la fiesta? —pregunta Klaus.

—Nos quedamos de guardia. Darka dentro del edificio
y yo aqui.

—Y la llave que él tenia era la Unica, jverdad? —pre-
gunta Klaus como si nada.

—Creo que hay una copia en el despacho de Petra Si-
bilante, pero...

—Sargenta Galimatosa —grufe una voz grave y caver-
nosa—. jNo estara usted comentando detalles de un caso
policial con un ciudadano de a pie? —Sientes un soplo de
aire célido en la nuca. Galimatosa traga saliva.

Cuando te giras te encuentras con un enorme trozo
de material azul oscuro que forma parte del uniforme de
un policia tan alto y ancho como tu jefe. Lleva gorra y ga-
fas de sol y luce una barba oscura y poblada. El adjetivo
«aterrador» le queda corto.

—Darka. —Klaus le tiende la mano.

El inspector jefe Darka resopla. Se quita las gafas y
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deja ver sus 0Jos rojos y bovinos. Cuando pasa por de-

bajo de la cinta policial le ves la cola. El inspector jefe
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La puerta del copiloto se abre de golpe.

—Buenas —grufe Klaus—. Sube.

Obedeces. Watson arranca antes de que acabes de
abrocharte el cinturdn. Del retrovisor cuelga un ambien-
tador, pero no es lo bastante potente para tapar el ca-
racteristico aroma de tu jefe. Justo entonces bosteza y te
tapas la nariz para no inhalar su aliento matinal. ; Cuanto
tiempo debe de llevar despierto? No seria la primera vez
que se levanta de madrugada para seguir a un sospecho-
so o una posible pista, aunque vuestro Gltimo caso gordo
fue ya hace un par de meses.

En la radio suena una cancién publicitaria.

iAtencion, todos prestos!
iEs La Hora de Néstor Funesto
en Radio Distrito Oscuro!

—Son casi las ocho y media —anuncia el locutor—. Soy
Néstor Funesto y ha llegado el momento de saber mas
sobre el caso del dia...

—Presta atencién —dice Klaus—. Va a ser nuestro caso.

—Alguien robd anoche en el Museo de Magia Ocul-
ta y Piedras y Alhajas Suntuosas (MOPAS) —prosigue
Funesto— una pieza Unica y muy valiosa. El Cuerpo de

Policia Singular esta investigando el robo de la Esponja
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Timothy O’Leary nos explica los poderes de este objeto...
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—Si, ha habido bastantes cambios desde que Darka te
expulsé del cuerpo.

—No me expulsé —protesta tu jefe, indignado—. Yo me
fui del CPS.

Galimatosa se vuelve hacia ti.

—;Eso es lo que te ha contado?

Klaus pone cara de paciencia, pero Elfina sigue ha-
blando.
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que aqui las cosas son un poco distintas. Watson aparca

a tu lado, meneando con entusiasmo el tubo de escape.
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Miras la hora en tu reloj mientras te preguntas cuanto rato
mas tendras que esperar a tu jefe. Desde que empezas-
te a trabajar como ayudante de detective privado, te has
acostumbrado a estar en lugares extrafos. Haventry es
en su mayor parte una ciudad de lo mas normal y corrien-
te, pero tiene un Distrito Oscuro habitado por vampiros,
licantropos, fantasmas, duendes y demas extrafos seres
de la noche. Tu jefe, Klaus Solstaag, es un yeti. Trabajar
con él suele ser bastante interesante, pero ahora mismo
es muy temprano, hace un frio que pela y no puedes en-
trar en la oficina porque no tienes llaves.

El dia es triste y gris y el cielo amenaza Iluvia. Por eso
te alegras cuando oyes el inconfundible sonido del co-
che de Klaus, Watson. El motor ladra y gruiie porque, a
diferencia de la mayoria de los coches que circulan por la
ciudad, Watson antes era un perro. Esto te habria pareci-
do muy raro en otra época, pero ahora ya llevas suficiente

tiempo trabajando en el Distrito Oscuro como para saber
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jaformaba parte de una nueva e

y un cuenco de Masa de Galletas de la Suerte.
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Deberia detenerte por insultar a una agente
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maforo en rojo. Se oyen bocinas y gritos de los conduc-
tores, pero Watson ya ha doblado la esquina.

—iProblema resuelto! —exclama Klaus.

—;Tienes idea de cudntas normas acabas de infringir?
—dice Galimatosa mientras saca bloc y boligrafo.

Klaus se rie.

—;Eso significa que te han ascendido a sargenta? Fe-

licidades.
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