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Avant-propos

CONTENU DE CET OUVRAGE

Cet ouvrage suit une progression logique qui vous fera découvrir le
langage C++ pas a pas.

Les termes spécifiques du langage comme les mots-clés, les opéra-
teurs, la terminologie objet... sont mentionnés en gras lors de leur pre-
miere rencontre dans le texte. Les mots-clés sont ensuite écrits en
police courrier et les autres termes en italique.

Les exemples et les solutions des exercices sont disponibles en téléchargement
sur la page dédiée a I'ouvrage sur le site de Dunod : www.dunod.com

Ce livre est une introduction a C++, il essaie de présenter, de fagon
claire et précise, sur un peu plus de deux cents pages, les principales
fonctionnalités et les concepts fondamentaux du langage.

Ecrire un livre aussi concis sur un langage comme C++ est une tiche
ardue et difficile, j’ai donc été contraint de faire des choix dans 1’ap-
proche de certaines fonctionnalités parmi la multitude de possibilités
offertes.

C++ est complexe mais I’étude d’exemples simples facilite son
apprentissage pour passer ensuite a des programmes plus conséquents.
Jai essayé de rassembler ici les fondements de C++ en considérant
que le lecteur possede déja une expérience de la programmation.

A la suite de votre lecture, si vous voulez approfondir vos connaissan-
ces, vous trouverez en fin d’ouvrage une liste de liens et une biblio-
graphie qui vous fourniront les moyens d’aller plus loin.

Les annexes 1 a 7 viennent compléter les notions présentes au sein de
chaque chapitre.
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CONSEILS DE LECTURE ET D’ECRITURE

Chaque chapitre contient de nombreux exemples et plusieurs exerci-
ces.

Dans les chapitres 1, 2 et 3, les programmes utilisent des mots-clés, des
opérateurs et des traitements qui sont expliqués a partir du chapitre 4,
notamment les tests (1f...else), les boucles (for), les opérateurs
d’incrémentation et de décrémentation (++ et — —), les opérateurs d’in-
sertion et d’extraction (<< et >>), les appels au flux d’entrée et de sor-
tie (cin et cout)...

Je vous conseille donc d’essayer les exemples de ces premiers chapi-
tres, mais d’attendre d’avoir lu le chapitre 4 afin de pouvoir réaliser
correctement les exercices.

Vous noterez que chaque code source de cet ouvrage est abondamment
commenté. Prenez le temps d’analyser et d’étudier en profondeur la
structure de chacun des programmes, vous y trouverez des éléments
clés.

Il me semble impératif de signaler au lecteur que 1’écriture du langage
C++, comme beaucoup d’autres, demande de la rigueur.

Essayez d’écrire un code clair et lisible, ne négligez pas la mise en
place de commentaires, gardez toujours a 1’esprit qu’un programme
nécessite souvent une maintenance ou de nouvelles mises a jour.

Au cours de ce livre j’ai essayé de respecter un style de programma-
tion et de présentation du code toujours identique.

Les exemples ont tous été testés sous Microsoft Windows et sous
Mac OS-X.

L’édition du code et la compilation ont été réalisées avec les environ-
nements de programmation Code::blocks sous Windows et X-Code
sous Mac OS-X (voir annexe 1).

Lors de I'exécution des programmes, il peut apparaitre des distorsions de
@ I'affichage du texte dans la fenétre console, en particulier sur les caracteres
accentués. Modifiez le code source en supprimant les accents et tout devrait
rentrer dans |'ordre.
Dans les exemples et les solutions des exercices, vous pourrez remarquer que
le code commence toujours par une ou plusieurs lignes du type
«#include. .. » suivies de «using namespace std; » ce sont les appels
ala bibliothéque standard C++ et a I'espace de nom.lls sont obligatoires, vous
trouverez plus de détails sur leurs utilisations au chapitre 6 et dans I'annexe 6
de cet ouvrage.
Un programme C++ contient toujours une fonction principale «main ». Elle
est obligatoire. Le code de chaque fonction est contenu dans un bloc d'ins-
tructions délimitées par une paire d'accolades { }.
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Le bloc d'instructions qui constitue la fonction principale «main » se termine
par laligne «return 0 »,afin de préciser que le code s'est terminé sans erreur
et que le contréle est redonné au systeme.

Les exemples et les solutions des exercices sont commentés. L'écriture d'un
commentaire en C++ se fait de deux facons, la ligne peut commencer par
// (double-slash), dans ce cas il n‘est pris en compte que jusqu'a la fin de la
ligne ou bien I'ensemble du texte peut étre contenu entre /* et */ (slash-
astérisque et astérisque-slash), il peut alors s'étendre sur plusieurs lignes.

Il est recommandé de ne pas inclure de commentaires du second type au sein
d’'un bloc d'instructions.

Dans I'ensemble des codes sources de ce livre vous ne trouverez que des
commentaires de type // que je trouve beaucoup plus lisibles.



