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Dedicatdria

Como nos meus outros livros, dedico este livro a minha querida

esposa Renata Leal.

“As ilusbes sdo certamente prazeres dispendiosos, mas a destruicdo

delas é mais dispendiosa ainda.”

Friedrich Nietzsche



Cerne Tecnologia

A Cerne Tecnologia tem uma equipe preparada para desenvolvimento de projetos eletrénicos
em diversas areas: Médica, Entretenimento, Industrial, Robdtica, Cientifica, Automobilistica,
Aerondutica, etc. Trabalhamos com tecnologia microcontrolada usando o PIC, ARM, AVR, 8051,
dsPIC, PIC24, PIC32 além do Arduino, Raspberry, Beaglebone etc. Desenvolvemos o projeto
desde sua concepgdo até a entrega do produto final, passando pelas etapas de esquema
elétrico, prototipo e desenvolvimento de circuito impresso.

Desenvolvemos aplicativos para smartphones/tablets Android, iOS, Blackberry, Windows Phone
e no desenvolvimento de softwares a nivel PC para plataforma Windows, usando ferramentas
como o Visual Basic, C# e C++.

Atuamos na parte de montagem de placas, onde podemos fornecer ambos os servigos de
desenvolvimento de projetos e produgdo ou apenas um destes.

Desenvolvemos esquemas elétricos e layout de PCI, tanto em tecnologia convencional como
SMD.

Temos a flexibilidade de customizar um de nossos produtos, de modo a atender a uma
necessidade especifica do cliente, tornando o custo de desenvolvimento menor se comparado a
construgao de um projeto desde a sua fase inicial.

Desenvolvemos e fornecemos kits didaticos para diversos microcontroladores além de apostilas,
livros e e-books.

Na hora de desenvolver um projeto ou equipar seu laboratério ndo hesite em nos contatar.
Entre em contato conosco através do enderego cerne-tec.com.br para obter mais informagdes.

Conhecimento para o Desenvolvimento

cerne-tec.com.br
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Capitulo |

Introduc¢ao

A proposta deste livro é desenvolver um programa de acordo com
o titulo da obra, usando o Visual C# como ferramenta de programacao.

O Visual C# 2012 Express vem incorporado ao Visual Studio 2012,
no qual este pode ser baixado gratuitamente na Internet diretamente

do site do fabricante, no endereco http://www.microsoft.com/en-

us/download/details.aspx?id=34673.




Capitulo Il

Introducgao ao Visual C#

1. Introdugao
Este capitulo fornece uma visdo geral ao leitor de como utilizar o
Visual C#. Tal passo é importante para o desenvolvimento da aplicacao

proposta.

2. Tela principal
Apds o download e instalagdo do Visual Studio 2012, inicialize a

ferramenta, no qual a seguinte tela sera apresentada:

M Start Page - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows Desktop Quick Launch il - @ =
FLE EDIT VIEW DEBUG TEAM TOOLS TEST WINDOW  HELP
B e b Attach... - A
Toolbox AR Rl Start Page & X ~  Solution Explorer v ix
Search Toolbox P~ o »
4 General
GET STARTED
There are no usable controls
in this group. Drag an item Welcome

onto this text to add it to the
toolbox.

.:';“ What's
New in
Windows
Desktop
Developm
ent

Output

Show output from:

Error List | Output
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Essa é a tela inicial do Visual Studio 2012, onde temos no topo o
Menu e na parte inferior os projetos abertos recentemente e a
possibilidade criarem novos projetos. Para dar inicio a criacdo de novos

projetos, va ao menu File-> New Project.
New Project ?

Q Sort by: Default - iE Search Installed Templates (CtrleE) 2 =
Instalied Ve :
I E Windows Forms Application Visual Basic Type: Visual Basic

A project for creating an application with a
L Windows user interface
WPF Application Visual Basic

4 Templates

<m»

VB
Bl console Application Visual Basic

Windows
Test
b Visual C&
b Visual C++
Visual Studio Solutiens

VB
Eu!! Class Library Visual Basic

Samples

P Online

Name: WindowsApplication2

Location: c\users\vitor amadeut\documentsivisual studio 2012\Projects -
Selution name: WindowsApplication2 Create directory for solution

[] Add to source control

[ o |

Observe que estao disponiveis trés linguagens de programagao
(Visual C#, C# e C++). Escolha a opcdo Visual C# e certifique-se que na
parte central a opgdao Windows Forms Application esteja selecionada.
Defina o nome do projeto na opcao Name e a pasta que ficard salvo na
opcao Location. Finalmente, pressione o botdo OK para encerrar a
definicdo de projeto.

A proxima janela serad carregada com o formulario principal ja

definido.



Esta é a tela no qual iremos normalmente trabalhar para
desenvolver nossos projetos. Vamos entender melhor a tela

apresentada, conforme listado abaixo:

Iﬂ WindowsApplication2 - Microsoft Visual Studio Express 2012 for Windows Desktop Quick Launch P = O x
FILE EDIT VIEW PROJCT BUILD DEBUG TEAM FORMAT TOOLS TEST WINDOW  HELP
B W B Start - Debug ~ AnyCPU - @ _

Exp\gier X
- __)Gﬁ B-2nRd® "’
b All Windows Forms = iz Form1 =a =R Search Solution Explorer (Ctrl+g) P~

1 Solution "WindowsApplication2' (1 project)
= jon2

& My Project
9 App.config
3 Forml.vb

CheckedListiox

& ComboBox
T DateTimePick
A Label
A Linklabel
EE ListBox 3
O ListView Properties -8 x
) MaskedTextBox Form1 System.Windows.Forms.Form
MonthCalendar
- B0
ke Notifylcon
7 -~

[E  NumericUpDown 2 y N
S MictNgft Sans Serf: 8,25

ureBox

it ForeCalor Wl CoNolTet
B Prosgesfar _— . FormBorderStyle  Sizable
® RadioButton Righ
ghtTol eft No

BS  RichTextBox Show output from: RightToleftlayout  False
TedBox Tet Form1 "
b= ToolTip = T o
= ext
S TreeVi
i rectiew The test associated with the control.
’E . Wabsmwm + ErorList| Output

1 — Menu geral do Visual C#: Neste campo localizam-se as opgoes
normalmente encontradas em qualquer aplicativo Windows como
imprimir, criar novos projetos, acesso ao help do compilador dentre

outros além de fungdes especificas do Visual C#.

2 — Formulario do Visual C#: E nele que criamos nossas aplica¢des e a
l6gica de funcionamento da mesma.
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3 — Gerenciador de projetos do VCH#: Onde podemos verificar os

formularios presentes em nosso projeto dentre outros itens.

4 — Esta é a janela de propriedades, nesta janela, poderemos alterar

algum item de algum dos componentes presentes no formulario.

5 — A ToolBox (Caixa de Ferramentas) fornece os recursos que podem

ser acessados ao formuldrio como botdes, labels, etc.

3. Alterando propriedades

O objetivo é aprender a alterar as propriedades de componentes e
executar aplicagbes no VC#. Para isso, com o programa aberto
anteriormente clique no formulario e em seguida, verifique na janela de

propriedades a propriedade Text, como marcada abaixo:
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