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1. CONCEITOS BÁSICOS DE DELPHI XE 

Para  desenvolver  programas  em  Delphi  devemos  entender  e  memorizar  alguns 

conceitos essenciais. 


O que é Delphi XE?   

Delphi XE é um ambiente para desenvolvimento de software, criado  pela Borland. 

Possui  uma  linguagem  de  programação  orientada  a  objetos  (Object  Pascal)  e  um 

ambiente gráfico para desenvolvimento da interface dos programas. 


Como os programas criados com Delphi funcionam? 

Os programas criados com Delphi funcionam da seguinte maneira:  

1.  O programador cria as aplicações (projetos) e suas telas (Forms), compila e 

as executa. 

2.  O  programa  executado  fica  aguardando  que  o  usuário  acione   Eventos 

 (ações)  em  seus  objetos,  como  por  exemplo,  clicar  em  um  botão,  escolher 

uma opção de menu, arrastar um objeto sobre outro, etc. 

3.  Em  resposta  a  cada  evento  acionado,  serão  executados  os   Métodos,  que 

geralmente  são   procedimentos  eventos  (subprogramas),  que  contém 

comandos da linguagem  Object Pascal,  que é a linguagem de programação 

do ambiente Delphi XE .   


Toda aplicação (*.dpr) feito em Delphi possui uma ou mais unidades de programa  

 (Units  onde  ficam  escritos  os  comandos  da  linguagem),  que  podem,  ou  não,  estar 

associadas  a  uma   Form  (tela  onde  são  inseridos  os  componentes,  como  por  exemplo, rótulos, botões, menus, etc.). 




UNIT 

PROJETO 

(*.PAS) 


Form e Unit 

UNIT 

(*.DPR) 

vinculadas. 


(*.PAS) 


FORM 

(*.DFM) 


Unit sem vinculo 


com FORM. 

Representação de um Projeto Delphi Básico. 


OBS: Pode existir uma ou mais UNIT/FORM  em um mesmo PROJETO. 
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Janelas do Delphi: 

Antes  de  iniciar  sua  primeira  atividade,  localize  cada  uma  das  janelas  a  seguir 

dentro do ambiente de desenvolvimento do Delphi XE. 


Paleta de Componentes do Delphi XE:  

Contém  vários  componentes  que  podem  ser  inseridos  em  seu  projeto,  como 

botões,  rótulos,  menus,  etc.  Quando  precisar  inserir  um  componente  na  tela,  basta 

selecioná-lo  em  uma  das  categorias  da  paleta  de  componentes  (Standard,  Additional, 

etc), dar um clique sobre o mesmo, e, em seguida, clicar no local onde ele será colocado 

dentro do formulário. 


Janela Object Inspector: 

Janela  utilizada  para  alterar  uma  propriedade,  ou,  programar  um  evento  de  um 

objeto. Para isto, basta selecioná-lo na Form, e escolher a propriedade a ser alterada na 

guia Properties,  ou o respectivo evento na guia Events. Para exibir o Object Inspector, tecle  <F11> 




Janela Object Structure: 

Através  desta  tela  obtém-se  uma  visão  ramificada  de  todos  os  componentes  da 

Form selecionada. Através dela é possível selecionar objetos, removê-los, etc. Para exibi-

la, tecle <SHIFT> + <ALT> + <F11>  
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Form ou tela: 

É  o  local  onde  o  programador  insere  os  objetos  que  farão  parte  da  interface  do 

programa. 


Unit associada a uma Form: 

Janela  que  será  usada  para  a  digitação  dos  comandos  da  linguagem  Object 

Pascal. Para alternar Form/Unit tecle  <F12> 
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  A seção unit  possui o nome da unit que será gravada em disco (*.pas) 


  Na  seção  interface  são  declaradas  as  variáveis,  funções  e  procedimentos 

de uso comum. 


  A cláusula uses informa quais units poderão ser utilizadas pela  Unit1; 


  A  seção  type  cria,  um  novo  tipo  ( TForm1),  herdado  da  classe   TForm. 

Observe  que  logo  abaixo  será  criada  uma  variável   Form1  com  o  tipo 

 TForm1. 


  Na seção implementation implementa-se tudo o que foi declarado na seção 

interface. 


  A diretiva de compilação  {$R *.dfm} diz ao Delphi XE para criar o arquivo de 

tela (*.dfm)  com o mesmo nome da Unit. 


1.1. Criando uma nova aplicação no Delphi XE 


Este tópico deverá ser realizado uma única vez para cada sistema a ser criado. 


Procedimentos a serem executados: 


  Acesse o menu do Delphi:  File -> New -> VCL Forms Application - Delphi 
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1.1.1.  Salvando a  aplicação no Delphi XE 


Este tópico deve ser executado para a aplicação ser gravada em disco. 


Procedimentos a serem executados: 

  Acesse o menu do Delphi:  File -> Save All   





  Clique  no  botão 

para  criar  uma  pasta  com  o  nome  de  Sistema 

para salvar a sua aplicação. 

  Selecione a pasta Sistema 

  Para salvar a Unit digite  UMenuPrin.pas  na caixa  Nome do arquivo e 

clique no botão  Salvar.  

  Para salvar o projeto digite  Sistema.dpr  na caixa  Nome do arquivo e 

clique no botão  Salvar.  

1.1.2.  Alterando as propriedades da tela 


Este  tópico  deve  ser  realizado,  preferencialmente,  antes  de  se  introduzir 

qualquer componente na tela. 
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Procedimentos a serem executados: 


  Selecione  a  tela  Form1  através  da  janela  Structure  e  altere  as  suas 

propriedades na guia Properties da janela Object Inspector 


Propriedades:  

     Conteúdo   





        Significado 

+ BorderIcons (clique no sinal +) 

botão Maximizar desabilitado 

biMaximize:  False  

BorderStyle:  bsSingle  

borda simples, tamanho fixo 

Caption:  Sistema Comercial versão 1.0 

legenda da barra de títulos.  

Color: clMoneyGreen  

cor de fundo da tela 

Height:  480 

altura em pixels 

Icon... :  clique  no  botão  Load  e  carregue  o  Ícone  da  barra  de  títulos  da 

ícone  HandShak.ico  da  pasta   C:\Arquivos  de   janela 

 programas\Arquivos 

 comuns\CodeGear 

 Shared\Images\Icons 


Name:  FrmMenuPrin  

nome da tela 

Position:  poScreenCenter  

posiciona  a  janela  no  centro  da 

tela 

Width:  640 

largura em pixels 

WindowState  wsNormal  :  

abre a tela no tamanho original 


1.1.3.  Executando a aplicação no Delphi XE 


Este tópico deve ser realizado para fazer o programa funcionar. 


Procedimentos a serem executados: 


   Acesse o menu do Delphi:  Run -> Run  
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Obs:  Você  também  pode  teclar  [F9]    ou  clicar  no  botão 

  para  executar  a 

aplicação. 





1.2. Fechando  a aplicação 


Este  tópico  deverá  ser  executado  para  fechar  a  aplicação.  Lembre-se  de 

salvá-la antes disso. 


Procedimentos a serem executados: 


  Acesse o menu do Delphi:  File ->  Close All 

1.2.1. Abrindo uma aplicação 


Execute este tópico antes de iniciar seu trabalho. 


Procedimentos a serem executados: 


  Acesse o menu do Delphi:  File -> Open Project 
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  Escolha, como exemplo, na caixa de diálogo a aplicação  Sistema.dpr, que 

encontra-se na sua pasta Sistema. 




1.3. Inserindo uma imagem na tela 


Este  tópico  serve  para  qualquer  situação  em  que  se  queira  inserir  uma  ou 

mais  imagens  na  tela,  mas  neste  exemplo,  será  mostrado  como  inserir  uma 

imagem de fundo na tela. 


Procedimentos a serem executados: 

  Insira um componente TImage ( Additional)em sua tela. 
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  Selecione o objeto Image1 que foi inserido na tela e altere as propriedades 

na janela Object Inspector, conforme mostradas na tabela abaixo: 


     Propriedades:   



Conteúdo 

Align: 

AlClient (Alinha a imagem para exibi-la na tela inteira). 

Autosize: 

True (redimensionamento automático) 

Name: 

ImgFundo (nome do objeto Image) 

Picture...  

clique  no  botão  Load  e  carregue  a  figura  HandShak.bmp  da 

pasta   C:\Arquivos  de  programas\Arquivos  comuns\CodeGear 

 Shared\Images\Splash\256Color 

Stretch: 

True (estica a imagem, até ficar do tamanho do componente) 



1.4. Como criar uma nova tela na aplicação 


Este tópico deve ser utilizado, para cada nova tela a ser inserida no sistema. 


Procedimentos a serem executados: 
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  Acesse o menu do Delphi:  File ->  New ->  Form – Delphi 


Para salvar a tela siga os procedimentos que já foram descritos na página 04. 

1.4.1. Remover uma tela da aplicação 


Este tópico deve ser utilizado para cada nova tela a ser inserida no sistema. 


Procedimentos a serem executados: 


  Acesse o menu do Delphi:  Project -> Remove From Project  

  Escolha a Unit da Form que será removida e clique em OK 





Obs: Caso precise inserir uma  Form/Unit,  já existentes, ao projeto, utilize o comando da 

opção de menu  Project-> Add to Project    e escolha a unit da form a ser inserida. 
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1.4.2. Exercício Criação de Aplicação e Telas 



1.  Criar a aplicação abaixo no Delphi XE: 


  Aplicação:  PComercial.dpr 

  Telas 

(Forms): 

FrmMenuPrin, 

FrmCadCliente, 

FrmCadCategoria, 

FrmCadProduto,  FrmCadFuncionario,  FrmCadFornecedor,  FrmCadVenda  e 

FrmCadItemVenda, FrmCadCompra, FrmCadItemCompra 

  Units: 

UMenuPrin.pas, 

UCadCliente.pas, 

UCadCategoria.pas, 

UCadProduto.pas, 

UCadFuncionario.pas, 

UCadFornecedor.pas, 

UCadVenda.pas, 

UCadItemVenda.pas, 

UCadCompra.pas 

e 

UCadItemCompra.pas 


  Neste exercício você deverá 


  Alterar  as  propriedades  de  cada  tela  criada,  fazendo  nela  as  devidas 

adaptações conforme o propósito de cada uma. (página 08). 

  Inserir uma imagem de fundo na tela de menu. (página 12). 

  Inserir um botão de comandos em cada tela e inserir no evento  OnClick de cada 

um deles o comando para fechar a tela  Close;  
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1.5. Criando um menu de opções 


Este tópico ensina como criar menus de opções. 


Procedimentos a serem executados: 

  Insira  um componente TMainMenu na tela FrmCadMenuPrin. 


  Altere a propriedade Name do objeto MainMenu1 para MnmMenuPrin 


  Dê  um  duplo-clique  sobre  o  objeto  MnmMenuPrin  e  digite  as  opções  do 

menu (propriedade Caption), conforme a figura abaixo: 







  Dê duplo-clique na opção de menu  Cadastros -> Sair do sistema Comercial 

e digite o comando  Halt;  para esta opção permita sair do sistema. 

Obs:  


  Para criar os separadores digite hífen (-) na propriedade Caption e tecle [Enter]. 

  Para inserir uma opção em branco use a tecla [Insert].  

  Para apagar uma opção use a tecla [Delete].  

  A opção  Produtos  deve ser digitada na propriedade Caption.  
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  Para  criar  o  submenu   Categoria  /  Produto,  tecle  [Ctrl]  +  []  sobre  a  opção 

Produtos. 

  As teclas de atalho devem ser escolhidas na propriedade ShotCut de cada opção 

do menu. 

1.5.1 Chamando uma tela no Delphi XE através de um menu 


Este  tópico  será  executado  para  chamar  as  telas  de  cadastro  do  menu  do 

sistema Comercial. 


Procedimentos a serem executados: 


  Dê  duplo-clique  na  opção  de  menu   Cadastros  ->  Clientes  do  sistema 

Comercial e digite o comando  FrmCadCliente.ShowModal; para chamar a 

tela de Cadastro de Clientes. 

  Dê duplo-clique na opção de menu  Cadastros -> Fornecedores do sistema 

Comercial  e  digite  o  comando  FrmCadFornecedor.ShowModal; para 

chamar a tela de Cadastro de Fornecedores. 

  Siga  a  mesma  lógica  dos  procedimentos  anteriores  e  faça  a  chamada  das 

demais telas do menu  Cadastros e do menu  Movimentos.  


Obs:   

o  As  telas  podem  ser  chamadas  dos  eventos  de  qualquer  objeto,  e  não 

apenas  de  opções  de  menu.  Por  exemplo,  uma  tela  pode  ser  chamada  a 

partir do evento  OnClick de um botão de comandos do tipo  TButton. 

o  Existem dois tipos de chamada de tela: 

1.  Modal: A tela modal é aquela em que o sistema não pode acessar outra 

tela enquanto a tela modal não for fechada. A sintaxe para este tipo de 

chamada é  Nome_da_Tela.ShowModal;  

2.  Não-Modal: A tela não-modal é aquela em que o sistema pode acessar 

outra  tela  mesmo  se a  tela  modal  não for  fechada.  A  sintaxe  para  este 

tipo de chamada é  Nome_da_Tela.Show;  
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1.5.2 Exercício Menu Principal: 


1. Acrescente  o  item   Relatórios   e  suas  opções  ao  menu  principal  do  sistema Comercial: 





2. Crie a tela  Sobre  do sistema Comercial seguindo os procedimentos abaixo: 


  Acesse o menu do Delphi File ->  New ->  Other 

  Selecione os itens  Delphi Projects -> Delphi Files na janela  New Items 

  Escolha  o  item   About  Box   conforme  mostrado  na  tela  abaixo  clique  no 

botão OK. 



  Tecle [F12] e faça alteração das propriedades da tela de modo que ela fique 

igual á da figura abaixo e aplique o comando   Close;  ao evento  OnClick do 

botão  OK: 
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NAME = FrmSobre 



 3.  Chame  a  tela  através  do  evento   OnClick  da  opção  Ajuda  ->  Sobre  utilizando  o comando  FrmSobre.ShowModal; 

4. Chame as demais telas do sistema através de suas respectivas opções de menu 
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1.6. Utilizando componentes TLabel, TEdit e TButton 



Este  tópico  utilizará  os  componentes   TLabel,  TEdit  e  TButton  da  paleta  de 

ferramentas  Standard para criar uma tela simples de Login. 


Explicação: 

  O componente 

: serve para exibir informações em um rótulo na tela. 


  Propriedades do TLabel: 

  Caption: texto que será mostrado na tela. 

  Autosize:  true  =  tamanho  ajustado  automaticamente  em  função  da 

quantidade de caracteres. 

  WordWrap:  true  =  texto  é  deslocado  p/  linha  de  baixo  se  for  excedido  o 

tamanho do objeto.  

  O componente 

:  serve para digitarmos dados em uma caixa de textos. 


  Propriedades do TEdit: 

  Text: armazena o valor digitado no componente Edit 

  CharCase : ecNormal = normal, ecLowerCase = minúscula, ecUpperCase 

= maiúscula 

  MaxLength: tamanho máximo em caracteres no texto digitado 

  PassWordChar:  especifica  o  caracter  que  será  usado  como  máscara  de 

senha. 

  ReadOnly: true = somente leitura, false=leitura/escrita 

  TabStop: true = é acessado pela tecla  TAB, false = não é acessado pela 

tecla TAB. 

  Color: cor do texto digitado.  


  Eventos do TEdit:  

   OnEnter: ocorre quando o componente TEdit ganha foco (o cursor está no 

objeto) 

   OnExit:  ocorre  quando  o  componente  TEdit  perde  foco  (o  cursor  deixou  o 

objeto) 

   OnKeyPress:  ocorre  quando,  em  tempo  de  execução,  o  usuário  pressiona 

uma tecla em um  componente TEdit que possui foco. 
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  O componente 

serve para ser utilizado como um botão de comandos. 


  Propriedades do TButton: 

  Caption: texto de rótulo do botão .  

  Default:  True = botão padrão executado quando o usuário pressiona  Enter. 

  Eventos do TButton: 

  OnClick: ocorre quando o usuário clica no botão.  

Procedimentos a serem executados: Criação de uma tela de Login 


  Crie uma nova tela com o nome de Frm Login e salve a unit dela como  ULogin.pas 

  Ajuste a propriedade  BorderStyle para  bsDialog  da tela de  FrmLogin. 

  Insira   02 TLabel, 02 TEdit e 02 TButton  e ajuste as suas propriedades conforme o 

 layout abaixo.  Os nomes dos objetos deverão ser ajustados respectivamente para 

 LblUsuario,  LblSenha,  EdtUsuario,  EdtSenha,  BtnOK   e   BtnCancela.  A  tela  deverá 

ficar com o layout igual ao da imagem (tela) abaixo: 




  Acesse o evento OnClose  da tela FrmLogin   e digite os comandos abaixo: 

 If  FrmLogin.Tag = 0  then  // Fechará o sistema, caso o usuário feche a 

 tela de login 

     Halt; 


  Acesse  o  evento  OnEnter  do  objeto   EdtUsuario   e  digite   EdtUsuario.Color  := 

 clYellow;   

  Acesse  o  evento  OnEnter  do  objeto   EdtSenha   e  digite     EdtSenha
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