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			A Pablo C. Reyna, por compartir conmigo 

			su mapa de tesoros literarios

		

	


		
			ANTES DE EMPEZAR...

			¡ArrR, grumete! ¡Ojo al parche!

			Este no es un libro cualquiera…

			¡ESTÁ DESORDENADO!

 

			Al final de ciertos capítulos, encontrarás PISTAS para averiguar por dónde debes continuar LEYENDO y no perderte. Para descubrir el camino correcto,

			 

			TENDRÁS QUE USAR EL MAPA.

			En él podrás seguir los pasos de CHICHA

			Y TIFÓN y resolver RETOS PIRATAS.

			 

			Puede que te confundas de camino.

			¡No te preocupes! 

			VUELVE AL MAPA E INTÉNTALO DE NUEVO.

			¿Estás preparado?

		

	


		
			
				
					[image: Ilustración de un mapa en el que hay una isla. Superpuesta hay la imagen de una lupa y un papel con texto tapado por un lápiz.]
				

			

		

	


		
			
			GLOSARIO PIRATA

			
				
					[image: ]
				

			

			GRUMETE: joven que aprende el oficio de marinero. Otra palabra parecida sería: APRENDIZ.

			

		

	


		
			
				
					[image: Ilustración de un mapa en el que hay una isla. En la parte superior izquierda hay un rótulo donde pone «El Pastel Infinito».]
				

			

		

	


		
			 

			CHICHA

			Es lista como un delfín. Se llama como el mar en calma (calma chicha), porque es la mar de tranquila. 

			¡Y también muy soñadora!

			Está convencida de que la magia existe. De mayor quiere ser pirata para descubrir nuevos mundos. Mágicos, por supuesto.

			 

			[image: Ilustración de una niña vestida de pirata con un pañuelo en la cabeza y el pelo muy largo. Lleva una lupa en una mano y luce una gran sonrisa.]

			 

			 

			TIFÓN

			Es inquieto como una anguila.

			La suele liar, por eso se llama Tifón (viento fuerte que gira). Hace las cosas sin pensar y, cuando piensa, aún es peor.

			Le encanta hacer chistes, la comida y los dinosaurios. 

			De mayor también quiere ser pirata.

			 

			[image: Ilustración de un niño corriendo vestido de pirata. Tiene los ojos y la boca muy abiertos y una gran sonrisa. Lleva un pañuelo atado en la frente.]

			 

			 

			CAPITANA BARBAYAYA

			La abuela de Chicha y Tifón ha vivido mil aventuras.

			Es más valiente que Barbanegra,  más sabia que Barbarroja y más cabezota que Barbamula. ¡Y  quiere a sus nietos con locura pirata! En vez de loro, tiene un pulpo: Remo. Cambió su  espada por una regadera para mantenerlo fresquito.

			 

			[image: Ilustración de una pirata con una pierna de palo, un gancho en la mano, un parche en el ojo, un gran sombrero de alas con una pluma y una espada al cinto.]

			 

			 

			REMO

			No hay otro pulpo igual. 

			Desde que Barbayaya le salvó la vida, no se despega de la familia. Sobre todo, por las ventosas de sus tentáculos. Tiene un poder especial que los niños llaman PULPO-PEONZA y es tan listo como miedoso. Bueno, no, mucho más lo segundo.

			 

			[image: Ilustración de un pulpo sonriendo con un parche en un ojo.]

			 

			 

			¿EL MOLE?

			Algo se mueve tras los árboles de la selva. Enorme como EL MOLE, de nariz muy grande, como EL MOLE… Y parece que persigue a nuestros protagonistas. Pero ¿existe EL MOLE? 

			Cuando lo descubras, puedes apuntarlo en tu cuaderno.

			
			 

			
				
					[image: Ilustración de un ser con el cuerpo redondeado, las piernas y los brazos muy cortos y una nariz enorme.]
				

			

			 

			 

			¡Arrr, grumete! ¡Ojo al parche!

			 

			¡No pierdas de vista con tu ojo bueno los dibujos de este libro! Puede que encuentres en ellos a este personajillo tan curioso al que llaman… 

			 

			¡NIÑO CHAMÁN!

			 

			
				
					[image: Ilustración de un niño pequeño con el pelo revuelto. Está bailando junto a una mariposa.]
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					[image: Ilustración de un animal con un cuerno en medio de la cabeza.]
				

			

			 

			—¡EL GOLOSO PANZA SE HA DESPERTADO! —gritó Tifón.

			
				
					[image: Ilustración de un niño con los ojos y la boca muy abiertos rodeado de agua.]
				

			

			Chicha, Tifón y Remo navegaban en una pequeña barca hecha de BAMBÚ sobre un río SALVAJE, con más bajadas y subidas que una montaña rusa.

			Aguas veloces, chocando con rocas y salpicando espuma.

			El ruido de aquel TORRENTE era ESPANTOSO. Tanto, que Tifón debía GRITAR para hablar con Chicha.

			Aunque también gritaba por otra razón.

			—¡Y SE HA EMPEZADO A COMER LA BARCA!

			Remo trató de parar al animal hambriento agarrándolo con sus tentáculos, pero el goloso era increíblemente FUERTE. Y comía rápido.

			Pronto se quedarían SIN BARCA.

			Por suerte, unas PIRAÑAS BESUCONAS saltaron dentro de la barca.

			Quizá con ellas, el pulpo PODRÍA entretener al goloso.

			No necesitaban mucho tiempo. Delante ya se vislumbraba la CURVA del río donde deberían SALTAR.

			 

			
				
					[image: Ilustración de un animal con un cuerno en la cabeza royendo una barca que se encuentra en el agua en la que van subidos una niña, un niño y un pulpo que le miran con los dientes apretados.]
				

			

			 

			Saltar o CHOCAR.

			Allí esperaba EL MOLE.

			En realidad, una estatua de piedra del MONSTRUO.

			No suponía un peligro. La ESTATUA.

			Aunque también había una SOMBRA del mismo tamaño, que se movía tras los árboles.

			La BRUJA AGORERA ya les había advertido sobre EL MOLE.

			Aunque GESTA no creía en él.

			Pero ¿qué podía saber una NIÑA TRIKINGA?

			Y…

			¡Arrr, grumete! ¡Me estoy ADELANTANDO!

			 

			
				
					[image: Ilustración de una barca en la que van una niña, un niño, un pulpo y un animal con un cuerno en la cabeza acercándose a la orilla. Allí se encuentra sentado un ser con una enorme cabeza con las piernas y los brazos muy cortos.]
				

			

			 

			¡NO SABES NADA DE ESTA NUEVA CAZA DEL TESORO! Y yo contándote esta escena de… ¡DISCULPA! 

			Menos mal que no he empezado por el RÍO

			
			
		

	



 

 ¡Que empiece la caza del tesoro con Chicha y Tifón! El Pastel Infinito está en juego. 

 


[image: Imagen de portada]

 

 Chicha y Tifón están de vuelta… con una misión de lo más dulce. Lo que parecía un día cualquiera en Isla Ballena pronto se convierte en una misión repleta de sorpresas. Junto a la capitana Barbayaya y Remo, su fiel pulpo, los Cazatesoros están listos para enfrentarse a cualquier desafío. 

 

 Su nueva misión es conseguir el tesoro más irresistible de los siete mares. Este es el Pastel Infinito, un dulce mágico que nunca se acaba. 

 

 Para lograrlo, se enfrentarán a los trikingos, construirán su propia barca, seguirán las pistas de un misterioso mapa y cruzarán enormes cuevas. ¡No hay tiempo que perder! 

 

 Para avanzar en la historia tendrás que: 

 

 -Seguir el mapa 

 

 -Resolver enigmas 

 

 -Descifrar pistas 

 

 -Aprender palabras 

 

 -Decidir el orden correcto de los capítulos 

 

 La aventura está en tus manos: ayúdalos a encontrar el camino correcto. 

 

 Pensado para niñas y niños a partir de 7 años, este no es solo un libro: es una aventura interactiva en la que el lector se convierte en parte del equipo. Con un formato dinámico, lleno de ilustraciones, juegos y desafíos, cada página es un nuevo reto. 

 

 Incluye mapa, pasatiempos, retos y un glosario para aprender nuevas palabras mientras te sumerges en la historia. 




 

 Enrique Carlos Martín es un escritor e ilustrador nacido en Sevilla. A lo largo de muchos años, sus dibujos han pululado por libros de editoriales como Anaya, Santillana, Edebé, Grijalbo o Vicens Vives, y sus cómics en otras como Dupuis, Norma o El Jueves. Más adelante, descubrió su faceta de escritor y ya ha publicado varias novelas infantiles como Detectives extraescolares (Destino, 2023). 
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