

FICHES PERSONNAGES MARIE
HÉLÈNE LE RET

Marie-Hélène Le Ret

Rôle : Personnage principal / propriétaire du Manoir
Le Ret / membre de la clinique

Lieu principal :

Manoir Le Ret

Clinique Le Ret

Studio du personnel

Caractère :

courageuse

sérieuse

protectrice

curieuse

cherche toujours la vérité

Compétences :

gestion médicale

recherche dans les archives

connaissance de l'histoire de sa famille

accès aux zones secrètes du Manoir Le Ret

Histoire : Marie-Hélène découvre que son manoir familial cache des laboratoires médicaux oubliés. Elle rejoint la clinique pour comprendre les anciens projets Le Ret et protéger les équipes.

Secrets : Le système du manoir reconnaît son identité et lui donne accès à des zones interdites.

Équipe Les 4 Gourdes

Nombre : 4 personnages

Rôle : Équipe d'exploration

Mission :

fouille du Manoir Le Ret

recherche de passages secrets

inspection des salles oubliées

aide pendant les alertes

Caractère général :

aventuriers

observateurs

courageux

Équipement :

lampes

plans du manoir

matériel d'exploration

Équipe Les 6 Urodlivy

Nombre : 6 personnages

Rôle : Protection et sécurité

Mission :

sécuriser les couloirs

protéger les équipes

ouvrir les zones dangereuses en premier

surveiller les accès

Caractère général :

disciplinés

protecteurs

calmes sous pression

Spécialité : Intervention lors des alarmes du Manoir
Le Ret.

Équipe Lunaire

Nombre : 10 personnages

Rôle : Équipe scientifique médicale

Mission :

analyse des dossiers médicaux

recherche sur les anciennes expériences

étude des machines

Compétences :

médecine

analyse

archives

technologie médicale

Découverte importante : Ils découvrent que le laboratoire du manoir fonctionne encore.

Équipe Solaire

Nombre : 10 personnages

Rôle : Équipe technique

Mission :

réparation des systèmes

contrôle informatique

électricité

sécurité numérique

Compétences :

ordinateurs

caméras

systèmes automatiques

Découverte : Ils prouvent que le Manoir Le Ret et la clinique sont connectés.

Les Jumeaux Dialecte

Rôle : Décryptage et traduction

Caractère :

intelligents

patients

observateurs

Mission :

lire les anciens messages

comprendre les codes du Manoir Le Ret

traduire les archives anciennes

Spécialité : Comprendre les inscriptions oubliées.


Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2

Rôle : Explorateurs imprévisibles

Caractère :

très curieux

énergiques

malins

Mission :

trouver les passages cachés

repérer les détails oubliés

Particularité : Ils découvrent souvent les secrets avant les autres... mais déclenchent parfois les problèmes.

Les Jumeaux Gastrique

Rôle : Analyse médicale

Caractère :

sérieux

réfléchis

prudents

Mission :

comprendre les anciens traitements

analyser les documents médicaux

aider Marie-Hélène

Spécialité : Étude des dossiers médicaux du Projet Le Ret.

Les Jumeaux Junustre

Rôle : Enquêteurs

Caractère :

discrets

intelligents

courageux

Mission :

enquêter sur le passé du manoir

retrouver les informations cachées

résoudre les mystères

Spécialité : Retrouver les secrets oubliés.

Tontons 1 et 2

Rôle : Responsables médicaux et soutien des équipes

Caractère :

protecteurs

autoritaires quand il faut

expérimentés

Mission :

aider Marie-Hélène

sécuriser la clinique

comprendre les anciens systèmes

Découverte : Le laboratoire secret connaît déjà leur identité.


FICHES LIEUX

Manoir Le Ret

□ Saint-Pierre-Quiberon

Type : Ancien manoir familial / lieu principal
d'horreur médicale

Zones connues :

grand hall

bibliothèque ancienne

chambres abandonnées

archives familiales

laboratoires secrets

niveau -3

niveau -4

Secrets : Le manoir cache des installations médicales fermées depuis la Première Guerre mondiale.

Système spécial : Une ancienne intelligence médicale protège les archives Le Ret.

Laboratoire souterrain du Manoir Le Ret

Accès : Passages cachés sous le manoir.

Contient :

anciennes machines médicales

ordinateurs secrets

dossiers patients

portes blindées

Zones :

Salle Origine

Archives médicales

Salle du Projet Le Ret

Danger : Le laboratoire peut se verrouiller automatiquement.

Clinique des Tontons 1 et 2

□ Guémené-sur-Scorff

Type : Grande clinique médicale / centre principal
des Tontons 1 et 2

Responsables :

Tontons 1 et 2

Personnages liés :

Marie-Hélène Le Ret

Équipe Les 4 Gourdes

Équipe Les 6 Urodlivy

Équipe Lunaire

Équipe Solaire

Les Jumeaux Dialecte

Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2

Les Jumeaux Gastrique

Les Jumeaux Junustre

Zones :

bureaux médicaux

salles d'analyse

salles de soins

archives

laboratoires

zones sécurisées

Secret : La clinique possède des dossiers et des systèmes reliés aux anciens projets médicaux.

Studios réservés au personnel

□ Guémené-sur-Scorff — dans la Clinique des Tontons 1 et 2

Rôle : Logements du personnel de la clinique.

Contient :

studios individuels

chambres

bureaux personnels

salles de repos

accès au personnel médical

Studio important :

Studio de Marie-Hélène Le Ret

Utilisation : Permet aux équipes de rester sur place pendant les longues missions.

Maison de fonction

□ Saint-Pierre-Quiberon

Rôle : Base des équipes quand elles sont près du Manoir Le Ret.

Maison touristique

□ Saint-Pierre-Quiberon

Rôle : Lieu de repos et de rassemblement des équipes.
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Chapitre 1 : Intrusion au Manoir
Le Ret

Saint-Pierre-Quiberon Maison touristique 20h46

Le silence était inhabituel.

Depuis le départ de Mamie Palaud en vacances à La Réunion, la maison touristique semblait beaucoup trop calme.

Dans le salon, l'Équipe Lunaire et l'Équipe Solaire vérifiaient les derniers messages de sécurité de la commune.

Soudain...

BIP... BIP... BIP...

Une alarme rouge apparut sur l'écran principal.

Équipe Solaire : Attendez... j'ai un signal bizarre.

Équipe Lunaire : Ça vient d'où ?

Un membre de l'équipe agrandit la carte. Un point rouge clignotait.


MANOIR LE RET ACCÈS NON
AUTORISÉ

Tout le monde se regarda. Au même moment, la porte s'ouvrit.

Les Jumeaux Dialecte, les Jumeaux P'tit Diable numéro 2, les Jumeaux Gastrique et les Jumeaux Junustre arrivèrent.

Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2 : Qu'est-ce qui se passe encore ?

Équipe Lunaire : STOP les Jumeaux Dialecte, les Jumeaux P'tit Diable numéro 2, les Jumeaux Gastrique et les Jumeaux Junustre Ils s'arrêtèrent net.

Équipe Solaire On vous rappelle que Mamie Palaud est en vacances à La Réunion.

Les Jumeaux Junustre Oui, on sait.

Équipe Lunaire : Donc cette fois il faut être sérieux. Il y a une intrusion au Manoir Le Ret.

Un silence tomba.

Les Jumeaux Gastrique Une intrusion ? Mais personne ne va là-bas la nuit...

Équipe Solaire Justement. Quelqu'un est entré.

Équipe Lunaire : Allez voir.

Les Jumeaux Dialecte : Maintenant

Équipe Solaire : Oui. Soyez prudents.

Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2 : OK, à tout à l'heure.

21h15 Direction Manoir Le Ret

Devant les grandes grilles rouillées du manoir, les équipes arrivèrent.

L'endroit était plongé dans le noir. Les arbres bougeaient avec le vent.


CRIIIIIIII...

La grille s'ouvrit toute seule.

Équipe Les 4 Gourdes Dites-moi que quelqu'un a appuyé sur une télécommande...

Équipe Les 6 Urodlivy Personne n'a rien touché. Les lampes s'allumèrent. Le vieux bâtiment apparut. Le Manoir Le Ret.

À l'intérieur, tout était couvert de poussière.

Les portraits anciens semblaient regarder les visiteurs.

Les Jumeaux Dialecte Regardez ce tableau. Sur la peinture se trouvait une femme. En dessous :


MARIE HÉLÈNE LE RET

Équipe Lunaire C'est elle la propriétaire. Soudain...


BOUM !

La porte principale se referma brutalement.

Équipe Solaire Impossible !

Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2 La porte vient de se verrouiller toute seule !

Le premier secret

Les équipes commencèrent les recherches.

Équipe Les 4 Gourdes : On fouille le premier étage.

Équipe Les 6 Urodlivy Nous, on sécurise les escaliers.

Équipe Lunaire On analyse les anciennes pièces médicales.

Équipe Solaire On cherche pourquoi l'électricité fonctionne encore.

Dans une chambre abandonnée, les Jumeaux Junustre remarquèrent quelque chose. Une armoire cachait une porte métallique.

Les Jumeaux Junustre : Venez voir

Les autres arrivèrent. Sur la porte était écrit :


ZONE MÉDICALE LE RET ACCÈS INTERDIT

Les Jumeaux Gastrique : Pourquoi un manoir aurait une zone médicale ?

Personne ne répondit. La porte s'ouvrit.

Le laboratoire caché

Un immense couloir blanc apparut. Contrairement au reste du manoir. Il était propre. Beaucoup trop propre. Les lumières fonctionnaient. Des ordinateurs tournaient encore.

Équipe Solaire Ce matériel n'est pas abandonné

Équipe Lunaire : Quelqu'un utilise encore cet endroit. Sur une table, ils trouvèrent des dossiers.


PROJET LE RET

Les Jumeaux Dialecte Je n'aime pas ça...Tout à coup
:


BIP BIP BIP

Une machine médicale démarra.Un écran afficha :


PRÉSENCE DÉTECTÉE RÉVEIL
DU SYSTÈME

Équipe Les 6 Urodlivy Tout le monde derrière nous
!Les portes commencèrent à se fermer une par une.


CLAC.CLAC.CLAC.

Équipe Les 4 Gourdes On est enfermés Une voix
sortit des haut-parleurs.

Voix inconnue Bienvenue au Manoir Le Ret...

Tout le monde resta immobile.

Voix inconnue Après toutes ces années... quelqu'un
est enfin revenu.

23h02 La découverte

Au fond du laboratoire, une dernière salle
s'ouvrit.Dedans se trouvait une ancienne salle
d'observation médicale.Mais au centre Un

ordinateur affichait une vidéo. Une femme apparut à l'écran.

Marie Hélène Le Ret : Si vous regardez cet enregistrement... alors le manoir s'est réveillé.

Les équipes écoutèrent.

Marie Hélène Le Ret : Certaines portes doivent rester fermées.

Un bruit arriva derrière eux.


TOC TOC TOC

Quelqu'un frappait depuis l'autre côté d'une porte blindée. Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2 reculèrent.

Les Jumeaux P'tit Diable numéro 2 : Dites-moi qu'on n'est pas obligés d'ouvrir...

L'écran changea. Un nouveau message apparut :


PATIENT INCONNU DÉTECTÉ

Équipe Lunaire On n'est pas seuls ici...

Les lumières s'éteignirent. Le Manoir Le Ret venait de commencer son cauchemar...




Chapitre 2 : Mais qui êtes-vous ?

Manoir Le Ret Saint-Pierre-Quiberon 23h11

Le laboratoire secret était plongé dans une lumière rouge.


BIP... BIP... BIP...

Les alarmes continuaient.

L'Équipe Les 4 Gourdes, l'Équipe Les 6 Urodlivy et l'Équipe Lunaire avançaient doucement dans les couloirs médicaux cachés.

Les portes métalliques se refermaient derrière eux.


CLAC !

Équipe Les 6 Urodlivy Personne ne se sépare. On reste ensemble.

Équipe Les 4 Gourdes On aurait dû attendre le retour de Mamie Palaud...

Équipe Lunaire : Trop tard. Maintenant il faut comprendre pourquoi ce laboratoire fonctionne encore.

Soudain. Une silhouette apparut au bout du couloir. Une femme avançait lentement. Elle tenait une lampe à la main. Tout le monde s'arrêta.

Une voix résonna.

??? :


VOUS !

Les équipes sursautèrent.

Qui êtes-vous ? Personne ne répondit.

La femme s'approcha.

Son visage apparut enfin.

Elle regarda les intrus avec colère.

Marie-Hélène Le Ret : Mais qui êtes-vous ?

Équipe Lunaire : Attendez... vous êtes...

Elle coupa la parole.

Marie-Hélène Le Ret : Non ! C'est moi qui pose les questions !

Elle montra la sortie.

Marie-Hélène Le Ret : Vous qui êtes-vous ? Vous faites quoi ici au milieu de la nuit ?

Équipe Les 4 Gourdes : Madame, on a reçu une alerte...

Marie-Hélène Le Ret : Une alerte ? Dans MON manoir ?

Elle fronça les sourcils.

Marie-Hélène Le Ret : Je vais appeler la maréchaussée et vous allez dégager de chez moi !

Silence total.

Puis elle ajouta :

Marie-Hélène Le Ret : Je suis Marie-Hélène Le Ret, propriétaire de ce manoir.

L'explication

L'Équipe Lunaire posa doucement son matériel au sol.

Équipe Lunaire : Madame Le Ret, écoutez-nous. Le système de sécurité du manoir a envoyé un message d'urgence.

Marie-Hélène observa les écrans.

Marie-Hélène Le Ret : Impossible...

Elle avança vers l'ordinateur. Sur l'écran était écrit :


LABORATOIRE LE RET ACTIVÉ
PRÉSENCE INCONNUE DANS LE
SECTEUR MÉDICAL

Son visage changea.

Équipe Les 6 Urodlivy : Vous connaissez cet endroit ?

Marie-Hélène resta silencieuse.

Équipe Les 4 Gourdes : Madame ?

Elle répondit doucement :

Marie-Hélène Le Ret : Ce laboratoire devait rester fermé.

Le secret du sous-sol

Marie-Hélène prit une ancienne clé autour de son cou.

Équipe Lunaire : Vous aviez la clé depuis le début ?

Marie-Hélène Le Ret : Cette clé appartient à ma famille depuis des années.

Elle ouvrit une nouvelle porte. Derrière. Un deuxième laboratoire apparut. Encore plus grand. Des xanciennes machines médicales étaient alignées.

Équipe Les 4 Gourdes C'est énorme...

Équipe Les 6 Urodlivy Comment personne n'a jamais trouvé ça ?

Marie-Hélène Le Ret Parce que personne ne devait le trouver.

Une machine s'alluma.


BIIIIIP

Une voix automatique parla.

Ordinateur : Retour confirmé de Marie-Hélène Le Ret.

Les équipes reculèrent.

Équipe Lunaire Le système vous reconnaît ?

Marie-Hélène resta surprise.

Marie-Hélène Le Ret : Il ne devrait plus fonctionner...

L'écran changea.

Un nouveau message apparut :


EXPÉRIENCE MÉDICALE
INTERROMPUE REDÉMARRAGE


EN COURS

La panique

Toutes les portes du manoir se verrouillèrent.


CLAC ! CLAC ! CLAC !xxx

Équipe Les 6 Urodlivy : Verrouillage complet !

Équipe Les 4 Gourdes : On est bloqués !

Marie-Hélène courut vers le panneau de contrôle.

Marie-Hélène Le Ret : Non... pas maintenant...

Équipe Lunaire Qu'est-ce qui arrive ?

Elle hésita. Puis elle avoua :

Marie-Hélène Le Ret Le manoir possède une ancienne intelligence médicale.

Équipe Les 4 Gourdes Une quoi ?

Marie-Hélène Le Ret Un programme créé pour protéger les patients.

Soudain Un bruit arriva dans le couloir.

TAP...

TAP...

TAP...

Quelqu’un marchait.

Équipe Les 6 Urodlivy : Tout le monde derrière.

Une ombre passa devant la vitre. Marie-Hélène devint blanche.

Équipe Lunaire : Vous savez ce que c'est ?

Elle murmura :

Marie-Hélène Le Ret : Ça veut dire que le système a réveillé quelque chose...

Le message final

Les écrans du laboratoire s'allumèrent tous ensemble. Une phrase apparut partout :


BIENVENUE MARIE-HÉLÈNE LE
RET


PROTOCOLE MÉDICAL RELANCÉ

Puis une dernière ligne :


PATIENT 001 LOCALISÉ

L'Équipe Les 4 Gourdes regarda Marie-Hélène.

Équipe Les 4 Gourdes : Madame Le Ret...

Équipe Lunaire : Qu'est-ce que le Patient 001 ?

Elle ne répondit pas. Au loin Une porte médicale commença à s'ouvrir.


PSSSSHHHH...

Une silhouette était derrière. Marie-Hélène murmura : Impossible Les lumières s'éteignirent.

Le Manoir Le Ret révélait seulement son premier secret.
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