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Cerne Tecnologia

A Cerne Tecnologia tem uma equipe preparada para desenvolvimento de projetos
eletronicos em diversas areas: Médica, Entretenimento, Industrial, Robdtica, Cientifica,
Automobilistica, Aeronautica, etc. Trabalhamos com tecnologia microcontrolada usando o
PIC, ARM, AVR, 8051, dsPIC, PIC24, PIC32 além do Arduino, Raspberry, Beaglebone etc.
Desenvolvemos o projeto desde sua concepgdo até a entrega do produto final, passando
pelas etapas de esquema elétrico, prototipo e desenvolvimento de circuito impresso.

Desenvolvemos aplicativos para smartphones/tablets Android, iOS, Blackberry,
Windows Phone e no desenvolvimento de softwares a nivel PC para plataforma Windows,
usando ferramentas como o Visual Basic, C#f e C++.

Atuamos na parte de montagem de placas, onde podemos fornecer ambos os
servigos de desenvolvimento de projetos e producgdo ou apenas um destes.

Desenvolvemos esquemas elétricos e layout de PCl, tanto em tecnologia
convencional como SMD.

Temos a flexibilidade de customizar um de nossos produtos, de modo a atender a
uma necessidade especifica do cliente, tornando o custo de desenvolvimento menor se
comparado a construgdo de um projeto desde a sua fase inicial.

Desenvolvemos e fornecemos kits didaticos para diversos microcontroladores além
de apostilas, livros e e-books.

Na hora de desenvolver um projeto ou equipar seu laboratério ndo hesite em nos

contatar. Entre em contato conosco através do enderego cerne-tec.com.br para obter mais
informagdes.

Conhecimento para o Desenvolvimento

cerne-tec.com.br
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Capitulo |
Metodologia de desenvolvimento

1. Introducao

Nesta obra, exploraremos a biblioteca SciPy, uma ferramenta
poderosa para a realizacdo de operag¢des avancadas em matematica,
ciéncia e engenharia, especialmente em conjunto com o Numpy. A
SciPy oferece uma ampla gama de funcionalidades para manipulac¢ao
de arrays e matrizes, além de métodos sofisticados para resolver
problemas complexos, que sdao essenciais no desenvolvimento de
Redes Neurais Artificiais (RNA) e outras areas de aprendizado de

maquina.

Ao longo dos capitulos, diversos exemplos praticos sao
apresentados, como a resolucdo de sistemas lineares e decomposicao
LU, essenciais para a andlise de grandes conjuntos de dados. Técnicas
de integracdo numeérica, como a quadratura de Gauss e a integracao
Monte Carlo, sao discutidas, demonstrando como elas podem ser
aplicadas para resolver problemas de otimizacdo e estimativas em

dados continuos dentre outros, conforme listado no sumario.



Capitulo Il

Programag¢ao em Python

1. Introducao

Nesta literatura a distribuicdo Pyzo foi utilizada, no qual a

ultima versao pode ser baixada através do link abaixo.
http://www.pyzo.org/downloads.html

Baixe e instale também a ultima versdo do Python disponivel

em:
https://www.python.org/

A vantagem desta distribuicdo é que ela por padrdo ja vem com
as bibliotecas a serem utilizadas ao longo desta obra. Apds a

instalacdo inicialize o programa, a tela a seguir serd apresentada.
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O Python é um software interpretado, ou seja, cada comando
digitado no ambiente é logo executado apds vocé pressionar o enter

do teclado.

Outra possibilidade é usar o Google Colab, pois esta plataforma
permite testar e validar os cédigos elaborados em Python. Para

acessa-lo, va até o endereco https://colab.research.google.com/.

Para criar um novo notebook, vd ao menu Arquivo - Novo notebook

no drive.
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