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Pour tous ceux qui, un jour,

ont entendu quelque chose d’étrange

et ont décidé d’enquêter.




Comment lire ce livre

Ce n’est pas un livre comme les autres. Il ne se lit pas de la
première à la dernière page. C’est toi le héros, et ce sont tes
décisions qui écrivent l’histoire.

Commence toujours par la section 1. À la fin de chaque section, tu
trouveras deux options. Chacune t’indiquera à quelle section aller
ensuite. Lis tranquillement et choisis celle qui ressemble le plus à ce
que tu ferais, toi.

Attention : ce livre contient quatorze fins. Certaines sont bonnes.
D’autres, beaucoup moins. Une seule est la véritable fin héroïque, et
pour la trouver, tu devras bien réfléchir à chacune de tes
décisions.

Tu peux revenir en arrière quand tu veux et essayer un autre chemin.
D’ailleurs, je te le conseille. La vérité du 67 est mieux cachée qu’elle
n’en a l’air.

Prêt ? Va à la section 1.
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Il est six heures sept du soir. Encore.

Depuis une semaine, tu observes l’horloge du Collège du Chêne. Chaque
soir, à six heures sept, la trotteuse reste figée une seconde de trop.
Et personne d’autre ne le remarque.

— Six seven, chuchote Pablo derrière toi.

— Six seven, répond Marina à voix basse.

C’est le mème de l’année. Tout le monde le dit. Sur TikTok, en
classe, dans le bus. Mais toi, Léo, tu as commencé à soupçonner que ce
n’est pas un mème.

Tout a commencé lundi, quand Maya, ta meilleure amie depuis le CP,
n’est pas venue en cours. Ni mardi. Et quand tu as demandé de ses
nouvelles, la professeure t’a regardé bizarrement et t’a répondu : « Qui
ça, Léo ? ». Comme si Maya n’avait jamais existé.

Aujourd’hui, jeudi, six heures sept. La trotteuse s’arrête encore. Tu
sens un picotement dans la nuque et une idée toute claire dans ta tête :
« Six seven. Oublie. ».

Non. Tu ne vas pas oublier. Tu as soixante-sept heures pour découvrir
ce qui se passe. Quelque chose te dit que le prochain, ce sera toi.

Par où commences-tu ?

* Léo décide de se faufiler dans l’aile 67 du collège, celle qui est
en travaux depuis toujours. Va à la section 2.

* Léo décide de suivre le professeur Nakamura. Quand tu ne le
regardes pas, tu ne te souviens plus de son visage. Va à la section 28.
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Tu attends que la sonnerie retentisse et tu laisses tout le monde
sortir dans la cour. Toi, tu restes à l’intérieur, caché dans les
toilettes, les pieds relevés pour qu’on ne les voie pas sous la
porte.

Quand le couloir devient silencieux, tu sors très lentement.

L’aile 67 se trouve au dernier étage du vieux bâtiment. Le panneau
indique ZONE EN TRAVAUX. En dessous, quelqu’un a écrit au marqueur
noir : INTERDIT. Et en dessous, plus petit, presque effacé : « ne
regarde pas ».

La porte est en vieux bois. Tu essaies de tourner la poignée. Fermée
à clé.

Il y a une fenêtre au bout du couloir qui donne sur une cour
intérieure. De là, tu pourrais grimper le long d’une corniche étroite
jusqu’à la fenêtre de la salle 67. C’est haut, mais c’est possible.

Ou alors tu peux d’abord regarder par le trou de la serrure. Parfois,
un indice facile se trouve juste sous ton nez.

Que fais-tu ?

* Léo décide de grimper le long de la corniche pour entrer par la
fenêtre de la salle 67. Va à la section 4.

* Léo décide de se baisser et de regarder par le trou de la serrure
de la salle 67. Va à la section 3.
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Tu colles ton œil à la serrure. Au début, tu ne vois que du noir.
Puis un fin rayon de lumière verte. C’est un voyant qui clignote toutes
les deux secondes. La lumière d’un appareil. Un appareil allumé. Allumé
MAINTENANT.

Il y a aussi un petit son grave, comme un vieux micro-ondes. Toum,
toum, toum, au rythme des six heures sept de l’horloge.

Et il y a autre chose. Collée à la vitre, de l’intérieur, une feuille
de papier quadrillé, comme celles que vous utilisez en maths. Au
marqueur rouge, quelqu’un a écrit : « VÉRIFIÉ. LE SUJET SANTOS N’A PAS
ÉTÉ CALIBRÉ. PASSAGE EN PHASE 67 VENDREDI. ».

Santos. C’est toi, Santos.

Tu t’écartes de la porte comme si elle te brûlait. Une chose est
claire : il te faut une clé. Et il te faut quelqu’un qui te croie, parce
que tout seul, tu n’y arriveras pas.

* Léo décide de chercher la clé de la salle 67 dans le collège. Va à la section 5.

* Léo décide de courir chercher son ami Diego. C’est trop sérieux. Va à la section 77.

[image: ]


4

Tu ouvres la fenêtre du couloir et tu regardes en bas. Trois étages.
La cour intérieure a un sol en gravier.

La corniche n’a pas l’air si terrible. Tu poses un pied dehors. Puis
l’autre. La corniche est mouillée. Il y a de la mousse. Pourquoi de la
mousse ? Il n’a pas plu du mois.

Tu fais un pas. Deux. Trois. La fenêtre de la salle 67 est à quatre
mètres.

Au quatrième pas, ton pied glisse.

Tu t’accroches au mur de toutes tes forces. Tu reviens à quatre
pattes jusqu’à la fenêtre, en te râpant les genoux sur les briques. Tu
rentres.

Tu es sain et sauf, mais tu n’as rien obtenu. Tu as perdu un quart
d’heure et tu as les genoux écorchés.

Les corniches, c’est pour les super-héros. Toi, tu n’es qu’un élève
de sixième avec un sac à dos trop lourd. Il va falloir utiliser ta
tête.

* Léo décide de descendre chercher la clé, tout simplement. Mieux
vaut bien planifier. Va à la section 5.

* Léo décide de sortir du collège et de retrouver son ami Diego pour
demander de l’aide. Va à la section 77.
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Tu décides d’arrêter de faire l’idiot. Les corniches, c’est mieux au
cinéma que dans la vraie vie, surtout quand il pousse de la mousse verte
sur des corniches que personne n’a touchées depuis dix ans.

Il te faut une clé. Mais où est-elle ?

Tu commences à réfléchir comme un détective. Il n’y a que deux
endroits possibles : la loge de monsieur Raymond, le gardien, avec son
panneau couvert de clés ; ou la salle des profs, avec les passe-partout
rangés dans une petite armoire (cadenassée, bien sûr, très malin).

Chaque endroit a ses risques. Raymond ne quitte presque jamais sa
loge. La salle des profs n’est vide que pendant la grande récré ou quand
tout le monde part à six heures.

Et il est à peine six heures dix. Tu as du temps, mais pas trop.

* Léo décide de tenter sa chance à la loge de monsieur Raymond. Va à la section 6.

* Léo décide de se faufiler dans la salle des profs. Il y a moins de
monde à cette heure-ci. Va à la section 11.
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