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RAVI DE VOUS PRÉSENTER LA SUITE DES LIVRES

Les jumeaux dialecte et les jumeaux p tit diable numero 2 sortie le 9 mars 2026

Les jumeaux gastrique sortie le 1 mai 2026

FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX

■ Les Jumeaux Junustre

Rôle : Personnages principaux

Pouvoirs : Téléportation + Régénération + Rapidité

Caractère (début) : Arrogants, impulsifs, dominants

Évolution : Deviennent plus calmes, stratégiques et observateurs

Forces : Adaptation rapide, puissance unique

Faiblesses : Mauvaise communication, manque de contrôle au début

Objectif : Comprendre leur place et maîtriser leurs capacités

■ Les Jumeaux Dialecte

Rôle : obsevateur/ guides

Pouvoir : Communication avancée (influence, compréhension des groupes)

Caractère : Calmes, analytiques, précis

Forces : Contrôle des interactions, intelligence sociale

Faiblesses : Peu d’action directe

Objectif : Apprendre aux autres à communiquer correctement

■ Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : Élites / modèles

Pouvoir : Régénération avancée + amélioration des corps

Caractère : Silencieux, dominants, respectés

Forces : Contrôle total de leurs capacités

Faiblesses : Peu expressifs

Particularité : Attirent l’attention sans parler

■ Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : Combattants techniques

Pouvoir : Manipulation d’ombre / encre

Caractère : Discrets, précis

Forces : Adaptation, contrôle des mouvements

Faiblesses : Moins puissants frontalement

■ Les Jumeaux P’tit Diable n°2

Rôle : Soutien / perturbateurs

Pouvoir : Rapidité imprévisible

Caractère : Énergiques, joueurs

Forces : Difficulté à être anticipés

Faiblesses : Manque de sérieux

■ Les Jumeaux Gastrique

Rôle : Personnages atypiques

Pouvoir : Énergie interne instable

Caractère : Bizarres, imprévisibles

Forces : Effets inattendus

Faiblesses : Instabilité

■ Mamie Palaud

Rôle : Chef / autorité principale

Pouvoir : Contrôle organisationnel (elle dirige tout)

Caractère : Autoritaire, juste, directe

Forces : Respect total des équipes

Faiblesses : Mystérieuse (on ne connaît pas tout sur elle)

■ FICHES LIEUX

■ Maison de fonction

Type : Base principale

Fonction : Entraînement + contrôle

Particularités :

Bulles aseptiques

Piscine de test

Surveillance constante

Ambiance : Froide, contrôlée

■ Maison de Mamie Palaud (Portivy)

Type : Centre stratégique

Fonction : Coordination des équipes

Particularités :

Véranda avec piscines de thérapie

Lieu de décisions importantes

Ambiance : Calme mais autoritaire

■ Plage du Port-Blanc

Type : Zone de test / combat

Fonction : Épreuves et confrontations

Particularités :

Présence d’ennemis

Tests de groupe

Ambiance : Tension, danger

■ Plage du Fozo

Type : Zone d’entraînement avancé

Fonction : Démonstration / observation

Particularités :

Combats contrôlés

Observation des élites

Ambiance : Calme dangereux

■ L’ÉQUIPES RAPIDITÉ

■ L’Équipe Les 5 Rapidos

Pouvoir : Super vitesse pure

Style : Attaques éclairs, déplacements constants

Forces : Très difficiles à toucher

Faiblesses : Peu résistants

Rôle : Éclaireurs / attaques rapides

■ L’Équipe Les 6 Diablotins

Pouvoir : Vitesse imprévisible

Style : Chaos, mouvements désordonnés

Forces : Impossible à anticiper

Faiblesses : Manque de discipline

Rôle : Perturbateurs

■ L’Équipe RÉGÉNÉRATION

■ LES Jumeaux Ange Noir

Pouvoir : Régénération + amélioration

Style : Combat calme, contrôle total

Forces : Très difficiles à vaincre

Faiblesses : Peu offensifs directs

Rôle : Élites / référence

■ LES Jumeaux Encre Noir

Pouvoir : Régénération + adaptation

Style : Technique et précis

Forces : S’adaptent rapidement

Faiblesses : Moins puissants que Ange Noir

Rôle : Combattants techniques

■ LES JUMEAUX Petits Diables (1, 2, 3)

Pouvoir : Régénération rapide

Style : Énergétiques, agressifs

Forces : Reviennent vite au combat

Faiblesses : Immatures

Rôle : Soutien combat

■ LES Jumeaux Bosseur

Pouvoir : Régénération + résistance

Style : Lents mais solides

Forces : Autorité, endurance

Faiblesses : Manque de vitesse

Rôle : Encadrement / discipline

■ LES Jumeaux Gastrique

Pouvoir : Régénération instable

Style : Imprévisible

Forces : Effets inattendus

Faiblesses : Pas stable

Rôle : Cas spéciaux

■ ÉQUIPES TÉLÉPORTATION

■ L’Équipe Les 5 Beaux Gosses

Pouvoir : Téléportation précise

Style : Élégant, stratégique

Forces : Coordination

Faiblesses : Dépendent du groupe

Rôle : Leaders tactiques

■ L’Équipe Angevin (10)

Pouvoir : Téléportation collective

Style : Travail d’équipe

Forces : Coordination parfaite

Faiblesses : Lenteur individuelle

Rôle : Support stratégique

■ L’Équipe Interdite (10)

Pouvoir : Téléportation avancée

Style : Froid, calculé

Forces : Analyse rapide

Faiblesses : Peu expressifs

Rôle : Surveillance / contrôle

■ L’Équipe Fleurs (10)

Pouvoir : Téléportation douce

Style : Défensif

Forces : Protection

Faiblesses : Peu agressifs

Rôle : Soutien

■ L’Équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs

Pouvoir : Téléportation rapide

Style : Synchronisation

Forces : Coordination rapide

Faiblesses : Peu nombreux

Rôle : Interception

■ L’Équipe FAIL (10)

Pouvoir : Téléportation instable

Style : Expérimental

Forces : Imprévisibles

Faiblesses : Risque d’erreur

Rôle : Test / expérimentation

■ L’Équipe Les 9 Turbans

Pouvoir : Téléportation coordonnée

Style : Formation parfaite

Forces : Discipline extrême

Faiblesses : Peu flexibles

Rôle : Défense / ligne

■ L’Équipe Les 10 Fissure

Pouvoir : Téléportation par fracture d’espace

Style : Brutal

Forces : Puissance

Faiblesses : Moins précis

Rôle : Attaque

■ L’Équipe Les 10 Fassure

Pouvoir : Téléportation alternative

Style : Technique

Forces : Variations imprévisibles

Faiblesses : Complexité

Rôle : Soutien technique

■ L’Équipe Toullec (10)

Pouvoir : Téléportation stable

Style : Défensif

Forces : Fiabilité

Faiblesses : Peu rapide

Rôle : Protection

■ L’Équipe Équipe Yote (10)

Pouvoir : Téléportation rapide

Style : Dispersé

Forces : Couverture terrain

Faiblesses : Coordination moyenne

Rôle : Reconnaissance

■ L’Équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques

Pouvoir : Téléportation agressive

Style : Dominant

Forces : Pression forte

Faiblesses : Trop directs

Rôle : Commandement

■ L’Équipe Fusion (10)

Pouvoir : Téléportation combinée

Style : Groupe uni

Forces : Synergie

Faiblesses : Dépend du groupe

Rôle : Soutien global

■ L’Équipe Yvonotuse (10)

Pouvoir : Téléportation fine

Style : Discret

Forces : Infiltration

Faiblesses : Peu offensif

Rôle : Espionnage

■ L’Équipe Samouraïs (10)

Pouvoir : Téléportation + précision

Style : Discipline extrême

Forces : Contrôle parfait

Faiblesses : Rigides

Rôle : Élites

■ L’Équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Pouvoir : Téléportation brute

Style : Agressif

Forces : Puissance

Faiblesses : Immaturité

Rôle : Attaque

■ ÉQUIPES SANS POUVOIR PRINCIPAL

■ L’Équipe Les 4 Voyous

Style : Chaos pur

Rôle : Provocation / combat direct

■ L’Équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados

Style : Coordination simple

Rôle : Blocage terrain

■ L’Équipe Kart (10)

Style : Organisation

Rôle : Soutien

■ L’Équipe Équipe Ange Noir (10)

Style : Discipline

Rôle : Encadrement

■ L’Équipe Les 4 Gourdes

Style : Désorganisé

Rôle : Test / humour

■ L’Équipe Les 6 Urodlivy

Style : Bizarre / unique

Rôle : Inclassable

■ L’Équipe Lunaire (10)

Style : Calme

Rôle : Observation

■ L’Équipe Solaire (10)

Style : Dynamique

Rôle : Motivation




Chapitre 1 Les jumeaux Junustre

ALLEZ les jumeaux Junustre vous n’êtes pas très rapides en ce moment pour faire les cons dans vos bulles aseptiques là ça va pour faire les cons à l’intérieur mais dehors vous êtes nuls la voix résonna sèchement et immédiatement l’air vibra les deux jumeaux Junustre

disparurent d’un coup laissant derrière eux une traînée presque invisible et réapparurent juste derrière

L’équipe les 4 Voyous qui n’eurent même pas le temps de se retourner qu’un choc violent les projeta au sol mais déjà

L’équipe les 4 Beaux Jeunes Ados entraient en action se déployant pour bloquer les angles pendant que

L’équipe Kart composée de dix personnes avançait en formation serrée prête à intervenir à la moindre ouverture

les jumeaux Junustre

enchaînaient les téléportations frappant esquivant disparaissant avant même que les attaques ne puissent les toucher mais soudain une accélération brutale traversa le terrain

L’équipe les 5 Rapidos venaient d’arriver leur vitesse était fulgurante presque impossible à suivre l’un d’eux surgit devant un des jumeaux et le frappa de plein fouet un impact sec résonna mais la blessure se referma immédiatement sous les yeux de tous régénération active le jumeau releva la tête et lâcha vous appelez ça rapide puis sans prévenir il accéléra lui aussi le temps sembla ralentir autour de lui et

L’équipe les 5 Rapidos commencèrent à perdre le contrôle du combat mais déjà une nouvelle menace surgissait L’équipe les 6 Diablotins fondirent ensemble imprévisibles agressifs leurs mouvements étaient désordonnés mais dangereux ils attaquèrent simultanément forçant

les jumeaux Junustre

à reculer légèrement pour la première fois un coup passa puis un autre leurs corps furent touchés déchirés mais chaque blessure disparaissait instantanément grâce à leur régénération les deux jumeaux échangèrent un regard rapide ils comprenaient que cette fois le combat était différent plus intense plus sérieux et soudain le sol vibra légèrement tout le monde se figea une présence venait d’apparaître au loin des silhouettes calmes avancèrent lentement

les Jumeaux Ange Noir accompagnés des Jumeaux Encre Noir leur aura imposait le silence restez positifs dit calmement l’un d’eux et immédiatement une énergie étrange se diffusa sur le terrain les blessures de tous commencèrent à disparaître mais quelque chose clochait les corps ne faisaient pas que guérir ils changeaient ils devenaient plus forts plus résistants ce n’est pas une simple régénération murmura un jumeaux Junustre non répondit l’autre ils modifient les corps les Jumeaux Ange Noir levèrent la main et en une seconde tous ceux qui avaient été blessés se redressèrent plus puissants qu’avant un silence lourd tomba

les jumeaux Junustre

comprirent alors qu’ils n’étaient plus les seuls à posséder un avantage décisif ça devient intéressant dit l’un d’eux avec un léger sourire et sans prévenir les deux jumeaux disparurent à nouveau laissant derrière eux un champ de bataille prêt à exploser car la guerre venait seulement de commencer




Chapitre 2 attrapée et sanction

VENEZ là les jumeaux Junustre la voix claqua dans l’air comme un ordre impossible à ignorer et cette fois les deux jumeaux ne disparurent pas assez vite une onde étrange traversa le terrain et bloqua leurs mouvements une seconde de trop

PAF PAF PAF

trois impacts secs les frappèrent de plein fouet et ils furent projetés au sol sans pouvoir se téléporter immédiatement leurs pouvoirs semblaient ralentis comme si quelque chose les retenait maintenant vous respectez les équipes et les jumeaux

ALLEZ avancé et pas de bêtises cria une silhouette imposante sortie de l’ombre les équipes autour se turent instantanément même

L’équipe les 5 Rapidos reculèrent légèrement

L’équipe les 6 Diablotins cessèrent leurs mouvements brusques et

L’équipe les 4 Voyous n’osaient plus bouger les jumeaux Junustre se redressèrent lentement leurs blessures se refermaient encore mais plus lentement qu’avant quelque chose n’allait pas

LES JUMEAUX BOSSEUR

approchez la voix reprit plus calme mais toujours autoritaire deux silhouettes avancèrent lourdement mais avec une présence écrasante leur regard fixa directement les jumeaux Junustre respiré tous va bien dit l’un d’eux d’un ton presque apaisant mais derrière cette calme apparence se cachait une pression énorme

NON

répondit brusquement l’autre ils vous doivent le respect ce n’est pas à cause des travaux qu’on les change de bâtiment et de secteur mais à cause de leur comportement un silence lourd
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