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1 Les FICHES de la MAJEURE CINQUIEME
OUVRIR AVEC UN JEU REGULIER

Comptez — uniqguement — vos points H au moment d’ouvrir avec
un jeu régulier.

Le danger — jouer un chelem avec 2 AS dehors !

e Attendez d’étre un joueur expérimenté avant de (parfois) déro-
ger a cette regle (lire La Majeure cinquiéme édition spéciale,

p. 340).

POINTS H | OUVERTURE EXEMPLES
4 R105
. v92 1 ® avec les
12a14 1doule ¢AV73 2 mineures 4°
&#RD104
4 AR105
. YADVS 1 SA avec un
15atr 18A €83 petit doubleton
&#D104
:R\I;g4 1 & avec
18-19 1doule 3cartesa
¢AR10 A
aD72 eta
4R108
YARS5 2 SA avec une
20 - 21 2 SA D3 mineure 5°
&SARVO7
& A10
oo oa YRDO95 SUPER 2 SA
- Fort indéterminé | ¢ RV 3 o0 av_ec; H
#ARDS points
4 AR5
a partir 2 @ forcing YRDV10 2 ¢ avec
de 24 de manche |®ADV3 27 points H
&#AR




Les FICHES de la MAJEURE CINQUIEME
L’OUVERTURE AVEC UN BICOLORE MAJEUR-MINEUR
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REGLES — avec un bicolore majeur-mineur :
® En cas d’égalité (5-5, 6-6) — ouvrez toujours de la
majeure
@ Si la majeure est plus longue — ouvrez de la majeure
® Si la mineure est plus longue — ouvrez de la majeure,
a moins de posséder un jeu trés fort

e Attention — si vous ouvrez d’1 & ou d’1 @ — avec un jeu faible
ou moyen — vous serez le plus souvent dans I'impossibilité de
nommer votre majeure et donc de trouver un fit a ¥ ou a 4,
I'objectif n° 1 des enchéres.

LE BICOLORE NOIR

Le bicolore noir 5 & + 5 & doit étre ouvert d’1 4

— L’ouverture d’1 & — plus agressive — est génante pour vos
adversaires

— En ouvrant d’1 # plus aucun risque de passer a c6té d’un
contrat a ¢

Ouvrez d’1 ¥ Ouvrez d’1 ¥
aV105 Pas de aRO9 Avec ce
YAD1085 |problemeen |¥yR10975 |bicolore6-5de
®RDV96 cas d’égalite | ¢_ 12 points H
H— ouyrez de la &#AD10873 — priorité ala

majeure majeure

Ouvrez d’'1 & Ouvrez d’1 ¢
4R10874 |Pourtrouver |&- Avec ce tres
v- les & et YADO985 puissant bicolore
#AV 10763 |empécher — |gAR10987 |0 ®+5Yvous
&R 5 dlintervenira | gA 5 étes assez fort

19V pour nommer les

¥ au tour suivant

Ouvrez d’1 & Ouvrez d’1 &
AAR972 Avec un aRD1085 |Une exception:
vs bicolore 5-5 |yvA9 avec ce jeu trés
eV5 noir soyez ®5 fort vous
&#RD 1086 |adressif &ARD 105 |Pourrez nommer

les # a tout
moment




Les FICHES de la MAJEURE CINQUIEME
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LE 2 & FORT INDETERMINE

Le 2 & Fort indéterminé est avec I'ouverture de 2 @, une des
deux ouvertures forcing de la Majeure cinquiéme.
Avec les ouvertures de 2 ¥ et 2 # Faibles, vous ne disposez plus

dun2 Forta &, ¥ et 4.

OUVREZ DE 2 & FORT INDETERMINE AVEC —

® 20 a 23 points DH et un trés robuste unicolore 6°
ad & Youae

@ 20 a 22 points H et une belle majeure 5°

® 22 a 23 points H et un jeu régulier — le SUPER 2 SA

@ Un trés puissant bicolore majeur 5-5 — pour joueurs
expérimentés (redemande a 3 SA)

e Sur 2 & — la réponse de 2 ¢ est un Relais forcing.

REGLE — avec un jeu de 20 a 23 points DH qui ne correspond
pas a une ouverture de 2 & : ouvrez de 1 A LA COULEUR

4AV10 2& 246 |6AR 26 29

YARV975 YRD9

¢ADS8 Unicolore 6°— |®R 105 Jeu régulier de

%6 22 pointsDH |#AR875 22 points H

#ARD104 2&% 2 |aDVS5 2& 29

vD938 v7

*A4 21 pointsHet |®AS Unicolore 7¢ par

&AD6 5 beaux ¢ #ARD9652|AS-ROI-DAME

4RDV98 2& 26 |4AV109 Ouvrez d’1 &

YARV104 | [3SA v Avec une

*6 8 distribution 6-4
Puissant 5-5 |®AS et une

S&A S5 majeur #ARD762 |majeure 4°
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LE2FAIBLE—» 2V -24

Le 2 majeur Faible est une arme trés efficace.
C’est une ouverture de barrage qui dépend des vulnérabilités
en présence. Elle est agressive et précise.

Les 2 conditions pour ouvrir d’'un 2 Faible —

@® Posséder une robuste majeure 6°
@ Ne pas avoir une valeur d’ouverture — 6 a 10 points H

I’ouverture

A RETENIR —
e Tenez compte des vulnérabilités en présence au moment de

e Accordez de I'importance aux cartes intermédiaires
10, 9, 8 — dans votre majeure
e N’ouvrez pas d’un 2 Faible avec I'autre majeure 4°

e Un conseil =@ Soyez plus agressif non vulnérable contre

vulnérables

majeure

Ouvrezde 2 ¥ Ouvrez de 2 &
76 Avec 4RV 10972 Avec une
YRD 1086 2|7 points H et v5 robuste
D105 une belle 498 majeure 6° et
&87 couleur 6° &#R 1073 une mineure 4°

médiocre

Ouvrez de 2 4 Ouvrezde 2 ¥
4ADV873 |Un2Faible 493 Non vulnérable
v762 maximum avec ([¢¥ AV 10 8 7 3 | avec 5 points H
®R9 10 pointsHet |¢9853 et une
&87 une trés belle &4 distribution 6-4

couleur

Passez Passez

#AV10873 |Avec une 484 Votre couleur
YD972 distribution 6-4 |¥ RV 86 4 2 |n’est pas assez
€109 dont4 cartes |¢72 robuste
»7 a ¥ 'autre #R98
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