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DIA 1: INTRODUÇÃO. BEM VINDO AO MUNDO! 

Neste livro, você aprenderá e dominará Python em um mês. Este livro é um guia completo para tudo o que você precisa saber sobre Python. Primeiro, você deve estar disposto a aprender ativamente e fazer os exercícios. Haverá soluções mais tarde, mas você não espreita. 

Lembre-se, há muito tempo em um mês. Tudo o que peço é que passe de 6 a 7 horas comigo todos os dias. Você ficará surpreso com o quanto você realizou. 

Pense nisso. Há 30 dias em um mês. Cada dia tem 24 horas. Invista 7 horas para Python todos os dias. 

Antes de continuar, vou supor que 

• 

você é um iniciante completo e não sabe nada sobre Python 

• 

você tem um limite de tempo e quer aprender rápido 

• 

você tem um computador (PC ou Mac) e uma conexão ativa com a Internet. 

Bem, com minhas suposições, o primeiro código que vou mostrar é: 

Suposições = Verdadeiro 

Haha. Essa é uma expressão booleana. Não se preocupe. Você aprenderá a usá-lo mais tarde. Mas deixe-me mostrar meu plano de um mês para você: Meta de um mês: 

Nada de bom resulta de passar pela vida sem um objetivo em mente. Quanto mais você alcança seus objetivos, mais feliz você fica. É por isso que este tutorial será baseado em metas que você deve cumprir semana a semana. No geral, o objetivo do seu primeiro mês é transformá-lo em um desenvolvedor Python júnior. 

Semana 1: Familiarize-se com os conceitos básicos 

Semana 2: Pratique com problemas de codificação 

Semana 3: Construir projetos para aplicar os conceitos Semana 4: Familiarize-se com uma estrutura 

Parabenize-se 

Você pode ter passado por vários tutoriais antes de chegar a este livro. Eu também tenho. Tentei pesquisar o que os especialistas distribuíram aos iniciantes que estão ansiosos para aprender Python, e estou desapontado em nome deles. 

Qual é a melhor maneira de aprender Python? Não há melhor maneira. Pelo menos, de qualquer maneira, não deve fazer você se sentir como se estivesse mancando montanha acima em um saco! 

Python é uma linguagem de programação de computador crítica para aprender porque é amplamente usada em quase tudo AI, ML e automação. Espere, estes são praticamente onde tudo está indo. 

Uma coisa que muitos tutoriais disponíveis e recursos de aprendizagem online têm em comum é o seu frustrante programa genérico. Por exemplo, digamos que você esteja aprendendo Python para criar jogos fantásticos. Você pode descobrir que muitos recursos on-line ensinariam a sintaxe do Python por dois longos e tediosos meses antes que você pudesse pensar em fazer o que veio fazer! 

Muitos deles apenas empurram códigos intimidadores na sua cara, como: de django.http import HttpResponse 

índice def (solicitação): 

return HttpResponse ("Olá, mundo.") 


O código acima vem de um tutorial do Django, um framework Python popular para construção de sites. Os programadores digitarão códigos como esse e lhe dirão: "É 

simples!" 

Mas não importa quão curto seja o código, ele ainda pode intimidar um novo aluno. 

Como qual é o uso de “parágrafo” nesse código? Eu tenho que escrever django.http toda vez que eu codifico? Por que você tem algumas coisas entre parênteses? 


É muito difícil descobrir como tudo funciona quando você não sabe muito sobre Python. 

Você precisa conhecer os blocos de construção do Python para construir qualquer coisa interessante. O trecho de código acima faz uma visualização, que é uma das principais partes de um site construído com a arquitetura MVC. Um site dinâmico não pode ser construído se você não souber como construir o código que cria a visualização. 

A maioria dos tutoriais diz que você precisa aprender toda a sintaxe do Python antes de fazer qualquer coisa interessante. Isso não é verdade. Então você passa meses trabalhando em sintaxe quando realmente quer analisar dados, construir um site, criar um robô ou um jogo. 

Como resultado, sua motivação começa a desaparecer. Você acaba desistindo de tudo. 

Este livro irá guiá-lo através de todas as fases da programação. Seu processo de aprendizagem será fácil. Incluirá ainda a navegação nas redes sociais. 

Você não precisa passar por tudo isso. É por isso que este livro torna tudo mais fácil. 

No entanto, este livro será seu primeiro e segundo passo em sua carreira de desenvolvimento Python. Por quê? Existem outras etapas? sim. Aqui, deixe-me mostrar-lhe: 

Passo 1: Por que você está aprendendo Python? 

Antes de começar, você deve pensar por que deseja aprender Python. Isso porque será uma experiência longa e às vezes desafiadora. Isso é por que. Há uma boa chance de você não chegar ao fim sem motivação suficiente. 

No entanto, descobrir o que o faz feliz o ajudará a descobrir um objetivo e uma maneira de chegar lá que não o aborrece. Uma área geral na qual você está interessado é suficiente quando você começa a aprender Python. 

Esses são campos diferentes em que o Python é usado extensivamente. Escolha uma área de seu interesse: 

• 

Ciência de dados / ML 

• 

Aplicativos e jogos 

• 

Sites 

• 

Sensores, Hardware ou Robôs 

• 

Automação para o seu trabalho 

Etapa 1.2: Aprenda a sintaxe básica 

Este é um passo importante. Esta etapa não pode ser ignorada, não importa o que você tenha em mente com o Python. Você deve aprender o básico da sintaxe do Python. No entanto, isso pode ser chato, então não vamos fazer muito sobre isso. 


Passo 2: Construir / Praticar com Projetos Estruturados Depois de aprender a sintaxe básica, você pode começar a criar projetos por conta própria. Este livro irá guiá-lo através da criação de projetos. Construir projetos é uma ótima maneira de aprender à medida que você aplica seu novo conhecimento. Se você não aplicar ativamente o que aprendeu, poderá não aprender nada ou reter seu conhecimento. Esses projetos também ajudam você a construir um portfólio para mostrar potenciais empregadores. 

Passo 3: Continue trabalhando em projetos 

Não pare de trabalhar. Continue aumentando a dificuldade e o escopo de seus projetos. Se algo em que você está trabalhando parece muito fácil, tente algo mais difícil. Tente ensinar um novato a construir algo que você fez enquanto explica cada detalhe do seu roteiro. 

Passo 4: Seguindo em frente 

Python está sempre melhorando. Apenas algumas pessoas podem dizer que entendem completamente o idioma e, bem, devem ser aqueles que o fizeram. 

Você precisará continuar aprendendo e trabalhando em projetos o tempo todo. Para evitar ficar cansado ou entediado, trabalhe apenas em coisas que você gosta. 

Python é uma linguagem divertida e gratificante para aprender. Acho que qualquer um pode se tornar muito bom nisso se tiver a motivação certa. Este livro será uma maneira divertida de aprender. Você encontrará explicações simples para conceitos e práticas complexas também. 

Este livro é um guia prático de 75% para programação em Python em 30 dias. 

Você está pronto para começar? Vamos mergulhar. Seu primeiro objetivo? 
















DIA 2-4: APRESENTANDO PYTHON E CONCEITOS BÁSICOS 

O objetivo de hoje é ensinar algumas coisas básicas sobre Python. 

O computador é entrada-saída. Em outras palavras, lixo dentro, lixo fora. É como um liquidificador. Você tem um liquidificador e um copo para fazer um smoothie. A maioria dos liquidificadores tem copos diferentes para coisas diferentes. Há também recursos no liquidificador, dependendo do tipo de resultado que você deseja. 

A configuração para purê é diferente da configuração para milkshake de chocolate ou smoothie. Mesmo assim, você não pode colocar bananas no liquidificador e esperar uma sopa. Tem que sair como um smoothie de banana. O que entra sai. 

OK. Sem suor. Começaremos configurando você para o Python. 

Configurando o ambiente 

Não importa que tipo de dispositivo você esteja usando, uma pesquisa rápida no Google por “Python Download” definitivamente não lhe trará imagens de cobras. Ele o levará a esta página de resultados de pesquisa: 


sim. A página oficial de download do python épython.org/download.  Este site é tão inteligente que pode detectar seu dispositivo e dizer se você está em um Mac ou PC ou 





outros enfeites. Então, quando estiver dentro, você pode clicar no botão de download para baixar o arquivo para o seu computador. 


É assim que o site procurará um usuário de viúvas: Basta baixar o circulado em vermelho, pois essa é a versão que estou usando neste tutorial. Qualquer versão de 3.10 para cima funcionará. 

Se você é um usuário de Mac, você deve estar vendo isso: Após o download, instale o software. Você vai acabar em uma tela como esta: 






Agora, você instalou o Python. Não se preocupe com esta tela. Você pode fechá-lo. 

Agora, você precisa garantir que seu computador reconheça o Python. 

Fazemos isso no prompt de comando do seu computador ou na janela do Terminal. 

Abra o prompt de comando no PC ou a janela do Terminal no Mac e digite a linha conforme mostrado na captura de tela abaixo: 


Isso confirmará que o Python está em seu computador e também confirmará a versão do Python que você está executando. 

Em seguida, estamos procurando instalar um IDE. 

O que é IDE? 





IDE é como o copo no liquidificador, onde está tudo o que queremos misturar. É um editor que os programadores usam para criar, editar e gerenciar scripts para diferentes linguagens de programação. 


Em nosso tutorial, usaremos o Microsoft Visual Studio. Outra pesquisa no Google deve fazer o truque para levá-lo à página oficial de download deste IDE. A página oficial é https://code.visualstudio.com/. O site ficará assim: Clique no sistema operacional do sistema para instalar o Visual Studio em seu computador. Pode ser necessário seguir etapas adicionais para que o aplicativo funcione. 

Uma vez instalado, você pode começar a codificar. Este é um playground muito bom para qualquer código. E vamos usá-lo para aprender a fazer muitas coisas. A primeira coisa que você saberá é o que faz o computador exibir coisas. 




Já falamos sobre como o computador lhe dá o que você dá a ele. 

Vamos começar a aprender. 

Ative seu Visual Studio. 

Estúdio visual 

Abra o código do Visual Studio clicando duas vezes no ícone do Visual Studio no Menu Iniciar. É assim que o Visual Studio Code fica quando você o abre. 


Tente interagir com os ícones rotulados. Por enquanto, estamos lidando com o ícone EXPLORER mais do que o resto dos outros. 

A primeira coisa que faremos é criar uma nova pasta para seus programas. Então, comece clicando em "adicionar uma pasta" em azul para criar uma pasta. Você pode nomear sua nova pasta Python30. Certifique-se de que esta pasta esteja salva em sua área de trabalho para facilitar o acesso. 







Agora que você criou a pasta, é hora de adicionar um arquivo. Você pode adicionar um arquivo digitando um nome e adicionando a extensão .py: Eu criei um arquivo chamado Hello.py. Agora, abra o arquivo que você criou. Depois de salvar o arquivo, o código do Visual Studio lhe dirá para instalar o Python. Basta fazer como o cara diz e instalá-lo. Você não tem nada a perder… 






É assim que abre o Visual Studio Code. Então vamos começar a aprender: imprimir () 

Como o nome sugere, é isso que dizemos ao Python quando queremos comandá-lo para exibir algo na tela de um programa. 

Você pode experimentá-lo digitando isso no Visual Studio Code: print ("Jason Derulo") 


Use esse ícone para executar o código e você verá o resultado na janela do Terminal abaixo. O computador exibirá Jason Derulo. 

Não se assuste se ele não mostrar o nome, mas aparecer uma mensagem em tinta vermelha mostrando um erro ou algo assim. Aprenderemos mais sobre como você pode lidar com erros mais tarde. O ponto desta primeira lição é que tudo o que você digitar entre colchetes após digitar “print” será exibido. 

Funciona como se você estivesse usando uma impressora digital e dizendo para imprimir isso ou aquilo. 

Você pode imprimir ou exibir o que quiser agora: 

imprimir (675) 

imprimir (3334443) 

Você pode usar a função print() o quanto quiser. Você pode imprimir qualquer coisa. 

Isso está mostrando OUTPUT na programação. Quando você usa qualquer programa, seja site ou aplicativo, espera ver uma tela, um texto ou algo assim. Como quando você digita 2 + 2 em uma calculadora. Você quer ver os números aparecendo e o resultado exibido. É por isso que é importante mostrar a saída em um programa. 


Essa é sua primeira habilidade Python! Bem feito. 


Variável 

A vida ao nosso redor muda. Alguém disse que a mudança é constante em tudo. Isso significa que até mesmo a mudança pode mudar. 

Por exemplo, os cientistas concordaram que, quando você acorda, tem uma certa altura que diminui até dormir à noite. Coisas que mudam são chamadas de variáveis na linguagem humana. A mesma coisa é usada na programação. 

Pense no seu perfil do Facebook ou IG por um
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