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Resumo:

Este livro, desenvolvido a partir de debates ocorridos na turma de Matematica no 9°
bimestre de atividade relacionadas ao Curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza
e Matematica da Univesp Jau-2016, tem como objetivo trazer a cena a explicitacdo
de um prototipo que se volte a uma atuacdo em Educacdo em Matematica no Ensino
Fundamental Il. Durante 3 semanas foram realizadas observacbes numa escola
publica da cidade de Jau onde se pode propor uma atuacao pratica no ensino
matematico. O quadro tedrico-metodoldgicas da pesquisa se posiciona no Design
Thinking com perspectiva central na dialética.

Palavras-chave:
Marcenaria; matematica; solidos geométricos; softwares educacionais.

Abstract

This work was developed in order to continue the project carried out by this group in
the third quarter, as we seek to realize the prototype before improving to make feasible
its implementation. For seven weeks were carried out observations in the field defined
as research locus and the literature review for theoretical considerations through sites

like scielo texts, and used the video classes available during this period.
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1. Introducéo e Justificativa

Uma das dificuldades que é encontrada no ensino em matematica € a sua
(des)contextualizacdo. Um trabalho de explicitacdo dialdgica que possibilite essa
contextualizagdo, bem como atividades que agenciem regulacbes de montagens e
desmontagens de ideias, argumentacOes e materialidades servem de base para que
o aluno desenvolva sensivelmente sua capacidade de analise, pois ele necessita
coletar informacdes e comparé-las, interpretar, defender ou criticar caminhos
interpretativos e, a partir disso, tirar conclusdes de todo o processo. Atualmente
a contextualizacdo é apresentada pelo Ministério da Educacdo (MEC) como
sendo um dos meios de que o professor dispde para propiciar a construcéo de
conhecimentos por parte dos educandos de forma significativa.

Consegue-se atraves do didlogo uma interdisciplinaridade com a
Matematica e demais disciplinas quando centralizamos nossas praticas no
acontecimento discursivo que é o mundo (GERALDI, 2004). A construgéo
dialética desenvolvida no ensino nas mais diversas areas possibilita um trabalho
com transversalidade do conhecimento.

As tarefas foram realizadas ao longo de sete semanas e nelas buscamos,
além, de uma fundamentacdo tedrica sobre o tema estudado, a realizacdo de
observagOes constantes no campo definido como locus de pesquisa. Com isso,
podemos considerar que o ouvir foi um elemento chave nesse projeto. E foi esse
ouvir, adquirido gracas ao contato estabelecido com os sujeitos da pesquisa, que,
conforme podemos observar no item a seguir, conseguimos definir o problema
central deste estudo.

Foram realizadas na Escola Estadual Antonio Ferraz visitacOes a fim
de analisar a qualidade de ensino numa turma do 6° ano do Ensino Fundamental
do periodo matutino. Elaboramos um questionario e o aplicamos aos alunos
observados, com a intencdo de analisar o indice de aulas praticas realizadas na

disciplina de matematica. O projeto aléem de apresentar a importancia da



utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas para a contribuicdo do ensino em
matematica também procura despertar o interesse dos alunos em aulas onde o
professor mescle momentos de aulas expositivas e explicativas.

Um desafio para os professores de Matematica se perfaz quando seus
alunos aprendem novos assuntos cujos significados ndo sdo compreendidos ou
visualizados e que ndo Ihes despertam qualquer interesse. Como 0s integrantes de
nosso grupo possuem forte ligacdo com atuagcOes na Computagdo, nossas
discussdes se encaminharam no sentido de promovermos um projeto/prototipo
gue auxiliasse numa dinamica de dialogos acerca de debates sobre a producao de
sentidos interpretativos em exercicios nas aulas de Matematica, bem como, no
foco em dificuldades de interpretacdo textual-discursiva. Portanto, esta
importante ferramenta ndo pode passar despercebida pelos profissionais da
educacao.

Escolhemos este tema por acreditarmos que ensinar Matematica sem
explicitar as finalidades de conceitos em seus potenciais usos € contribuir para o
aumento das dificuldades de aprendizagem da disciplina. Dai a necessidade de
um ensino associado a realidade de préticas sociais.

Pensar em praticas escolares que dialoguem com as préaticas sociais €
entender que a atuacédo da esfera escolar se preocupa com a formacao critica dos
sujeitos para 0 mundo das interacdes sociais. E necessario um planejamento a
médio e longo prazo, com a participacdo de todas as pessoas que tém relacéo
direta ou indireta com o ensino da Matemaética.

Diante de uma realidade escolar cada vez mais dificil, as institui¢fes de
ensino precisam elaborar estratégias que visem a melhorias para seus bons
funcionamento e interesse dos alunos. Assim, os profissionais da area da
educacdo, continuam tendo grandes desafios, como ajudar seus alunos a
compreenderem a importancia da escola na busca de metas e objetivos concretos
para suas vidas e a matematica sendo abordada de forma pratica e compreensivel

para auxilid-los na construcdo de seus préprios conhecimentos.



2. Problema de pesquisa

Como auxiliar alunos de 6° ano, do Ensino Fundamental I, na compreenséo e
manipulacdo de solidos geométricos (Geometria) por meio da utilizacdo de um

laboratério/sala ambiente de Matematica?

3. Objetivos

Objetivos Gerais
O objetivo precipuo deste trabalho é buscar estratégias, via elaboragéo de

uma MARCENARIA MATEMATICA, que possibilitem o auxilio a estudantes
do 6° ano de uma escola localizada no interior paulista ( municipio de Mineiros
do Tieté) para explorarem reflexdes e praticas concernentes a solidos

geomeétricos.

Objetivos Especificos
- Oportunizar momentos que facilitem o pensar e o pensar sobre o pensar;
- Contribuir para o questionamento critico-reflexivo, propiciando aos alunos
discussdes que os cologuem em uma posicdo central, ou seja, posicionando-0s
como agentes centrais na construgdo do conhecimento, bem como a dindmica do
mundo dos negacios;
- Criticar a ideia de separatibilidade entre mundo escolar e mundo extraescolar,
por meio de debates sobre interdisciplinaridade;
- Estimular a busca e selecéo as formas de conhecimento;
- Debater questdes contemporaneas que facilitem a compreenséo da realidade a
partir dos problemas interdisciplinares destacados;
- Contextualizar conhecimentos da sociedade técnico-cientifica;
- Realizar atividades que levem o aluno a perceber a multiplicidade de pontos de

vista e articulacdes possiveis entre 0s mesmaos;



- Elaborar por escrito o que foi apropriado de modo reflexivo, de forma a
reconstruir os conceitos aprendidos;

- Debater, tomando uma posicéo, defendendo-a argumentativamente e mudando
de posicdo, em face de argumentos mais consistentes;

- Articular conhecimentos filosoficos e diferentes contetidos e modos discursivos
das diversas areas do conhecimento, e em outras producdes culturais através da
producéo de conceitos;

- Articular teorias filoséficas e o tratamento de temas e problemas cientificos,
tecnologicos éticos, politicos e socioculturais com as vivéncias pessoais;

- Confrontar a voz de professores e de estudantes do EF |1 a respeito das praticas
pedagogicas cotidianas;

- Desenvolver uma proposta de intervencao atuante que abranja nossas discussoes

deste trabalho.

4. Concepcdes tedricas

Nosso prototipo fundamenta-se no Designer Thinking aliado ao estudo de
caso. Esta abordagem se adapta a investigacdo em Educacdo quando o
investigador é confrontado mediante situacdes complexas, de tal forma que
dificulte a identificacdo das variaveis consideradas importantes, quando o
investigador procura respostas “como?” e “por qué?”’, quando o investigador
procura encontrar interaces entre fatores relevantes proprios dessa entidade,
guando o objetivo é descrever ou analisar o fendmeno, a que se acede
diretamente, de uma forma profunda e global, e quando o investigador pretende
apreender a dinamica do fendmeno, do programa ou processo. Na pesquisa
qualitativa, o cientista € a0 mesmo tempo o sujeito e o objeto de suas pesquisas.
O desenvolvimento da pesquisa é imprevisivel. O conhecimento do pesquisador
é parcial e limitado. O objetivo da amostra € de produzir informacdes

aprofundadas e ilustrativas: seja ela pequena ou grande, o que importa € que ela



seja capaz de produzir novas informagbes (DESLAURIERS, 1991, p. 58). A
pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade que ndo
podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicacéo da dindmica
das relacdes sociais.

Utilizando o Design Thinking para a producdo do prototipo, por consistir
em um conjunto de métodos e processos para abordar problemas, relacionados a
aquisicdo de informacdes, analise de conhecimento e propostas de solugdes.
Como uma abordagem, é considerada a capacidade para combinar empatia em
um contexto de um problema, de forma a colocar as pessoas no centro do
desenvolvimento de um projeto; criatividade para geracdo de solucOes e razdo
para analisar e adaptar as solugGes ao contexto. Para tal, o Design Thinking
propde que um novo olhar seja adotado ao se enderecar problemas complexos,
um ponto de vista mais empatico que permita colocar as pessoas no centro do
desenvolvimento de um projeto e gerar resultados que sdo mais desejaveis para
elas, mas que ao mesmo tempo € financeiramente interessantes e tecnicamente
possiveis de serem transformados em realidade. Assim, utilizamos esses metodos
e processos do design thinking, para potencializar a qualidade no ensino.

Alguns conceitos e reflexdes apoiados nas criticas sobre
funcionamento das sociedades podem ser explorados nestes encontros,
permitindo espacos de elaboracédo, avaliacdo e alteracdes de planejamentos e
acoes.

Acreditamos que a base de atuacdo dos projetos se firmam na
perspectiva tedrica do materialismo historico-dialético, de base marxista. N&o
obstante, tem-se uma abertura para outras tendéncias de matriz critico-
intervencionista.

Mendonga (2001), em artigo "Lingua e Ensino: politicas de
fechamento™, aborda 0 modo como as politicas de fechamento vao de encontro a
nocao de heterogeneidade e de imprevisibilidade do discurso, uma vez que estas,

segundo a analista, se convergem em trés mecanismos de controles de base



foucaultiana: a disciplinarizacédo, o sistema de apropriacdo de conhecimento e a
sociedade do discurso. O estudo dela mostra que as politicas de fechamento
promovem um silenciamento das inimeras possibilidades de sentidos de textos,
uma estereotipacao classificatdria dos géneros discursivos e um apagamento das
variedades linguisticas nédo privilegiadas. Podemos dialogar com a pesquisadora
no sentido de que aquilo que no ensino se tomaria como lugar fluido dialdgico do
campo cientifico, tendo no processo de contrapalavra um projeto de dizer, é
ressignificado como estruturacdo padronizada a ser compreendida como
reproducédo, dando um fechamento a propriedade responsiva e, por que néo,
responsavel dos discursos. Assim, o0 enrijecimento conceitual operaria como
politica fundante das praticas discursivas nestas instituicoes.

“Ser ¢ parecer”. A influéncia do parecer, da cépia, da ilusdo, do
idealismo tem tomado presenca na atividade social de nossa cultura. Aspectos
socioldgicos e psicologicos se entremeiam para nNossos posicionamentos como
sujeitos. Cabe a acéo ética deliberar: somos o que nos é catalogado?

Como entender legitimacdo e prestigio social? Numa escola
democratica, o trabalho para uma “ética de si”, como coloca Foucault, ¢ a
concepcéo central do desenvolvimento de uma autonomia dos sujeitos.

O diploma ndo ¢ sindbnimo de quem estd se “formado” possui uma
integracdo de assunto numa aptidao ao trabalho numa area ou a um determinado
dominio do saber.

De um lado temos os individuos que sdo formados e ndo tém
conhecimento sobre o assunto, e de outro, temos alguns que conhecem o assunto,
porém, ndo tém o diploma. E impossivel resolver o problema de forma perfeita,
ndo h&d um método objetivo para avaliar o conhecimento, e na verdade como
definimos quem sabe e quem néo sabe?

Para Foucault, nossa sociedade ocidental presencia uma cultura do
diploma, tendo o diploma um valor negativo para aqueles que ndo o tem,

prevenindo qualquer pessoa de se tornar um “profissional” em determinada area



