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organizacién interna que nos refrotrae hacia la parte mas animal del ser humano. No deja de
ser ofro paso en la lucha de la civilizacién contra la barbarie, pero si se ve que el guionista toma
como referencias cldsicos del terror en sus primeros encuentros.

Ademds, aqui surge otro tema. Hasta ahora los enfrentamientos siempre tenian una parte de
didlogo y negociacién. Sea con El Gobernador o con Negan, incluso con los otros grupos que se
iban encontrando, la palabra tenia su sitio. Aqui esa posibilidad no parece existir y la respuesta
a la agresién parece ser Gnicamente la guerra. Lo cual crea divisiones entre los protagonistas.

Este es un arco de madurez en The Walking Dead, pero también de enfrentamientos. El hecho de
que el enemigo se comporte de esta manera, especialmente fras un ataque brutal, hace que los
diferentes personaijes disientan en la forma en la que deben reaccionar ante la agresién. Un Rick
més conciliador que nunca tendré que ponerse delante de algunos de sus grandes aliados, como
Maggie o la propia Michonne, que buscan ofro tipo de accién frente a la pérdida. Es un arco
donde ademds de reconstruir la politica se ve una intencién de rehacer la justicia en un sentido
institucional. Pero Kirkman y Adlard siempre saben dejar un sitio para lo personal y aqui es
Andrea la que lleva la voz cantante en su relacién con Rick y Carl.

Andrea es un personaije que evolucioné muy bien. A pesar de su destino en la serie de televisién,
aqui tiene una importancia crucial para el desarrollo de la coleccién, especialmente por esa unién
con Rick que madura en este volumen y cuyo broche final es la aceptacién de Carl. No es solo
una fria francotiradora, es una persona fiable, una mujer hecha a si misma pero que siempre ha
sabido dar apoyo al grupo cuando lo necesitaba. En una historia en la que Maggie o Michonne
parecian comerse las péginas, llega un momento en el que todo esto no se puede entender sin
Andrea. Y nos damos cuenta cuando estamos aquf, en la madurez.

Y esa madurez se refleja también en el tratamiento de las muertes. Todos los arcos de The Walking
Dead tienen muertes importantes, sin ir mds lejos este mismo abre con un buen pufiado de ellas,
sin embargo, aqui ya son diferentes. Puede que por el mero hecho de haber alcanzado un cierto
nivel de civilizacién ya considerable, o quizés por la barbarie de este nuevo enemigo, pero la
realidad es que ahora se paran més a llorar a sus muertos.

Todo parece ralentizarse. Las conversaciones sobre el porqué de estos fallecimientos, cuando la
respuesta a esa pregunta sencillamente no existe, se hacen eternas y, con ello, mucho més reales.
Eso si, no se puede obviar la més grande de todas, una que no ocurre en el campo de batalla
sino en la cama.

Probablemente estemos ante una de las muertes menos impactantes de la serie por su forma, pero
sin lugar a dudas es una de las més relevantes. Con ella los autores no solo nos ofrecen una carga
dramética espectacular, con una sencillez en la despedida que la hace més real que ninguna ofra,
sino que sin nosotros saberlo ya nos estaba indicando lo cerca que estébamos de la conclusién.

En definitiva, The Walking Dead es un hito en el mundo del cémic y una serie de una calidad im-
presionante que se demuestra una vez mds aqui, en un fomo que, cuando parecia que nos ibaa
devolver a la parte més terrorifica de la fantasia zombi, nos atiza con buenas dosis de relaciones
humanas que se sienten tan reales como la vida misma.

lcor Awarez Muriz
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Terror y barbarie en el nuevo mundo

Ahora, con la perspectiva que dan los afios, podemos decir sin duda alguna que The Walking
Dead es un hito en el cémic americano. Pero no solo por la calidad de la serie, obviamente incues-
tionable, sino por ser un cémic que cambié incluso la forma de actuar de la industria. Cuando esta
obra salié a la venta allé por 2003, las licencias externas estaban a la orden del dia en el cémic
independiente. Las grandes editoriales seguian con sus superhéroes y las pequefias o bien las imi-
taban o bien buscaban productos derivados de cine o televisién. Algunos personaijes sobrevivian
gracias a la fama alcanzada en décadas anteriores, como Spawn o Usagi Yojimbo, pero no habia
grandes apuestas por historias nuevas y diferentes en general, a excepcién de Vertigo, un sello
editorial de DC que en aquellos afios tenia ventas, por lo general, modestas.

The Walking Dead puso una piedra que sirvié para cimentar el futuro del cémic independiente en
Estados Unidos en el momento en que sus ventas se empezaron a disparar. Esa piedra se convirtié
en un muro al salir la serie de televisién. De repente, una de las editoriales independientes mas
importantes, Image Comics, empezé a darse cuenta de que potenciar las creaciones propias de
mundos diferentes, fuera de los clésicos modelos de superhéroes, iba a dar sus frutos. Asi fodo
exploté y empezaron a salir colecciones de primera linea, como Chew o Saga, con el resto de
editoriales contagidndose de esto y convirtiendo el indie en una fuerza a tener en cuenta. Surgié
una efapa impresionante a nivel cuantitativo, pero también cualitativo gracias a esa apuesta por
la creatividad de una forma que no se veia desde los ochenta.

Ademds, la coleccién de Robert Kirkman, Tony Moore y Charlie Adlard supuso un hito
por su relacién con los medios audiovisuales. Ya se habian hecho series y peliculas de cémics
independientes en el pasado, algunas con un éxito considerable, pero pocas tan masivas como
la de los muertos vivientes. Sin embargo, lo importante es la relacién que se inicia. Una relacién
en la que cine y televisién, viendo la fuerza con la que se estaban desenvolviendo Marvel y DC
en ambos medios, empiezan a buscar ideas en ofros cdmics. Ya no importa solo que la serie en
cuestion se haga o no, los ingresos que se obtienen por las cesiones de derechos a las productoras
son importantes para autores y pequefias o medianas editoriales. Un ingreso extra que potencia
aln mds esa apuesta por la creacién propia que ya de por si estaba aumentando.

Nuestros queridos caminantes no solo hicieron mucho por Robert Kirkman, que cre Sky-
bound Enterfainment y de ahi salieron (y siguen saliendo) muchos cémics interesantes, sino que
cambiaron la concepcién misma de la industria. No obstante, no se queda ahi la cosa, hay algo
mds que estamos viendo estos Gltimos afios y que es deudor de esta obra, el resurgimiento del
cSdmic de terror.

Este género tuvo sus idas y venidas en el mercado estadounidense. Es muy famosa la historia de
los clésicos de EC a mediados del siglo pasado y la posterior censura que sufrié la industria del
cdmic, que précticamente eliminé la posibilidad de lanzar obras de terror a gran escala durante
afios. De los sesenta a los ochenta fueron décadas en las que renacieron especialmente en forma
de antologia. Aunque gozaron de fama y algunos se quedaron como cldsicos de culto (Eerie o
Creepy sin ir més lejos), habia como una especie de barrera invisible que les impedia hacerse
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masivos, no llegaban al poblico mds general cuando precisamente el cine estaba sufriendo un
apogeo, en cuanto a terror se refiere.

Si nos movemos 20 afios, a principios ya del actual milenio, podemos ver que hay alguna colec-
cién suelta, alguna pequefia serie que ha conseguido triunfar en el género, pero se pueden contar
con los dedos de una mano. Lanzar una historia de zombis en blanco y negro era una locura en
aquellos afios, hoy en dia las estanterias se llenan de cémics americanos que tontean con el terror
en sus diferentes formas, con autores como Joe Hill, James Tynion IV o Scott Snyder a la
vanguardia del movimiento. Es mds, por primera vez en este género el cémic va de la mano de la
literatura y el cine en esta gran época que vive el terror. Un ferror no solo preocupado de asustar,
sino de ofrecer algo mds, una reflexién que deje un poso. Exactamente lo que hizo The Walking
Dead desde el principio.

Es cierto que el terror es un género que engafia y tiene mucha capacidad para mezclarse con
ofros. Precisamente este cémic que tenemos en las manos es un gran ejemplo de ello. La andadura
de Rick Grimes y compafiia comenzé muy apegada al género zombi, esa era la amenaza y ellos
eran poco mds que némadas buscando comida y un lugar para pasar la noche. Pero al momento,
con la gran saga de la cércel y El Gobernador como villano, la serie dejaba de lado ese enemigo
de finte sobrenatural para centrarse en el renacimiento de una nueva sociedad humana, donde las
luchas entre grupos de personas eran lo realmente importante mientras que el zombi se quedaba
como un recurso que aparecia de vez en cuando para recordar que el peligro seguia existiendo
y: de paso, llevarse a algin que otro personaje por delante.

El terror era ofro, casi més bélico y real que fantéstico. Y tampoco era lo importante. La violencia
era distinta, lo que queriamos saber era qué grupo social se alzaria con la victoria y cémo se
reconstruiria la sociedad, pues con Kirkman a los mandos nunca sabe uno por dénde van a
ir las cosas. Pero el terror seguia ahi acechando. Este tomo que podéis leer a continuacién es la
demostracién de que nunca se fue, pues en el momento en el que uno de los zombis dice una sola
palabra todos volvemos a temblar.

Venimos de la guerra contra Negan y los suyos, el punto dlgido de la serie en cuanto a conflictos
sociales entre humanos se refiere, y los autores rompen al ofrecer un salto temporal con un nuevo
enemigo a las puertas. Uno que nos retrotrae al principio de la serie. Los zombis parlantes no
son nada nuevo, mismamente George A. Romero los popularizé en su saga, por lo que ese
regreso a las rafces era mas que plausible. Sin embargo, todo era un artificio, un engafio.

Los SUSUrerOreS reSUh’QrOn serun enemigo reﬂl, una VUeh’G de tuerca a |O que habiﬂmos visto hQS'
ta ahora. Una nueva sociedad formada por gente cuya psique destrozada les habia llevado a ver
el mundo de otra manera, una mucho més visceral y primitiva. Esta evolucién por supervivencia
hace précticamente imposible la negociacién. Los susurradores se alzan como un nuevo enemigo
a batir que sigue la méxima de la coleccién, en lo que a lucha social se refiere, pero mds tétrico e
incluso deprimente que los anteriores. Algo que, desde una perspectiva psicoldgica, se puede ver
como algo comprensiblemente duro.

La grandeza de Kirkman y Adlard es precisamente esa, lograr volver por un momento a en-
focarse en el terror para luego seguir con su tema principal, la construccién de un nuevo mundo
sobre las cenizas del anterior. En este caso tenemos un grupo némada que se adapté vistiendo
pieles humanas, mezcldndose entre los zombis, los cuales usaban como proteccién, y con una
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