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      Paul Grove : humain / Morian Reykill : valdier

      Fille : Morah

      Crash : symbiote de Paul et Morian

      Princesse Bouton d’or : symbiote de Morah

      

      Abby Tanner : humaine / Zoran Reykill : valdier

      Fils : Zohar

      Fille : Aurora

      

      Trisha Grove : humaine / Kelan Reykill : valdier

      Fils : Bálint

      

      Ariel Hamm : humaine / Mandra Reykill : valdier

      Fils : Jabir et Hamlet

      

      Carmen Walker : humaine / Creon Reykill : valdier

      Filles : Spring et Phoenix

      

      Cara Truman : humaine / Trelon Reykill : valdier

      Filles : Amber et Jade

      Fils : James

      Prime : symbiote de James

      

      Melina : humaine / Cree et Calo : valdiers

      Fille : Hope

      Rainbow : symbiote de Hope

      

      Riley St. Claire : humaine / Vox d’Rojah : sarafin

      Fils : Roam

      Filles : Sacha et Pearl

      

      Tina St. Claire : humaine / Viper d’Rojah : sarafin

      Fils : Leo

      

      Emma Watson : humaine / Ha’ven Ha’darra : curizan

      Fille : Alice

      

      Samara Lee-Stephens : humaine / Adalard Ha’darra : curizan

      Fille : Adaline

      

      Aikaterina, Arilla et Arosa : connues comme étant des déesses
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        Quand sauver la galaxie dépend de l’ingéniosité des dragonnets…

      

      

      

      Le soulagement que ressent Trelon Reykill après avoir fini d’améliorer le V’ager, le précieux vaisseau de guerre de son frère, est interrompu lorsque Cara et leurs trois enfants débarquent pour une visite surprise.

      

      Amber, Jade et James sont ravis d’avoir la chance d’explorer un vrai vaisseau de guerre valdier en état de marche. Armés d’un arsenal de gadgets inventifs, les trois enfants croisent bientôt la route de trois voleurs extraterrestres empotés qui essayent de voler un appareil top secret. Ce que ces voleurs ignorent, c’est qu’ils ont trouvé des adversaires à leur hauteur.

      

      Alors que les dragonnets transforment le vaisseau en un champ de bataille plein de farces, de gadgets, et d’évasions rocambolesques, Trelon et sa femme, Cara, doivent sauver les voleurs des « pièges » bien-intentionnés de leurs enfants avant que le vaisseau ne se transforme en véritable cirque. Il ne faut jamais sous-estimer ce qui peut arriver quand Amber, Jade et James sont lâchés dans la nature dans cette aventure pleine d’action qui va sûrement donner de nouveaux cheveux blancs à Trelon avant qu’elle ne soit terminée !
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      Épuisé, mais satisfait du travail qu’il venait d’accomplir, Trelon Reykill pencha la tête en arrière, son regard flou fixé sur le conduit brillant. Un léger bourdonnement électrique se faisait entendre dans le câblage récemment installé. Le nouveau système d’armement du V’ager était presque prêt ; il ne restait plus que quelques touches finales à apporter. L’amélioration du vaisseau de guerre de son frère Kelan consumait ses journées entières depuis des mois. Avec un gémissement las, il se tourna et émergea du tube d’accès. Le manque d’espace dans cet endroit exigu rendait incroyablement difficiles, même les tâches les plus simples.

      — J’aurais dû envoyer Cara ou les enfants s’en occuper, dit-il d’un air songeur avant d’éclater de rire.

      Jamais de la vie, jamais de toute vie possible, il n’aurait permis une chose pareille. Le souvenir de toutes les bêtises qu’avait provoquées Cara quand elle avait reprogrammé les choses peu de temps après son arrivée s’attardait toujours dans tous les esprits. L’idée de les laisser, les enfants ou elle, s’approcher de son nouveau système fit courir un frisson le long de son échine, car il savait que le destin de l’univers entier était en jeu. Même des années plus tard, sa messagerie continuait d’être inondée de commentaires à propos de son Compagnon Virtuel Personnel, un rappel constant du passé. En dépit de tous ses efforts, le signal flottait toujours dans l’immensité de l’espace, bon sang.

      Son rire nasal attira l’attention de plusieurs membres d’équipage, qui se tournèrent vers lui. Il secoua la tête en réponse à leurs regards interrogateurs, un mélange d’amusement et de résignation sur le visage, avant de sortir à grandes enjambées du pont d’ingénierie. Heureusement, la majorité des membres d’équipage étaient des nouveaux et n’avaient donc pas connaissance de cet incident gênant.

      Alors qu’il approchait du bout du couloir, une silhouette qu’il reconnaissait sortit de l’ascenseur, et son cœur fit un bond. De la chaleur et de l’amour l’envahirent tandis qu’il étudiait le visage animé de sa compagne. Son dragon émit un profond grondement, qui résonna. Sa fatigue s’évapora quand Cara l’aperçut et sourit.

      Elle de plus en plus belle tous les jours, ronronna son dragon.

      Oui, c’est vrai, mon ami.

      — Trelon ! Jarak était en train de me parler du nouvel équipage, dit-elle.

      — Dame Cara a généreusement proposé d’aider à créer un nouveau programme d’entraînement pour l’équipage, répondit Jarak Draken, le chef de la sécurité du V’ager.

      Trelon lança un rapide regard légèrement alarmé à Jarak. Une pointe d’excuses était visible dans le sourire du chef de la sécurité. Étant l’un des rares officiers avec de l’ancienneté à bord, Jarak devait avoir de nets souvenirs de la pagaille qui avait été provoquée par la décision de Cara de transformer le pont d’entraînement en piste de danse clignotante, avec la chanson Electric Slide qui avait résonné dans le vaisseau, et le CVP de Trelon qui se réverbérait toujours dans le cosmos. Les années qui avaient suivi, le génie créatif et les innovations révolutionnaires de Cara étaient devenus légendaires sur Valdier. La preuve la plus impressionnante de son intelligence était le parc d’attractions qu’elle avait construit dans les cavernes sous le palais, qui apportait un amusement sans fin à tous les habitants du royaume.

      — Je crois que notre programme actuel fonctionne correctement, vous ne trouvez pas, Jarak ? s’enquit Trelon, qui se tenait dans une posture déterminée et dardait un regard éloquent sur l’homme à côté de sa compagne.

      — Il l’était la dernière fois que j’ai vérifié, répondit Jarak, son regard se posant sur Cara.

      Dès qu’elle laissa échapper un rire nasal, Trelon sut que Cara avait remarqué le message subtil qu’il essayait de faire passer à Jarak. Le petit rire grave et rocailleux de son dragon résonna dans son esprit. La créature en lui semblait se délecter de sa souffrance et était vraiment ravie. Un grand soupir franchit ses lèvres, et un profond pli lui creusa le front lorsqu’il prit soudain conscience de quelque chose.

      — Où sont les enfants ? S’il te plaît, dis-moi qu’ils sont au palais… là où ils ne peuvent rien faire de mal.

      Cara éclata de rire et secoua la tête.

      — Non, ils sont venus avec moi. Ils sont en train d’explorer. Ça fait un moment qu’Amber et Jade ne sont pas venues à bord et c’est la première fois pour James. Elles sont en train de lui faire visiter. Ne t’inquiète pas, Symba et leurs symbiotes sont avec eux.

      En dépit de tous les efforts de Trelon pour cacher son horreur, le léger tressaillement des lèvres de Jarak trahit son amusement. L’homme n’avait manifestement pas pleinement conscience des capacités et des talents de ses enfants. C’était troublant de voir que les trois semblaient tous posséder la capacité de s’attirer les ennuis de leur mère.

      — J’ai aussi envoyé deux membres de mon personnel de sécurité leur tenir compagnie, le rassura Jarak.

      Trelon se passa les mains sur le visage et ravala un juron fatigué.

      — Deux ? Et vous pensez que ça va suffire pour mes trois enfants ? Je vous garantis qu’ils se sont déjà échappés.

      Jarak était sur le point de répondre quand son communicateur sonna, l’interrompant, et l’homme se renfrogna, fronçant les sourcils, lorsqu’il tapota sur l’appareil près de son col. Trelon croisa les bras, sentant le poids de son impatience, tandis qu’il attendait ce qui suivrait à coup sûr.

      — Monsieur, nous avons perdu les enfants, dit un homme.

      Le regard de Jarak se posa sur le visage de Trelon et ses sourcils se froncèrent encore plus, des plis plus visibles lui creusant le front.

      — Comment ça, vous les avez « perdus » ? Vous ne leur avez pas mis d’appareils de pistage comme je vous ai suggéré ?

      — Vous avez mis des appareils de pistage sur les enfants ? C’est une super idée… mais ça ne va pas fonctionner, dit Cara.

      — Si, mais… eh bien, ils doivent les avoir trouvés, répondit l’homme.

      — Trouvez-les, ordonna Jarak.

      — Oui, dit l’homme.

      Jarak soupira et secoua la tête.

      — Qu’est-ce qu’il va falloir faire pour limiter les dégâts ? demanda-t-il.

      — Beaucoup de choses, répondirent Trelon et Cara d’une même voix, un sourire amusé aux lèvres.
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      — Regardez ça ! C’est incroyable, souffla James en fixant l’assortiment de matériel.

      — Oui. Où est-ce qu’ils rangent les embouts de laser, à ton avis, Amber ? demanda Jade en marchant le long du mur sur lequel était inscrit le nom de différentes pièces.

      — Je ne sais pas. Oh là là ! Ils ont les nouvelles versions des épisseurs ! s’exclama Amber.

      — Le T204P3 ? demanda James.

      Amber regarda leur frère cadet en cillant.

      — Comment est-ce que tu en as entendu parler ?

      James sourit.

      — J’ai vu le schéma sur le bureau de maman. Elle envisageait d’y ajouter le microréplicateur afin qu’en le tournant dans un sens, ça fasse un laser, et qu’en le tournant dans l’autre, ça puisse scanner et recréer la pièce, expliqua-t-il.

      La voix de Jade résonna dans la réserve de matériel.

      — Hé, j’ai trouvé quelque chose !

      L’enthousiasme était palpable alors que James et Amber se précipitaient vers elle, les yeux emplis d’un mélange de curiosité et d’excitation. Accroupie à côté d’un panneau obscur dans le mur, Jade était à peine visible derrière une pile de boîtes en métal. Elle fit délicatement glisser ses doigts sur la surface lisse et fraîche du mur métallique alors qu’elle cherchait un mécanisme d’ouverture.

      — J’ai vu sur un vieux schéma du vaisseau qu’il y avait une cache de contrebandiers. Je
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