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La magie

	Dans la petite ville de Valvar, vivaient cinq adolescents âgés de seize ans. 

	Un soir, lors du bal d’Halloween, Léon, un gars un peu petit mais gentil, rencontra Nathan surnommé le « badboy » de son école et son ami Alexandre. Toutes les filles étaient folles de Nathan sauf Jade (enfin si, mais ça, c’était un secret). Jade, la petite soeur d’Alexandre, faisait aussi partie de la fête et elle était accompagnée de Léa, sa meilleure amie. 

	Le disc-jockey s’amusait bien à changer la musique, tout le monde dansait sur les beaux sons qu’il passait. À un moment, il lance un slow et tous les adolescents doivent se trouver un cavalier. Jade se met avec Nathan et Léa danse avec Alexandre. Malheureusement, le pauvre 

	Léon reste tout seul sur le côté. Il n’a pas trouvé de cavalière. Jade, qui avait mal au cœur et qui était triste qu’il soit seul, va le voir. Nathan la suit ainsi que sa meilleure amie et son partenaire. Ils se dirigent vers Léon et lui demandent ce qu’il se passe. 

	
	- Que se passe-t-il ? demande Jade. 

	- Je ne trouve pas de cavalière, répond-il. 

	- Ne danserions-nous pas tous ensemble ? propose Léa. 

	- Oui, c’est une bonne idée ! répond Alexandre. 



	Les cinq amis dansent tous ensemble. Quelques heures plus tard, la fête est terminée et leurs parents viennent les chercher. 

	Le lundi matin, ils se retrouvent tous ensemble à l’arrêt de bus avant de se rendre à l’école. Ils sont devenus un super groupe de meilleurs copains. 

	
	- Pff, je n’ai vraiment pas envie d’aller en cours de math aujourd’hui, dit Nathan, d’un air blasé. 

	- Moi non plus, je n’ai pas trop envie, répond Alexandre. 



	Une fois arrivés à l’école et rentrés en classe, le professeur de mathématiques, Monsieur Dufeu annonce une sortie scolaire : « Préparez-vous pour une super journée au musée de la magie où nous allons voir plein de beaux tours. Vous allez même apprendre à manipuler des cartes. ». 

	
	- Le car nous attend sur le parking de l’école, annonce Monsieur Dufeu. 



	Tous les élèves de la classe prennent leur piquenique et se dirigent vers l’autobus. 

	Les cinq meilleurs amis s’assoient tout près les uns des autres et discutent pendant le trajet. 

	Une fois arrivés, ils descendent du véhicule et se dirigent vers le musée de la magie. Quand ils se rapprochent du bâtiment, ils sont vraiment étonnés par sa petite taille. Ils se demandent comment autant de monde peut se retrouver en même temps là-dedans. Les membres du personnel du musée les accueillent avec grand plaisir et les dirigent vers la première salle. Là, les cinq adolescents sont maintenant choqués par l’immensité du musée. Ils se rendent compte qu’ils sont tombés dans une illusion. 

	
	- Prenez un casier pour cinq personnes et mettez-y vos affaires, demande le professeur de mathématiques. 



	Les élèves rangent leurs sacs et leurs vestes dans les casiers et attendent la consigne du maitre. Il leur demande de former des groupes de cinq et évidemment, les meilleurs amis se mettent ensemble. Avant de démarrer la visite, l’équipe du musée leur fournit des plans pour se repérer dans le bâtiment. Ensuite, ils se dirigent vers les différentes activités proposées. 

	Les adolescents se promènent et découvrent les différentes salles. Ils observent et profitent des activités. A un moment, Nathan et Jade se retrouvent à deux pour découvrir un tour de magie dans une salle à l’écart. Comme ils n’ont plus de plan, ils sont perdus et ne retrouvent plus leurs camarades. Ils paniquent de ne pas retrouver leur groupe dans cet immense bâtiment et ils courent un peu partout. Dans la précipitation, ils bousculent un vieux monsieur à la longue barbe grisonnante. Il tombe par terre. 

	Les deux adolescents sont un peu gênés d’avoir bousculé ce vieil homme. 

	
	- Excusez-nous, Monsieur, nous avions la tête ailleurs et on ne vous avait pas vu, s’excusent Jade et Nathan. 



	Jade et son ami tendent la main au vieillard pour l’aider à se relever. Celui-ci les remercie et leur souhaite une bonne visite. 

	Finalement, les deux amis retrouvent le reste du groupe et continuent la visite tous ensemble. 


Chapitre 1 Le grimoire magique

	Alors que les cinq adolescents se préparent à quitter le musée, Jade reçoit un appel téléphonique de sa mère. En sortant son portable pour décrocher, une carte avec des coordonnées tombe de la poche de son pull. Nathan qui accompagne la jeune fille remarque que quelque chose est tombé à terre. Il regarde de plus près et remarque que c’est une petite carte. 

	
	- Jade, regarde ce que j’ai trouvé ! s’exclame Nathan. 

	- Attends, je raccroche avec ma maman et puis je regarde, répond Jade. 

	- C’est une carte de magie ! s’exclame le jeune homme. 

	- Qu’est-ce qu’il est écrit dessus ? demande Jade. 

	- On dirait les coordonnées du magasin de magie du coin de la rue, répond Nathan. 



	Les deux adolescents regardent la carte de plus près et ils y voient les informations suivantes : 

	« Le Schmirenburck, magasin de magie ». 

	
	- Regardez ce qu’on vient de trouver, s’exclament Jade et Nathan en s’adressant au reste du groupe. 



	Les amis se regardent d’un air intrigué. Ils sont curieux de savoir ce qui se trouve dans cette boutique. 

	
	- Et si nous allions dans le magasin ? propose Jade. 



	Arrivés devant la façade, Jade dit à ses amis que le magasin semble très vieux. 

	
	- Tu as raison, il fiche vraiment la trouille, il y a plein de toiles d’araignées partout autour des fenêtres, répond Léa. 

	- Oui et ne parlons même pas des couleurs, continue Léon. Elles sont tellement sombres ! 

	- Et vous avez vu le nom de ce magasin ? Il est étrange ! dit Alexandre. 



	Sur la devanture de la boutique, il était écrit : Schmirenburck, magasin de magie. 

	Les adolescents se lancent. Ils poussent la porte et entrent dans le magasin. 

	
	- Bonsoir Monsieur Schmirenburck, disent-ils tous ensemble. 

	- Bonsoir jeunes gens. Que faites-vous ici ? demande le vieil homme. 

	- Nous avons trouvé votre carte au musée de la magie et nous étions curieux de voir ce qu’il y avait dans votre magasin, répond Nathan. 

	- Eh bien, je vous en prie, jetez un coup d’œil, propose l’homme. 



	Les jeunes regardent un peu partout et parcourent les rayons de cette petite boutique. 

	Tout à coup, ils repèrent un livre. Un très gros livre ! Ils s’en approchent et découvrent le titre « Le grimoire magique ». 

	
	- Woah ! s’écrie Léa. 

	- Qu’est-ce qu’il est magnifique ! s’exclame Nathan. 

	- Il est éblouissant avec sa belle couleur mauve et ses dorures dans les coins, continue Jade. 

	- Regardez, le vieux monsieur arrive, annonce Nathan. 

	- Il a n’a pas l’air très content, continue le jeune garçon. 

	- Mais que faites-vous ?! Qui vous a permis de toucher à ce vieux livre ? se fâche Monsieur Schmirenburck. 



	Les cinq amis se demandent pourquoi ils n’ont pas le droit de toucher au grimoire magique. Ils sont tellement tentés de l’ouvrir pour découvrir ce qui se trouve à l’intérieur… Le vieil homme leur explique que ce livre est très précieux et que personne n’a le droit de le toucher, c’est pour ça qu’il se trouve si bien protégé. Il leur annonce aussi qu’il n’est même pas à vendre. 

	Les adolescents sont très déçus de ne pas pouvoir l’acheter. C’est l’objet magique qui les a attirés en rentrant dans cette pièce. Ils se montrent insistants envers Monsieur Schmirenburck. 

	
	- Qu’est-ce que vous n’avez pas compris dans « il n’est pas à vendre » ? se fâche-t-il. 

	- Vous êtes sûr que vous ne ferez pas une petite exception pour cinq amis ? demande Nathan. 

	- PARTEZ D’ICI !!!! s’énerve le vieux. 



	Les ados prennent peur et fuient ce magasin aussi vite que la lumière ! 

	Schmirenburck est tellement énervé qu’il ferme le magasin. 

	Ils se dirigent chacun vers leur maison et sur le chemin, ils se disent qu’ils reviendront le lendemain pour tenter de le voler…








	Chapitre 2 Le vol du grimoire magique

	Le lendemain, les cinq meilleurs amis se retrouvent dans le magasin et voient le fameux grimoire magique. Ils sont toujours autant étonnés de la beauté de ce grand livre magique. Avec son magnifique cristal de rubis rouge au centre de la couverture, sa couleur mauve et les objets magiques dessinés sur les bords, c’est vrai qu’il en met plein la vue. 

	Puisqu’ils ne peuvent pas l’acheter, ils élaborent un plan pour le voler pendant la nuit prochaine. 

	Lors de la récréation, ils se retrouvent dans un coin de la cour pour répéter le plan pour s’assurer que tout le monde a compris. 

	Voici ce qu’il va se passer : 

	Léa et Nathan vont s’occuper des caméras de sécurité présentes dans les quatre coins de ce petit magasin. Ils vont lancer des boules de papier mouillé dessus pour bloquer les images. Une fois que ce sera fait, ils vont dans la salle des caméras et les désactivent toutes. 

	Pendant ce temps, Léon regarde où le vieux monsieur a rangé le grimoire. Il le cherche partout dans la boutique et il finit par le trouver dans le coffre-fort à l’arrière de la boutique.

	Cette pièce est une salle où il y a des réserves d’objets rares. On y trouve par exemple des balais magiques, des baguettes, des cristaux, des pendentifs avec des diamants et encore plein d’autres choses… 

	Le seul problème, c’est que cette grande boite est fermée… Il faut un code pour l’ouvrir. Code que les adolescents n’ont pas… 

	Il va donc falloir le trouver. Ils commencent à chercher le code un peu partout dans la boutique. Ils soulèvent les objets, regardent au plafond, vérifient les étagères mais rien… 

	Puis, Léon propose de regarder dans le tiroir qui se trouve sous la caisse enregistreuse. Jade se dirige jusque-là et essaie de le déverrouiller avec un bête code. Elle tape : 1234. Rien ne se passe… Elle ne réussit pas la deuxième tentative en tapant 1994. Finalement, elle tape le numéro du magasin en espérant réussir : 8003. 

	
	- Génial ! s’écrie la jeune fille. 



	Le coffre s’ouvre enfin. Léon et Jade voient le grimoire et essaient de le récupérer mais en tendant les mains pour le prendre, une sorte de pluie tombe dans le magasin. Il faut absolument qu’ils arrêtent cette eau de tomber. C’est alors qu’un des adolescents se munit d’une des baguettes magiques exposées et d’un geste du poignet, dirige la baguette vers la pluie pour la stopper. Rien ne se passe. Ils en essaient une autre, et toujours rien. Ils testent toutes les baguettes du magasin et finissent par trouver celle qui stoppera toute cette mascarade. 

	
	- Comment tu as fait ça ? demande Jade à son camarade. 

	- Je ne sais pas, répond-il. J’ai simplement dirigé mon geste vers l’eau. 



	Même s’ils ne comprendront jamais comment ils ont fait, les deux amis se reconcentrent sur l’essentiel : récupérer le grimoire. 

	La jeune fille saisit le livre magique et le cache aussitôt dans son sac. 

	
	- Allons-y, s’écrie-t-elle dans toute la boutique. Dépêchons-nous de rentrer chez moi avant que quelqu’un nous surprenne. 



	Les cinq amis sortent de là en faisant semblant de rien pour ne pas paraître suspects.
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