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llegar a un nuevo grupo masivo de lectores es
algo extraordinario. Y casi imposible”.

Sin embargo, nunca es tarde si el comic es
bueno, y ahora [y si, gracias a la serie de ani-
macién) Invencible esta entre los 10 comics
mas vendidos de Image. Podrias pensar que es
algo puntual, algo relativo a la serie de Prime
Video, una moda pasajera. Gracias a Dios, no
es asi. De hecho, dentro de ese top 10 apare-
cen en repetidas ocasiones nimeros diversos
de la coleccion que se han reeditado. ¢Y por
qué no es asi, si os he contado muy a mi pesar
como fueron las ventas en su momento? Ya

sabéis la respuesta: porque Invencible es un
sefor tebeazo de superhéroes y el tiempo lo ha
puesto en su lugar.

Sin tiempo que perder,
volviendo a los tapicos

Ahora que estamos en situacion, sabemos que
Invencible aguantaba como las aventuras de su
personaje: golpe tras golpe y algin que otro
momento con las tripas fuera. Eso es lo que
da verdadero valor a este recopilatorio y a todo
lo que vais a leer. Robert Kirkman no podia
andarse con rodeos, no podia entretenerse
con etapas vagas de sus personajes y caminos
que no llevasen a ninguna parte. De ahi que
recientemente, en la temporada 4 de la serie,
viéramos una aventura de Mark y Damien Dark-
blood en el mismisimo Infierno que nunca llego
a las paginas del comic. Paginas que hubieran
estado en este mismo tomo. Quién sabe, quiza
en una realidad alternativa ese comic exista.

Es por todo ello que Robert Kirkman tenia
que jugar sus mejores cartas continuamente
e incluso, aunque fuera temporalmente, hacer
caso a Erik Larsen (creador de Savage Dra-
gon) cuando este le dijo que se dejase de ton-
terias y alargara la trama, que tenia que poner
las cartas sobre la mesa desde el minuto uno o
los lectores se iban a cansar enseguida. ¢;Por
qué? Porque el nivel de la competencia (Mar-
vel y DC) era apabullante. Tanto jovenes

como adultos, todos tenemos un limite
en nuestro presupuesto mensual

a la hora de comprar comics.
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Es por todo ello que en este nimero vemos
una evolucion clara de Mark, y lo mejor de
todo es que lo hace en direccion a superhé-
roes como Superman. El propio Robert Kirk-
man aseguraba en una entrevista que Mark a
estas alturas de la coleccion carga sobre sus
hombros con el peso de todas y cada una de
las muertes que ha habido, aunque no fueran
su responsabilidad, y solo se plantea una dni-
ca pregunta: “¢Merezco que me perdonen?”.
Asi pues, comienza a plantearse alternativas,
alternativas de paz y alternativas de didlogo.
Mark Grayson es algo mas que Invencible,
es Increible porque por si mismo, y a través
de su dura experiencia, esta encontrando las
respuestas que el universo parece negarle.

Lo mejor de todo es que, mientras eso ocurre,
la vida sigue.

No olvidemos
el tema principal
de la serie

Y esa vida nos recuerda el tema principal Yoy N
de la serie: la familia. Y no lo digo F4 2
yo, lo dicen tanto Kirkman como e e
Ottley. Pero es que ni si- .

quiera haria falta que lo AR
dijeran, ya que se €8
muestra conti- P
nuamente AT
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Os puedo prometer grandes cosas en este
cuarto tomo recopilatorio de Invencible que te-
néis entre manos, y una de ellas es que no ha-
bra clichés. Bueno, si los habra, pero utilizados
de forma inteligente a su favor. Cuando escribo
esto, Robert Kirkman cumple 25 afios escri-
biendo cémics y muchos mas leyéndolos. Asi
pues, como buen lector y guionista, sabe iden-
tificar perfectamente los topicos en los comics
de superhéroes y las consecuencias del uso de
los mismos. Es por ello que en este recopilato-
rio vais a encontrar unos giros interesantes.

En base a estas palabras, diriais que Robert
Kirkman, junto a Ryan Ottley a los lapices, se
lo pasaba en grande con los comics de Inven-
cible. No negamos que fuera asi al principio,
pero las ventas no acompafiaron, y esa era la
cruda realidad. Justo en 2010, cuando se pu-
blicaron los comics que tenéis en vuestras ma-
nos (del 71 al 96 de la coleccion), Invencible ni
siquiera aparecia entre las primeras 800 gra-
pas mas vendidas del afio, ese honor lo copa-
ban colecciones de Marvel y DC Comics. Quien
si aparecia en el puesto 37 era el nimero 75
de The Walking Dead, escrito por supuesto
por Robert Kirkman, con un total de 34.084
ejemplares vendidos. Invencible aparecia Gni-
camente en el ranking relativo a las ventas de
recopilatorios en tapa blanda: puesto 50 del
volumen 12 con 7.798 ejemplares, y puesto
76 con el volumen 13 y unas ventas de 6.717
ejemplares. Justamente dos de los volimenes
que conforman este pedazo de recopilatorio.
iPor algo sera, luego lo veremos! Pero... ¢por
qué se seguia publicando Invencible en Image?
Tres palabras: The Walking Dead.

Era Rob Liefeld quien, en marzo de 2026, po-
nia de manifiesto esta situacion para recalcar
el éxito de la serie de animacion que se emite
en Prime Video. Ryan Ottley, el dibujante regu-
lar de la serie desde su nimero 8, asi lo confir-
maba. En un tuit posteado el 20 de marzo de
2026 afirmaba que era muy complicado atraer
a nuevos lectores a un nuevo universo super-
heroico, ya que preferian Marvel: “La industria
del comic se ha centrado durante décadas en
vender a sus lectores habituales. Por lo tanto,
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en todos y cada uno de los nimeros. La re-
lacion entre Nolan y Oliver se refuerza, y se
retoma la relacion entre ciertos personajes.
Eve ya no esta embarazada. ¢Qué ha ocurrido
con Robot y Monster Girl en la dimension de
los flaxanos? (jPor cierto, brutal esa historia!)
Y Allen el Alien debe tomar decisiones que pue-
den acabar, para siempre, con su amistad con
Omniman e Invencible. Todo ello, decisiones re-
lativas a sus circulos mas intimos, amigos y
familiares, que acaban incidiendo en la trama
principal y en los caminos que siguen o van a
seguir algunos personajes. Tenemos aliens, su-
pervillanos y superhéroes, pero la gran mayoria
se mueven por como su forma de pensar y ac-
tuar cambia en base a las relaciones con sus
personas mas queridas.

Omniman podria haber matado a Oliver de un
golpe si no hubiera aprendido del primer ejem-
plo de su hijo, Mark. O podria haber tenido al-
guna oportunidad de escape cuando Thragg los
ataco. Lo dijo &l mismo, el amor por Debbie y su
familia lo cambio, ya que antes no habia tenido
una vida asi. ¢Por qué Allen estd sacrificando
su amistad? Por el bien del universo, de millo-
nes de razas que podrian sucumbir ante los vil-
trumitas. ¢Qué puede ir tan mal entre Monster
Girl y Robot para que terminasen como termi-
naron? ¢Qué hay tan fuerte que pueda rom-
per ese vinculo? Una y otra vez Kirkman nos
muestra situaciones en las que, si quitas los

superpoderes y los viajes espaciales, podrias
reconocer claramente situaciones que has vi-
vido con tu familia y amigos, o las familias de
tus amigos.

Asi pues, todo ello pierde valor cuando una
gran editorial de superhéroes decide reiniciar
o alterar el pasado. En Invencible, como vais
a ver en los proximos cientos de paginas, eso
no ocurre, no hay vuelta atras. Puedes man-
tener un mal arco de Batman porque ya ven-
dran tiempos mejores, pero en esta ocasion
Invencible tenia mas trabajo para sobrevivir que
Rick Grimes en un ascensor lleno de zombis.
Eso llevo a la coleccion a vivir y explorar (jsobre
todo explorar!) grandes momentos y grandes
avances en los personajes, fueran humanos o
no, algo que pocos autores han tenido la opor-
tunidad de hacer en el pasado. Obligando a
sus autores a escoger sabiamente y también
poniendo sobre la mesa un buen pufado de
situaciones a las que los lectores estan acos-
tumbrados, pero resolviéndolas de una forma
diferente y, sin embargo, muy creible.

Después de tantos afios y tanto esfuerzo, e in-
dependientemente de que exista una serie de
television, la coleccion ha envejecido de maravi-
lla y esté obteniendo el méximo reconocimiento
que debid tener en su dia. No existe ningin
secreto, lo tenéis en vuestras manos, en las
paginas que estan por venir, ni siquiera tenéis
que estar atentos, simplemente debéis disfru-
tar vifieta a vifeta.

Al final, después de tanto, si que esta serie re-
sulté ser...

Paco Hernandez
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No dud6 en jugar esas
cartas sobremanera; el di-
bujo, el color, la narrativa, no

eran un problema, el propio Kirkman
lo dice: “Yo solo tengo que escribir que
g % " Thaedus, Omniman e Invencible destruyen Vil

4 trum, y Ryan hace su magia”. Mas o menos
lo dijo asi, pero el mensaje era ese. El ritmo
y la trama tenian que tener al lector engan-
chado, jy vaya si lo consigue! En primer lugar,
comenzamos con La Guerra Viltrumita, donde
vemos como se las gasta Thragg y, atencion,
lo poderoso que se ha vuelto Mark al vencer
a Conquest. El precio a pagar son dos meses
practicamente en coma y volver mas tarde a
la carga contra 50 viltrumitas con los pesos
pesados de la Coalicion de Planetas, que, al
parecer, no es suficiente.

Puede parecer que volvemos a lo mismo: nos
destrozan, nos regeneramos, nos atraviesan,
nos regeneramos... Por un momento sientes
el temor de que mundos van a vivir, que mun-
dos van a morir, pero luego... pues todo vuelve
a ser lo mismo. Y no es asi, porque aqui es
donde viene el primer giro de guion: los malos
ganan. Si (jalerta por spoiler!), los viltrumitas
ganan, porque quedan 37 y encima estan en
la Tierra, de modo que a Nolan y Mark no les
queda méas remedio que llegar a un acuerdo.

Robert Kirkman esta llevando en este punto
las cosas al extremo, porque hay algo que él
no puede (jy sobre todo no quiere!) hacer, que
es... un reinicio. En las “dos grandes” puedes
llevar las cosas incluso mas alla de sus limites
autoimpuestos porque luego sabes que, de una
forma u otra, hay un botén de reset. Kirkman
se negod a hacer algo asi. Y bien podria, ya que
habia instaurado en su coleccion los viajes en
el tiempo y el multiverso, de modo que contaba

con las herramientas necesarias, jademas
de que los fans acérrimos de la serie no pa-
raban de incordiarlo con esa pregunta! Y justo
ese era uno de los mativos por los que no paso,
porgue esta no es una serie de topicos, es una
serie que demuestra que los superhéroes pue-
den ser llevados mas alla y con grandes resul-
tados.

Resultados que vemos de sobra en estas pagi-
nas, sobre todo en la evolucion de los persona-
jes. El propio Omniman ha cambiado tanto que
incluso es derrotado por no ser tan frio y cal-
culador como lo era al principio. Esta decidido
a no cometer los mismos errores del pasado,
y lo cumple. Vemos incluso cambios fisicos en
Eve, y decisiones que hubieran sido complica-
das, por no decir practicamente imposibles, en
otras editoriales.

El siguiente topico es el propio sustituto de In-
vencible, algo que Kirkman ha comentado en
mas de una ocasion que aborrecia de los co6-
mics de superhéroes. De modo que, de nuevo,
juega esa carta a su favor y le da la vuelta,
a la vista de todo el mundo. Ves que hay un
sustituto para Mark, que incluso usa su mismo
traje y lo aprovecha todo a favor de la trama.
Pero, aunque este personaje avance, lo que
hace el guionista es equipararlo con la trama
real que esta sucediendo y que tiene al propio
Invencible como protagonista. Este no para de
ser juzgado por todos y cada uno de los per-
sonajes de la serie, es lo que mas lo asimila
a Spider-Man: hagas lo que hagas, alguien te
dira que estad mal. Mark ha intentado abordar
la gran pregunta de mil maneras: “;Debo ma-
tar a los villanos?". La coleccion esta disefiada
especificamente para decirle que si, que es lo
normal, que todo el mundo lo hace y que segin
como y cuando esta justificado. En DC Comics,
Superman es un ejemplo a seguir, y sobre todo
inspira al resto de superhéroes. Aqui, la Gnica
inspiracion que hubiera podido haber (Omni-
man) ha matado a miles de personas y no ha
resultado ser alguien de fiar. El resto de su-
perhéroes, incluido el equipo de Cecil, son una
panda de hipdcritas que no dejan de juzgar las
acciones de Invencible.
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