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FICHES PERSONNAGES


Félix Le Ret

Rôle : Personnage principal

Description :

Félix Le Ret est un jeune garçon dynamique, curieux et plein d'énergie. Il adore les défis, les jeux et les compétitions. Son imagination débordante l'entraîne souvent dans des aventures inattendues, parfois inquiétantes.

Qualités :

Courageux

Rapide

Déterminé

Esprit d'équipe

Toujours prêt à aider

Défauts :

Très curieux

Impulsif

Aime parfois faire des farces


Marie-Hélène Le Ret

Rôle : Responsable de la clinique

Description :

Marie-Hélène dirige les activités de la clinique avec sérieux. Elle veille au bien-être des participants et organise les compétitions tout en gardant son calme face aux situations difficiles.

Qualités :

Autoritaire mais bienveillante

Organisée

Patiente

Protectrice


Ferdinand Le Ret

Rôle : Organisateur

Description :

Ferdinand participe à l'organisation des épreuves, prépare le matériel et veille au bon déroulement des activités.

Qualités :

Calme

Méthodique

Fiable


Robert Le Ret

Rôle : Responsable du matériel

Description :

Robert installe les parcours, vérifie les équipements et prépare les récompenses.

Qualités :

Organisé

Minutieux

Disponible


Gérald Le Ret

Rôle : Responsable sécurité

Description :

Gérald contrôle les parcours et s'assure que toutes les activités se déroulent en toute sécurité.

Qualités :

Vigilant

Protecteur

Réactif


Tatas 1 et 2

Rôle : Encadrantes

Description :

Toujours présentes auprès des équipes, elles encouragent les participants, distribuent les conseils et veillent au respect des règles.

Qualités :

Bienveillantes

Dynamiques

À l'écoute




LES ÉQUIPES


Équipe 555

Spécialité : vitesse et coordination.


Équipe Russe

Spécialité : endurance et stratégie.


Équipe Joute

Spécialité : agilité et rapidité.


Équipe Les 10 Instruc

Spécialité : réflexion et tactique.


Équipe Les 8 Nœuds

Spécialité : coopération et précision.


Équipe Les 4 Nouraguant

Spécialité : persévérance et esprit d'équipe.


Équipe Les 5 Beaux Gosses

Responsables d'un stand de ravitaillement et de l'accueil des participants.


Équipe Angevin

Prépare les boissons et aide au ravitaillement.


Équipe Interdite

Distribue les fruits et participe à la logistique.


Équipe Fleurs

Prépare les gâteaux et les collations.


Équipe Les 4 Beaux Gosses Blancs

Distribuent les serviettes et accueillent les concurrents.


Équipe FAIL

Gère les réserves d'eau et le matériel des stands.


Équipe Les 9 Turbans

Oriente les spectateurs et veille au bon déroulement de la circulation.


Équipe Les 10 Fissure

Sécurise les zones de passage.


Équipe Les 10 Fassure

Aide les arbitres et protège les accès.


Équipe Toullec

Responsable des premiers secours.


Équipe Yote

Distribue les dossards et les feuilles de classement.


Équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques

Participent à l'installation des parcours et assistent les organisateurs.


Équipe Fusion

Responsable de la sonorisation et des annonces.


Équipe Yvonotuse

Tient le tableau des scores et les classements.


Équipe Samouraïs

Installe les barrières de sécurité et le balisage.


Équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Supporters enthousiastes de la compétition.


Les 2 Juniors Encre Noir

Encouragent les équipes et participent à l'animation.


Les 2 Juniors Ange Noir

Aident à créer une ambiance festive pendant les épreuves.




FICHES LIEUX


La clinique des Tontons 1 et 2

Lieu principal de l'histoire.

Elle accueille les différentes équipes, les compétitions et les moments de repos. La clinique possède plusieurs bâtiments, un gymnase, un parc, une piscine intérieure et des couloirs où se déroulent plusieurs scènes de suspense.


Le gymnase

Grand bâtiment utilisé pour :

les rassemblements ;

les remises de récompenses ;

les réunions ;

les cérémonies de clôture.


Le parc de la clinique

Immense espace extérieur où sont organisées :

les courses en sacs à patates ;

les relais ;

les parcours d'obstacles ;

la grande finale.


Les stands de ravitaillement

Espaces répartis le long des parcours.

On y trouve :

de l'eau ;

des jus de fruits ;

des fruits ;

des gâteaux ;

du matériel de premiers secours.


La piscine intérieure

Lieu de détente utilisé entre les compétitions.

Elle devient également un lieu de suspense lorsque des événements mystérieux s'y produisent.


La Zone Verte

Secteur particulier de la clinique.

Cette zone est surveillée en permanence et sert de décor à plusieurs scènes de tension et de mystère.


Les couloirs de la clinique

Longs couloirs reliant les différents bâtiments.

Ils jouent un rôle important dans les recherches de Félix Le Ret et dans les passages les plus mystérieux du roman.


Les chambres

Les chambres permettent aux participants de se reposer après les compétitions.

Elles offrent un moment de calme avant que de nouveaux événements ne viennent bouleverser la clinique.




CHAPITRE 1 : Mais où est Félix Le Ret ?

La nuit était tombée sur la clinique des Tontons 1 et 2.

Les couloirs étaient silencieux, les lumières de sécurité clignotaient doucement et le vent frappait contre les fenêtres.

Dans le grand bureau de surveillance, Marie-Hélène Le Ret observait les écrans avec inquiétude.

Les équipes 555, Russe, Joute, les 10 Instruc, les 8 Nœuds et les 4 Nouraguant… avez-vous réussi à mettre au lit les super excités ?

L’équipe 555 répondit aussitôt :

Oui Marie-Hélène Le Ret. Tout le monde est installé. Les chambres sont sécurisées et les couloirs sont calmes.

L’équipe Russe vérifia les derniers rapports. Aucun problème détecté dans les chambres.Mais soudain…

BIP… BIP… BIP…

Une alarme se déclencha dans toute la clinique.

Marie-Hélène se leva brusquement.

Qu’est-ce que c’est encore ?

L’équipe Joute arriva en courant.

Marie-Hélène ! On a un problème !Quel genre de problème ?

Un membre de l’équipe Les 10 Instruc montra l’écran de contrôle. Une chambre vient de s’ouvrir toute seule.Un silence traversa la pièce.

Ferdinand Le Ret, Robert Le Ret et Gérald Le Ret arrivèrent rapidement.Quelle chambre ? demanda Ferdinand.

Personne ne voulait répondre.Puis l’équipe Les 8 Nœuds annonça :

C’est la chambre de Félix Le Ret.Marie-Hélène devint inquiète.

Impossible On l’a vu il y a moins d’une heure.Gérald partit vérifier avec Robert.

Ils traversèrent les longs couloirs froids de la clinique. Les portes automatiques s’ouvraient une par une.

Quand ils arrivèrent devant la chambre de Félix…

La porte était ouverte.

Le lit était vide.Robert regarda autour de lui.

Félix ?

Aucune réponse.Sur le bureau, ils trouvèrent seulement un message écrit :

"Ne cherchez pas dans la clinique… vous ne trouverez pas Félix ici." Gérald appela immédiatement Marie-Hélène. On a un gros problème.

Dis-moi qu’il est dans sa chambre…Un silence. Non… Félix Le Ret a disparu.Toutes les équipes furent appelées.

L’équipe 555 fouilla les étages.

L’équipe Russe inspecta les sous-sols.

L’équipe Joute vérifia les caméras.

L’équipe Les 10 Instruc analysèrent les ordinateurs.

L’équipe Les 8 Nœuds sécurisèrent les sorties.

L’équipe Les 4 Nouraguant partirent dans les anciennes parties abandonnées de la clinique.

Tatas 1 et 2 arrivèrent à leur tour.

Marie-Hélène, qu’est-ce qui se passe ?

Elle regarda les écrans. Félix a disparu… et quelqu’un a réussi à entrer dans notre système.

Tout à coup, les lumières s’éteignirent.La clinique plongea dans le noir.Puis une voix inconnue sortit des haut-parleurs : Vous cherchez Félix Le Ret… mais vous devriez plutôt chercher ce qui se cache sous votre clinique…

Ferdinand regarda Marie-Hélène. Sous la clinique ? Robert ajouta : Personne n’est descendu là-bas depuis des années…

Marie-Hélène prit une lampe. Alors c’est là qu’on commence.Les portes du vieux sous-sol s’ouvrirent lentement.Un air froid remonta.

Et au loin Ils entendirent une voix.

Marie-Hélène…Elle s’arrêta. Félix La voix répondit : Ne descendez pas…La recherche de Félix Le Ret venait seulement de commencer.




CHAPITRE 2 : Cache-cache avec Félix Le Ret

La clinique des Tontons 1 et 2 était plongée dans une ambiance étrange.

Depuis la disparition de Félix Le Ret, plus personne n’arrivait à se détendre.

Dans le bureau de surveillance, Marie-Hélène Le Ret regardait les caméras encore et encore.

Impossible… Félix était dans sa chambre il y a quelques minutes… personne ne peut disparaître comme ça.

Derrière elle, les équipes étaient prêtes.

L’équipe 555 (10 personnages) vérifiait chaque étage.

L’équipe Russe (10 personnages) contrôlait les anciennes zones de la clinique.

L’équipe Joute (10 personnages) surveillait les accès.

L’équipe Les 10 Instruc préparait le matériel.

L’équipe Les 8 Nœuds analysait les plans.

L’équipe Les 4 Nouraguant restait devant l’entrée du sous-sol.

Marie-Hélène prit la radio. Tout le monde m’écoute bien. On retrouve Félix Le Ret.

Personne ne reste seul. On avance en groupe.

Compris Marie-Hélène ! répondirent toutes les équipes.Mais soudain…

CRRRRRRRR…

Toutes les radios grésillèrent.Une petite voix apparut. Vous êtes prêts…Tout le monde resta immobile.Ferdinand Le Ret approcha de la radio.

Félix ?

Un petit rire passa dans les haut-parleurs. Oui Robert Le Ret arriva.

Félix, où es-tu Un silence.Puis la réponse arriva : On joue à cache-cache…Marie-Hélène fronça les sourcils. Félix Le Ret, ce n’est pas le moment de jouer. Toute la clinique te cherche. Justement… c’est ça le jeu.Les écrans de surveillance s’allumèrent d’un coup.

Une caméra montra Félix pendant seulement trois secondes dans un couloir.

Puis…

ÉCRAN NOIR.

Gérald Le Ret regarda le numéro de la caméra. Couloir B-17 !

L’équipe 555 partit immédiatement.

Direction B-17 !

Ils coururent dans les couloirs silencieux.Les portes s’ouvraient toutes seules sur leur passage.Une fois arrivés…Personne.Seulement une feuille posée au sol.

L’équipe 555 la ramassa.Dessus était écrit :

"Trop lent… cherchez encore."

Pendant ce temps, l’équipe Russe explorait les sous-sols.

Il fait froid ici. Normalement cette partie de la clinique est fermée depuis longtemps.Au fond du couloir, ils virent une silhouette. Félix La silhouette partit en courant. Après lui L’équipe Russe traversa plusieurs salles abandonnées.Mais quand ils arrivèrent au bout…Encore rien.Seulement un autre message.

"Deuxième indice : je vois toute la clinique."

Dans le bureau,L’équipe Les 10 Instruc réfléchissaient.

Il voit toute la clinique… Donc il est quelque part avec accès aux caméras.Marie-Hélène comprit. La vieille salle de contrôle…Tatas 1 et 2 arrivèrent.

Impossible, cette salle est condamnée.Ferdinand regarda le plan.

Pas pour Félix.

L’équipe Joute et Les 8 Nœuds descendirent vers l’ancienne salle.

La porte était fermée.L’équipe Les 4 Nouraguant força le système.

CLAC.

La porte s’ouvrit.À l’intérieur.Des dizaines d’écrans étaient allumés.

Sur chaque écran Il y avait Félix.

Marie-Hélène arriva. Félix Le Ret, montre-toi.Les lumières commencèrent à clignoter.Puis une voix derrière eux répondit : Vous m’avez presque trouvé.Tout le monde se retourna Mais il n’y avait personne.Robert souffla : Comment il fait ça ?

Gérald observa les écrans.

Attendez…Sur une caméra, Félix était visible.Mais ce n’était pas possible.La caméra montrait…La pièce où ils étaient.Et Félix était juste derrière eux.

Tout le monde se retourna brusquement.Cette fois…Félix Le Ret était là.Dans l’ombre.Marie-Hélène avança doucement. Félix…Il sourit.Vous avez gagné la première partie.Ferdinand recula. La première partie ?

Félix regarda vers la porte du sous-sol.

Maintenant il faut trouver pourquoi la clinique m’a appelé.

Silence total.

Tatas 1 et 2 se regardèrent. La clinique… t’a appelé Félix hocha la tête. Cette nuit… quelqu’un m’a parlé depuis les murs.Soudain…

Toute la clinique trembla.Les lumières devinrent rouges.Une nouvelle voix sortit des haut-parleurs.Mais cette fois…

Ce n’était pas Félix. Merci de l’avoir ramené… Maintenant le vrai jeu peut commencer.

Les portes se verrouillèrent.Toutes les équipes comprirent une chose :Félix Le Ret n’était pas celui qu’il fallait retrouver…Il avait découvert quelque chose caché dans la clinique des Tontons 1 et 2.
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