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Il Tesoro Perduto dell'Abissinia
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La Partenza

Marco è un avventuriero italiano. Ha sentito parlare di un tempio perduto in Abissinia. Un giorno decide di partire per una spedizione.

"Devo andare in Abissinia!" dice Marco ai suoi amici.

"Sei sicuro, Marco? È molto pericoloso," risponde Luca.

"Sì, sono sicuro. Devo trovare il tempio perduto," risponde Marco con determinazione.

Prepara il suo zaino con cibo e attrezzi. Compra una mappa antica in un mercato.

"Quanto costa questa mappa?" chiede Marco al venditore.

"Venti euro," risponde il venditore.

"Ecco i soldi. Grazie," dice Marco, prendendo la mappa.

Saluta la sua famiglia e gli amici.

"Buona fortuna, Marco," dice sua madre con un sorriso triste.

"Stai attento," aggiunge suo padre.

"Grazie, tornerò presto," promette Marco.

Prende un treno per raggiungere il porto. La stazione è affollata e rumorosa.

"Un biglietto per il porto, per favore," dice Marco alla biglietteria.

"Arriverai tra due ore," dice l'addetto alla biglietteria, consegnando il biglietto.

Si imbarca su una nave per l'Africa. La traversata è lunga e faticosa.

"Quanto manca per arrivare?" chiede Marco a un marinaio.

"Ancora due giorni," risponde il marinaio.

Conosce un marinaio che gli racconta leggende sul tesoro.

"Ho sentito che c'è un grande tesoro nascosto nel tempio," dice il marinaio.

"Raccontami di più," chiede Marco, incuriosito.

"Si dice che chi trova il tesoro diventa molto ricco," continua il marinaio.

La nave arriva finalmente in Abissinia. Marco scende dalla nave con emozione.

"Finalmente sono qui!" esclama Marco.

Si ferma in una locanda per riposare. La locanda è accogliente e tranquilla.

"Una stanza per favore," chiede Marco all'oste.

"Certo, la tua stanza è al primo piano," risponde l'oste.

Chiede informazioni sulla giungla vicina.

"Come posso raggiungere la giungla?" chiede Marco.

"Segui la strada a nord, ci arriverai in un'ora," risponde l'oste.

Si prepara per la grande avventura. È pronto per scoprire il mistero del tempio perduto.

"Domani inizia la mia avventura," pensa Marco, chiudendo gli occhi per dormire.

	Affollata - Crowded

	Avventura - Adventure

	Attento - Careful

	Biglietteria - Ticket office

	Determinazione - Determination

	Locanda - Inn

	Marinaio - Sailor

	Mercato - Market

	Oste - Innkeeper

	Tesoro - Treasure


La Giungla

Marco entra nella giungla con entusiasmo e un po' di paura. La vegetazione è fitta e difficile da attraversare.

"Questa giungla è davvero impenetrabile," dice Marco a se stesso.

Usa un machete per farsi strada tra le piante. Ascolta i suoni degli animali selvatici intorno a lui.

"Sento uccelli, scimmie e chissà cos'altro," pensa Marco.

Trova un fiume e decide di seguirlo. Beve acqua fresca dal fiume per rinfrescarsi.

"Ah, questa acqua è deliziosa," dice Marco ad alta voce.

Vede impronte di animali sul terreno e si accorge di non essere solo.

"Chi sarà stato qui?" si chiede Marco, osservando le impronte.

Incontra una guida locale di nome Abebe.

"Ciao, sei perso?" chiede Abebe, avvicinandosi a Marco.

"Sì, sto cercando il tempio perduto. Mi puoi aiutare?" risponde Marco.

Abebe accetta di aiutarlo nella ricerca.

"Certo, ti accompagnerò," dice Abebe con un sorriso.

I due si avventurano più in profondità nella giungla. La notte, accendono un fuoco per scaldarsi.

"Grazie per il tuo aiuto, Abebe," dice Marco.

"È un piacere. Ho sentito molte storie sul tempio perduto," risponde Abebe.

"Raccontami una leggenda," chiede Marco, curioso.

"Si dice che il tempio nasconde un tesoro immenso, ma è protetto da spiriti antichi," racconta Abebe.

Sentono rumori strani nella notte.

"Hai sentito anche tu?" chiede Marco, preoccupato.

"Sì, sono i suoni della giungla. Non preoccuparti," risponde Abebe.

Decidono di continuare il giorno dopo. Marco è determinato a trovare il tempio perduto.

"Domani sarà un altro giorno di avventura," dice Marco, chiudendo gli occhi.

"Sì, riposiamo ora. Domani ci aspetta una lunga giornata," conclude Abebe.

	Accendere - To light

	Acqua - Water

	Attraversare - To cross

	Avvicinarsi - To approach

	Fiume - River

	Impronte - Footprints

	Impenetrabile - Impenetrable

	Leggenda - Legend

	Pericoloso - Dangerous

	Vegetazione - Vegetation


Il Villaggio Misterioso

Marco e Abebe trovano un villaggio nascosto nella giungla. Gli abitanti li guardano con curiosità.

"Chi siete voi?" chiede un uomo del villaggio.

"Siamo viaggiatori. Cerchiamo il tempio perduto," risponde Abebe.

Abebe parla con il capo del villaggio. Il capo racconta storie sul tempio e il tesoro.

"Il tempio è molto antico. Nasconde un grande tesoro, ma è pericoloso," dice il capo.

Offrono cibo e riparo ai due avventurieri. Marco scopre antichi simboli sulle case.

"Questi simboli sono strani. Cosa significano?" chiede Marco.

Chiede al capo del villaggio di tradurre i simboli.

"I simboli parlano di una mappa segreta," spiega il capo.

Abebe trova un vecchio manoscritto in una delle case.

"Guarda, Marco! Questo manoscritto può aiutarci," dice Abebe.

Il manoscritto indica la strada verso il tempio. Marco e Abebe ringraziano il capo del villaggio.

"Grazie per il vostro aiuto," dice Marco.

"Buona fortuna nel vostro viaggio," risponde il capo.

Ripartono alla ricerca del tempio. La strada è piena di ostacoli e pericoli.

"Attento, Marco! C'è un serpente," avverte Abebe.

Attraversano ponti di legno traballanti.

"Questi ponti non sono molto sicuri," dice Marco.

"Sii prudente, Marco," consiglia Abebe.

Si avvicinano sempre di più alla meta. La loro avventura continua, con il tempio perduto sempre più vicino.

"Siamo quasi arrivati, lo sento," dice Marco con speranza.

"Sì, il tempio è vicino," concorda Abebe.

	Antico - Ancient

	Attraversare - To cross

	Avventurieri - Adventurers

	Capo - Chief

	Curiosità - Curiosity

	Manoscritto - Manuscript

	Mappa - Map

	Pericolo - Danger

	Serpente - Snake

	Simboli - Symbols


Gli Indizi

Marco trova una pietra incisa con strani segni.

"Guarda, Abebe! Cosa sono questi segni?" chiede Marco.

Abebe decifra i segni e trova un altro indizio.

"Questi segni indicano la direzione nord," dice Abebe.

Seguono una serie di indizi nella giungla. Scoprono una grotta nascosta dietro una cascata.

"Ecco una grotta! Dobbiamo entrare," dice Marco.

Entrano nella grotta con una torcia. Trovano antichi dipinti sulle pareti.

"Questi dipinti sono bellissimi," osserva Marco.

I dipinti raccontano la storia del tempio perduto. Abebe trova un'altra mappa nella grotta.

"Questa mappa mostra un percorso pericoloso," dice Abebe.

Marco e Abebe decidono di seguirlo.

"Non abbiamo altra scelta. Dobbiamo seguire la mappa," dice Marco.

Incontrano animali selvatici lungo la strada.

"Attento, c'è un cinghiale!" avverte Abebe.

Costruiscono un rifugio per la notte.

"Dobbiamo riposare qui," suggerisce Marco.

Sentono suoni inquietanti nella giungla.

"Hai sentito quel rumore?" chiede Marco, preoccupato.

"Sì, potrebbe essere un animale. Restiamo vigili," risponde Abebe.

La mattina dopo, riprendono il cammino. Scorgono in lontananza le rovine del tempio.

"Guarda, Marco! Le rovine del tempio!" esclama Abebe.

"Siamo quasi arrivati. La nostra avventura continua," dice Marco con entusiasmo.

	Cascata - Waterfall

	Cinghiale - Wild boar

	Decifrare - To decipher

	Grotta - Cave

	Indizio - Clue

	Inquietante - Unsettling

	Percorso - Path

	Rifugio - Shelter

	Rovine - Ruins

	Torcia - Torch


Il Tempio Perduto

Marco e Abebe raggiungono finalmente il tempio.

"Eccolo! Il tempio perduto!" esclama Marco.

Il tempio è coperto di vegetazione.

"Dobbiamo ripulire un po' per vedere meglio," dice Abebe.

Trovano l'ingresso principale bloccato.

"È bloccato. Come entriamo?" chiede Marco.

"Cerchiamo un'entrata secondaria," suggerisce Abebe.

Scoprono un passaggio nascosto dietro alcune piante.

"Guarda qui! C'è un passaggio," dice Marco.

Entrano nel tempio buio e silenzioso.

"È molto buio qui dentro," dice Abebe.

Usano le torce per vedere meglio. Le pareti sono decorate con antichi simboli.

"Questi simboli sono incredibili," osserva Marco.

Trovano una sala con un altare.

"Guarda, un altare!" dice Abebe.

Sull'altare c'è un antico scrigno.

"Cosa ci sarà dentro?" si chiede Marco.

Marco cerca di aprire lo scrigno. Dentro trova una mappa del tesoro.

"È una mappa del tesoro!" esclama Marco.

Decidono di esplorare ulteriormente il tempio.

"Dobbiamo vedere cos'altro c'è qui," dice Abebe.

Scoprono una stanza segreta.

"Qui c'è una porta nascosta," dice Marco.

Nella stanza ci sono antichi manufatti.

"Questi manufatti sono molto antichi," osserva Abebe.

"Siamo vicini al tesoro," dice Marco con entusiasmo.

Continuano a esplorare il tempio, sperando di trovare il leggendario tesoro.

	Altare - Altar

	Bloccato - Blocked

	Entrata - Entrance

	Manufatti - Artifacts

	Ripulire - To clean up

	Sala - Hall

	Scrigno - Chest

	Simboli - Symbols

	Tesoro - Treasure

	Vegetazione - Vegetation


Il Tesoro

Marco e Abebe trovano una porta segreta.

"Guarda, Marco! Una porta nascosta," dice Abebe.

La porta è bloccata da un enigma.

"Ci sono dei simboli. Dobbiamo risolvere l'enigma per aprire la porta," osserva Marco.

Risolvono l'enigma e aprono la porta.

"Ce l'abbiamo fatta! La porta si apre," dice Abebe con entusiasmo.

Entrano in una grande sala piena di tesori.

"Wow, guarda tutto questo oro!" esclama Marco.

Trovano oro, gioielli e antichi manufatti.

"Non ho mai visto così tanti tesori," dice Abebe, meravigliato.

Marco è stupito dalla quantità di tesori.

"È incredibile. Siamo ricchi!" esclama Marco.

Abebe trova un antico libro.

"Guarda, un libro antico," dice Abebe.

Il libro racconta la storia del tesoro.

"Parla della storia del tesoro e di chi l'ha nascosto," spiega Abebe, leggendo il libro.

Decidono di portare via alcuni oggetti.

"Prendiamo solo quello che possiamo portare," suggerisce Marco.

Sentono rumori di passi nel tempio.

"Ho sentito qualcosa. Nascondiamoci!" dice Abebe, preoccupato.

Si nascondono per non essere scoperti.

"Shh, restiamo in silenzio," sussurra Marco.

Vedono degli uomini armati entrare.

"Chi sono quegli uomini?" chiede Marco.

"Anche loro cercano il tesoro," risponde Abebe.

Marco e Abebe riescono a fuggire.

"Corri, Marco! Dobbiamo uscire di qui," dice Abebe.

Portano con sé una parte del tesoro.

"Abbiamo preso abbastanza. Ora dobbiamo andare," dice Marco, mentre scappano nella giungla.

Riescono a uscire dal tempio e corrono verso la libertà, con il tesoro finalmente nelle loro mani.

	Armati - Armed

	Enigma - Puzzle

	Fuggire - To escape

	Incredibile - Incredible

	Meravigliato - Amazed

	Nascondersi - To hide

	Oro - Gold

	Passi - Footsteps

	Porta - Door

	Scappare - To run away


Il Ritorno

Marco e Abebe tornano verso il villaggio.

"Abbiamo fatto un lungo viaggio, ma ne è valsa la pena," dice Marco.

"La strada è lunga e piena di insidie. Dobbiamo stare attenti," risponde Abebe.

Attraversano fiumi e foreste.

"Guarda, un altro fiume. Come lo attraversiamo?" chiede Marco.

"Costruiamo una zattera con questi tronchi," suggerisce Abebe.

Si fermano a riposare lungo il cammino.

"Riprendiamo fiato qui," dice Marco, sedendosi su una roccia.

Abebe racconta storie del suo paese.

"Nel mio villaggio, ci sono molte leggende come quella del tempio," racconta Abebe.

Arrivano finalmente al villaggio. Gli abitanti li accolgono con gioia.

"Siete tornati! Come è andata l'avventura?" chiede un abitante.

"Abbiamo trovato il tesoro!" risponde Marco con un sorriso.

Mostrano loro il tesoro trovato.

"Guardate! Oro, gioielli e antichi manufatti," dice Abebe, mostrando il bottino.

Il capo del villaggio è molto grato.

"Grazie per aver condiviso questa meraviglia con noi," dice il capo.

Marco e Abebe decidono di riposare.

"Siamo stanchi. Dormiamo un po'," suggerisce Marco.

Passano la notte festeggiando.

"Che grande festa! Grazie per tutto," dice Marco agli abitanti del villaggio.

Il giorno dopo, Marco si prepara a partire.

"Devo tornare a casa. Mi mancherete," dice Marco.

Saluta Abebe e gli abitanti del villaggio.

"Buon viaggio, amico mio. Torna presto," dice Abebe.

Promette di tornare un giorno.

"Ritornerò, ve lo prometto," dice Marco con un sorriso.

Parte per il lungo viaggio di ritorno, felice e soddisfatto della sua avventura.

	Abitanti - Inhabitants

	Accogliere - To welcome

	Avventura - Adventure

	Cammino - Path

	Costruire - To build

	Insidie - Dangers

	Leggende - Legends

	Promettere - To promise

	Riprendere fiato - To catch one's breath

	Zattera - Raft


Il Ritorno a Casa

Marco arriva al porto.

"Finalmente, siamo arrivati," dice Marco con sollievo.

Si imbarca sulla nave per tornare in Italia.

"Benvenuto a bordo," dice il capitano della nave.

"Grazie, non vedo l'ora di tornare a casa," risponde Marco.

Il viaggio è tranquillo e sereno.

"Il mare è calmo oggi," osserva un marinaio.

"Sì, è un buon segno," risponde Marco, guardando l'orizzonte.

Pensa alle avventure vissute.

"Quante cose incredibili ho visto," riflette Marco.

La nave arriva in Italia.

"Siamo arrivati. Benvenuti in Italia," annuncia il capitano.

Marco scende dalla nave.

"Grazie per il viaggio sicuro," dice Marco al capitano.

Saluta i suoi compagni di viaggio.

"È stato un piacere conoscerti. Buona fortuna," dice un marinaio.

"Grazie, anche a te," risponde Marco.





















	Abbracciare - To hug

	Addetto - Clerk

	Annunciare - To announce

	Avventura - Adventure

	Biglietteria - Ticket office

	Imbarcarsi - To embark

	Incredibile - Incredible

	Orizzonte - Horizon

	Raccontare - To tell

	Sollievo - Relief
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