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Alguien me enseñó una vez a investigar y a descubrir. A investigar con rigor y precisión, y a descubrir que la Didáctica de la Matemática no puede estar nunca a disposición del antojo, el capricho y la ig­ norancia.

Con admiración, quiero dedicar este libro a la memoria de Conchita Sánchez.
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Introducción

Ahora, a las modas, se les llama paradigmas; a las ocurrencias de una noche de verano, modelos didácticos; a un conjunto de páginas encuadernado, método de aprendizaje; a la reiteración del error en la enseñanza, firmeza educativa; a la falta de disciplina, pluralidad de alternativas escolares... Y el niño va —y el niño viene— con sus intereses y reacciones, con sus circunstancias y aconteceres, saltando de un paradigma a otro1.

Durante años me he dedicado a escuchar a los niños2; tras muchas observaciones intentando descubrir el porqué de sus respuestas, van surgiendo anotaciones que vas modelando con la intención de comprender procesos para innovar, buscando siempre la mejor de las intervenciones que genere aprendizaje. Y es así como, durante ese tiempo de investigación: observando, experimentando y concluyendo, se fue construyendo un procedimiento que mejoraba la comprensión, la enunciación, la memorización y la aplicación del número de dos cifras. Cada frase, cada párrafo que aquí se ha escrito, pertenece a la osadía de la acción investigadora; si por investigar se entiende: partir de las dificultades3 que nos presentan nuestros alumnos, formular hipótesis para evitarlas y escuchar cómo piensan, cómo hacen, cómo hablan, para que puedas ir respondiendo a las preguntas que te has ido formulando.

Una vez generado el proceso de adquisición del número de dos cifras, y aplicado durante varios cursos en distintas aulas, como trabajo de campo, quise probar la extensión de su validez. Sin darme cuenta me vi inmerso en una investigación evaluativa y comparada. El proceso que voy a exponer en este libro se utilizó en diferentes colegios. Los profesores que lo llevaban a cabo eran los tutores de los niños a los que se dirigía la investigación como aplicación del proceso; los resultados aportaban mínimas diferencias en los distintos centros educativos: desaparecían las principales dificultades que los niños presentaban en años anteriores.

Hasta ahora, este proceso de enseñanza-aprendizaje nos ha permitido mejorar resultados, aumentando el rendimiento de los alumnos y la capacidad para establecer relaciones matemáticas. No pensemos, los que nos sentimos escuchaniños, que ante la presentación en el aula de nuevas dificultades, no pueda haber otro abierto a la Investigación-Acción, que nos ayude a comprender nuevos procesos para innovar buscando siempre la mejor de las intervenciones que genere aprendizaje.

Este libro pretende orientar la intervención educativa del docente, en la práctica de una metodología didáctica para la enseñanza-aprendizaje del número de dos cifras y su intuitiva extensión matemática. A partir de los contenidos previos necesarios, explica una forma de proceder, apoyándose en principios lógicos, científicos y psicopedagógicos, a través de bloques didácticos fundamentales y ordenados para esa intervención educativa.

Lo primero es decir al niño qué es eso que vamos a aprender (CONCEPTO), y consiste en permitir que los alumnos comprendan las ideas básicas del sistema de numeración decimal, que constituyen la comprensión del número de dos cifras, en la diferenciación de sus elementos y su agrupación. Posteriormente, se le enseña cómo se dibuja aquello que ya sabe qué es (REPRESENTACIÓN). Después, se establecen criterios de orden con los elementos conocidos y se identifican esos elementos por su nombre científico convencional (IDENTIFICACIÓN). Finalmente, se establece una dinámica de relaciones para construir nuevos contenidos y extender el conocimiento matemático (RELACIÓN).

Las actividades que se presentan en este libro se desarrollarán paralelamente con dos materiales: Números en Color o Regletas de Cuisenaire; y, unas tarjetas en las que se diferencia perfectamente el elemento diez, del elemento uno. Las Regletas de Cuisenaire, por su estructura, nos han mostrado, siempre desde una correcta utilización, su eficiencia para la comprensión de numerosos conceptos matemáticos. No obstante, y para enriquecer la intervención, indicaremos también cómo se pueden seguir estas actividades con otro material de fácil construcción.

Los Números en Color o Regletas Cuisenaire son tablas de colores cúbicas que con un centímetro cuadrado de base todas y cada una de ellas, tienen desde un centímetro hasta diez centímetros de altura, y en este orden respecto al color: blanca (b), roja (r), verde clara (v), rosa (R), amarilla (a), verde oscuro (V), negra (n), marrón (m), azul (A), naranja (N). La letra que se ha indicado entre paréntesis se utilizará a partir de ahora como representación literal de la regleta con la que se corresponde por indicación del color. Si a la regleta blanca llamamos uno, entonces, y solo entonces, a la regleta roja llamaremos dos; a la verde clara, tres; y así, sucesivamente.
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El otro material con el que seguiremos paralelamente las actividades se compone de varias tarjetas, a modo de información gráfica, en las que se ven dibujadas bolsas con diez círculos negros (en un principio, después, se dibujarán sin círculos)4, y tarjetas en las que se vean dibujados círculos negros5 en número de uno a nueve. Del mismo modo utilizaremos, según convenga, la combinación de estas tarjetas (bolsas y círculos). Este será el material paralelo elegido por nosotros. Cierto, no significa que tenga que ser este. Se podrá utilizar cualquier material con el que se pueda ver con claridad la distinción entre el elemento al que llamaremos diez y el elemento al que llamaremos uno. La importancia de esta investigación reside tanto en los materiales utilizados, como en el proceso epistemológico, fruto de más de diez años de investigación en el aula, con el que logramos despertar las funciones ejecutivas y los procesos de cognición y metacognición necesarios para









OEBPS/images/cover.jpg
José Antonio Fernandez Bravo

EL NUMERO DE
DOS CIFRAS

Investigacion Didéctica e Innovacion Educativa





OEBPS/images/f0013-01.jpg






