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Prólogo As Terras de Eldoria
Nas profundezas do tempo, quando o mundo ainda era jovem e a magia fluía livremente, Eldoria era um reino de grande beleza e poder. Um continente vasto e diversificado, onde florestas ancestrais sussurravam segredos antigos, desertos áridos escondiam templos esquecidos e montanhas colossais tocavam o céu, cobertas por neves eternas. O centro de Eldoria era tomado pelo majestoso Rio Selgard, que cortava o território e servia de fronteira natural entre reinos rivais, cada qual reivindicando sua parte das terras férteis e poderosas.
Os Reinos de Eldoria eram quatro e não conheciam paz há gerações. Ao leste, o Reino de Viridia era verdejante, protegido por densas florestas e governado por uma dinastia de elfos sábios e calculistas. Ao oeste, o Império de Rhaegar, lar dos robustos humanos e anões, prosperava em meio a planícies vastas e montanhas repletas de minerais preciosos. Ao norte, os Clãs de Thandor, formados por tribos de guerreiros e caçadores que resistiam ao frio inclemente e aos ventos cortantes, mantinham a independência com unhas e dentes. Por fim, no sul, havia o Deserto de Ashkar, onde as dunas abrigavam segredos antigos e magos poderosos viviam isolados do restante do mundo, em busca de conhecimentos proibidos.
Apesar de todos os conflitos e rivalidades, as quatro nações eram ligadas por uma frágil aliança: a Aliança do Pacto das Sombras. Esse pacto, selado há mais de um século, foi firmado para conter uma ameaça que um dia quase destruiu Eldoria. Em eras passadas, um artefato poderoso e perigoso, conhecido como A Coroa do Êxodo, fora criado por feiticeiros exilados. Esse artefato tinha o poder de dobrar a realidade e abrir portais para dimensões sombrias, permitindo que entidades malignas invadissem o plano mortal. Após uma guerra brutal, a Coroa foi selada e seu paradeiro, escondido do mundo.
Contudo, agora, um eco distante daquela escuridão volta a se erguer. Nos últimos meses, rumores inquietantes começaram a se espalhar pelas aldeias e cidades de Eldoria. Criaturas das trevas foram vistas ao longo das estradas desertas e nas florestas profundas. Vilarejos inteiros desapareceram sem deixar rastros, enquanto sombras misteriosas foram vistas se movendo nos céus durante a noite. Sacerdotes e oráculos afirmam que o selo da Coroa do Êxodo está se enfraquecendo e que alguém, ou algo, tenta quebrá-lo.
Há também histórias sobre um novo e sinistro líder, uma figura encapuzada conhecida apenas como A Sombra Eterna, que parece conhecer os segredos mais obscuros da Coroa. Dizem que ele pretende libertar a Coroa e reivindicar o poder do Êxodo para moldar o mundo segundo sua própria vontade. Suas ações ameaçam despedaçar o frágil equilíbrio entre os reinos e mergulhar Eldoria em uma era de terror e caos.
Agora, todos os personagens – heróis de diferentes cantos de Eldoria – foram chamados por profecias, juramentos ou pelo destino a uma missão arriscada: encontrar e destruir a Coroa do Êxodo antes que A Sombra Eterna a reivindique. Cada um deles possui uma habilidade única, um propósito escondido e um passado entrelaçado com os mistérios da Coroa. Eles devem se unir para decifrar os enigmas que protegem o artefato, navegar por terras perigosas e, por fim, enfrentar a escuridão que ameaça engolir Eldoria.
Em breve, o leitor terá de fazer uma escolha: quem será o herói dessa história? E que destino ele trará para Eldoria?
Personagens para escolha:
Em Eldoria, os heróis não são escolhidos pelo acaso, mas pelo chamado de algo maior. Cada personagem carrega em si um pedaço da história do mundo, e juntos eles compõem uma força capaz de restaurar o equilíbrio – ou destruir tudo o que resta. Ao escolher o personagem, o leitor decidirá não apenas o destino do herói, mas também os caminhos e escolhas que surgirão. Conheça cada um dos protagonistas dessa jornada e escolha quem será seu avatar no destino de Eldoria.
1. Aleron, o Mago das Sombras
	Raça: Meio-elfo 

	Classe: Mago 

	Origem: A Cidade Flutuante de Astrak, uma antiga fortaleza mágica oculta entre as nuvens, sobrevoando o Norte de Eldoria 

	Motivação: Recuperar a Coroa do Êxodo para proteger sua terra natal de uma terrível profecia. 



Aleron cresceu como um prodígio nas artes arcanas, treinado em uma torre reclusa onde a magia e a política caminhavam juntas. Conhecido por seu intelecto afiado e habilidade com feitiços complexos, ele esconde uma escuridão interna: uma maldição que carrega desde a infância, que ameaça corrompê-lo. Ele acredita que a Coroa pode ser a chave para se libertar desse fardo – ou, se necessário, destruir sua própria existência para evitar a queda de Eldoria.
	Habilidades: Manipulação das sombras, feitiços de ilusão e controle mental. Aleron é capaz de usar magia para abrir portas trancadas e ver a verdade oculta em ilusões, uma vantagem valiosa nas ruínas antigas de Eldoria. 



2. Elyra, a Caçadora dos Ventos
	Raça: Elfa 

	Classe: Ladina 

	Origem: Floresta de Viridia, entre as árvores ancestrais da Grande Selva do Leste 

	Motivação: Buscar vingança contra A Sombra Eterna, que destruiu seu clã. 



Elyra é uma ladina astuta, movendo-se pelas florestas como uma sombra. Seu clã, guardião da sabedoria ancestral dos elfos de Viridia, foi massacrado em uma emboscada misteriosa, deixando-a como única sobrevivente. A Sombra Eterna foi vista no local, e Elyra jurou vingança. Com uma precisão letal com o arco e uma habilidade incomparável em rastreamento, Elyra é implacável na busca pelo responsável pela ruína de seu clã. Para ela, recuperar a Coroa significa não apenas salvar Eldoria, mas também honrar a memória de seu povo.
	Habilidades: Camuflagem nas sombras, arco longo com precisão mortal e habilidades em abrir fechaduras. Elyra pode detectar armadilhas e se infiltrar em locais protegidos sem ser notada, além de possuir um sexto sentido que a alerta de perigos iminentes. 



3. Bromir, o Escudo de Pedra
	Raça: Anão 

	Classe: Guerreiro 

	Origem: Montanhas de Ferro de Rhaegar, nos territórios ocidentais 

	Motivação: Proteger Eldoria e seu povo, cumprindo o juramento sagrado de sua linhagem. 



Bromir é um guerreiro imponente e descendente de uma linhagem de anões dedicada a proteger Eldoria dos horrores do passado. Firme e inflexível como a rocha, ele jurou defender seu reino e impedir que qualquer artefato maligno ameaçasse a paz. Com um martelo de guerra ancestral e uma armadura forjada nas profundezas das Montanhas de Ferro, Bromir não teme nada. Embora pragmático e de poucas palavras, ele é um aliado confiável e leal, mas também possui um lado sombrio: um segredo de seu passado que ainda o assombra e que pode ser revelado durante a missão.
	Habilidades: Força inigualável, resistência física e combate corpo a corpo. Bromir é capaz de esmagar inimigos com seu martelo e resistir a venenos, o que o torna uma força imbatível no campo de batalha. 



4. Lilith, a Guardiã do Fogo Eterno
	Raça: Tiefling 

	Classe: Feiticeira 

	Origem: Oásis de Korthum, no Deserto de Ashkar 

	Motivação: Buscar redenção para seu povo, libertando-os de um pacto sombrio que os prende ao deserto. 



Nascida entre os místicos tieflings do deserto, Lilith cresceu em meio ao fogo e à areia, treinada nas artes da invocação e nas chamas eternas. Como Guardiã do Fogo Eterno, Lilith é uma feiticeira cujo poder deriva de uma chama mística que corre em suas veias. Contudo, esse poder é resultado de um pacto sombrio feito por seus antepassados, que prendeu seu povo ao deserto. Ela acredita que recuperar a Coroa do Êxodo poderá quebrar esse pacto, libertando seus descendentes das dívidas do passado e lhes dando uma nova chance de redenção.
	Habilidades: Manipulação do fogo, invocação de criaturas elementais e feitiços de cura. Lilith pode incendiar barreiras, queimar inimigos com rajadas de fogo e usar sua magia para resistir a encantamentos obscuros. 



5. Thorne, o Clérigo da Luz Prateada
	Raça: Humano 

	Classe: Clérigo 

	Origem: Templo de Lunaria, nas colinas ao norte de Viridia 

	Motivação: Destruir a Coroa do Êxodo, impedindo que sua escuridão ameace novamente o mundo. 



Thorne é um clérigo devoto da Luz Prateada, uma antiga ordem dedicada a proteger Eldoria das forças malignas. Criado desde jovem no Templo de Lunaria, Thorne jurou sacrificar tudo para proteger a luz e extinguir a escuridão. Ele já enfrentou mortos-vivos, demônios e servos de A Sombra Eterna em nome de sua ordem. Para ele, a Coroa do Êxodo é uma abominação que deve ser destruída a qualquer custo. Paciente e compassivo, Thorne é um líder nato, guiado pela fé e determinado a purificar Eldoria da ameaça iminente.
	Habilidades: Magia sagrada, cura e exorcismo. Thorne é capaz de dissipar encantamentos malignos, curar feridas e proteger seus aliados com um escudo de luz, além de ter a habilidade única de “sentir” a presença do mal, mesmo quando este se esconde nas sombras. 



Cada personagem oferece uma perspectiva única sobre Eldoria, bem como habilidades e motivações distintas para enfrentar a jornada. O leitor deve escolher sabiamente, pois cada decisão tomada afetará o caminho percorrido e o destino final de Eldoria. Em breve, a jornada começará, e o futuro de um mundo inteiro estará nas mãos do herói escolhido.
Capítulo 1: O Chamado da Aventura
O céu de Eldoria se tingiu de um vermelho escuro enquanto uma névoa espessa descia pelas colinas e florestas, cobrindo o mundo em um manto de incertezas. As noites estavam mais longas, os ventos mais frios, e até os animais silvestres pareciam ter abandonado os campos. Algo sombrio e desconhecido pairava no ar, como se uma velha cicatriz do mundo estivesse prestes a se abrir novamente. Era o tipo de presságio que apenas os heróis mais corajosos e determinados ousariam investigar.
Cada um dos heróis sentiu o chamado de uma forma diferente.
Aleron, o Mago das Sombras
Aleron, o meio-elfo, acordou de um pesadelo que parecia mais real do que o mundo desperto. Em sua visão, ele caminhava por corredores escuros, onde as sombras sussurravam segredos proibidos e uma voz grave e rouca o chamava pelo nome. Quando acordou, percebeu que segurava em suas mãos um pergaminho antigo, onde estava escrito um nome: Hallowed Keep.
Ele sabia que não havia sido um simples sonho. Algo estava implorando por sua atenção, algo conectado à sua maldição. O caminho que ele deveria seguir estava marcado; só restava decidir se enfrentaria esse destino ou se tentaria escapar dele mais uma vez.
Elyra, a Caçadora dos Ventos
Para Elyra, o chamado veio nas sombras de uma noite sombria. Enquanto ela vagava pela floresta, onde o ar estava denso e úmido, a lembrança de seu clã destruído atormentava sua mente. Ela se aproximou da clareira onde eles haviam sido emboscados e, para sua surpresa, encontrou uma folha de carvalho prateada encharcada de sangue, exatamente como as do brasão de seu clã. Aquela folha não deveria estar ali, mas ela a segurou e sentiu o frio do metal em sua palma – uma mensagem, sem dúvidas. A Coroa estava ligada ao massacre de sua família, e o caminho para Hallowed Keep era sua única chance de vingança.
Bromir, o Escudo de Pedra
Bromir, o anão, foi acordado por um trovão ensurdecedor. Ele estava sozinho em uma caverna nas montanhas de Rhaegar, e, ao sair para ver o que causara o estrondo, percebeu que as nuvens no céu formavam uma figura. Era a imagem de seu antepassado, um grande guerreiro que defendera Eldoria das trevas no passado. A figura, composta de nuvens e faíscas de relâmpagos, olhou para ele e apontou para o horizonte, como se dissesse: "É sua vez de proteger o mundo". Bromir sabia para onde o dedo do ancestral apontava. Hallowed Keep esperava por ele, e ele não podia fugir de seu juramento.
Lilith, a Guardiã do Fogo Eterno
Para Lilith, o chamado veio como uma visão nas chamas de sua fogueira. Enquanto ela entoava um cântico em meio às dunas de Ashkar, as chamas se transformaram em imagens: uma coroa reluzente cercada por sombras dançantes. Ela viu seus ancestrais, seus rostos contorcidos em
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