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Dedicatdria

Como nos meus outros livros, dedico este livro a minha

guerida esposa Renata Leal Souza.

“O esforgo dos filosofos tende a compreender o que os

contempordneos se contentam em viver.”

Friedrich Nietzsche



Cerne Tecnologia

A Cerne Tecnologia tem uma equipe preparada para desenvolvimento de
projetos eletronicos em diversas areas: Médica, Entretenimento, Industrial,
Robdtica, Cientifica, Automobilistica, Aeronautica, etc. Trabalhamos com
tecnologia microcontrolada usando o PIC, ARM, AVR, 8051, dsPIC, PIC24, PIC32
além do Arduino, Raspberry, Beaglebone etc. Desenvolvemos o projeto desde sua
concepcdo até a entrega do produto final, passando pelas etapas de esquema
elétrico, protétipo e desenvolvimento de circuito impresso.

Desenvolvemos aplicativos para smartphones/tablets Android, iOS,
Blackberry, Windows Phone e no desenvolvimento de softwares a nivel PC para
plataforma Windows, usando ferramentas como o Visual Basic, C# e C++.

Atuamos na parte de montagem de placas, onde podemos fornecer
ambos os servicos de desenvolvimento de projetos e produ¢do ou apenas um
destes.

Desenvolvemos esquemas elétricos e layout de PCl, tanto em tecnologia
convencional como SMD.

Temos a flexibilidade de customizar um de nossos produtos, de modo a
atender a uma necessidade especifica do cliente, tornando o custo de
desenvolvimento menor se comparado a construcdo de um projeto desde a sua
fase inicial.

Desenvolvemos e fornecemos kits didaticos para diversos
microcontroladores além de apostilas, livros e e-books.

Na hora de desenvolver um projeto ou equipar seu laboratério nao
hesite em nos contatar. Entre em contato conosco através do endereco cerne-
tec.com.br para obter mais informagdges.

Conhecimento para o Desenvolvimento

cerne-tec.com.br
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Capitulo |
Metodologia de desenvolvimento

1. Introducgao

Esta literatura é uma continuagdo da obra Arduino — Prdtico e
Objetivo (2011) e Programagdo para Arduino — Avan¢ado (2014) do
mesmo autor e editora, onde a proposta é desenvolver um sensor
para medir a concentracdo de mondxido de Carbono (CO) que
forneca o resultado de tal medigdo através da rede MODBUS TCP/IP
programado no Arduino.

Também é apresentada a construcdo de um WebServer, onde
ao digitar o IP programado no Arduino em um browser sera
carregada uma pagina HTML definida.

Finalmente é apresentado o hardware PoE (Power Over
Ethernet) de modo a alimentar o projeto pelo préprio cabo de rede.

A placa didatica utilizada foi a Cerne Arduino e o Shield
Ethernet W5100, onde tais kits estdo a venda no site www.cerne-
tec.com.br. No entanto, outros modelos compativeis como a
Arduino UNO podem ser utilizados, em funcdo da compatibilidade

entre as mesmas.



Capitulo I
HTML

1. Introdugao

Para escrever os exemplos propostos, pode-se usar o bloco de
notas (notepad) que ja vem instalado por default no Windows ou
usar o Notepad ++, que é um editor de texto melhorado se
comparado ao bloco de notas. Este software é gratuito e pode ser

baixado pelo link abaixo:

http://notepad-plus-plus.org/

Apos a escrita do codigo HTML salve-o com a extensdo .htm e
abra-o através de um browser para testa-lo. A estrutura basica de
um cédigo HTML é a seguinte.

<html>

<head>
<title> </title>
</head>

<body>
</body>
</html>



Observe que no HTML, tudo possui um inicio e fim, sendo o
fim representado pela presenca da /. Note como exemplo a
declaragao <html1> que da inicio ao cédigo e o </html1> ao fim. No
identificador <head> encontra-se o cabecalho do arquivo. Entre ele,
ha a opgao <title>, onde pode-se definir o titulo que terd a pagina
a ser apresentada no browser. Em seguida, encontra-se o corpo
<body> da pagina, onde através dela pode-se colocar imagens,
tabelas, textos, botdes, etc. Nos préximos tépicos, serd apresentado

os conceitos fundamentais para manipulacdo do HTML.

Dica: O HTML ndo é case sensitive, ou seja, letras maiusculas e

minusculas possuem o mesmo significado.

2. Alterando o titulo
Neste exemplo sera alterado o titulo de uma pagina web. Para
isso, crie um novo arquivo em um dos editores citados e digite o

seguinte codigo.

<html>
<head>

<title> Exemplo no HTML </title>
</head>

<body>



</body>

</html>

Salve o arquivo com a extensao .htm e chame-o de
exemplol.htm, na pasta informada anteriormente (c:\wamp\www).
Através do smartphone/tablet, digite o IP do servidor seguido do

nome do arquivo. O resultado sera como verificado a seguir.

iPad = Nao Esta Carregando @

< M 192.168.2.6 ¢ O O +
Exomplo no HTML

3. Apresentando Textos
Pode-se apresentar textos no HTML, observe o exemplo a

seguir.
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