


[image: Portada del libro «Toy Story 5. Gran Libro de la película». Aparecen un vaquero, una figura espacial, una joven con trenza pelirroja, un caballo y una rana sonriente en una pantalla. Sobre ellos, una cinta amarilla indica «Colección Gran Libro de la Película».]
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[image: Un vaquero, una joven con sombrero rojo, un caballo, una figura espacial, un robot blanco, una rana en una pantalla, una cámara morada y un cocodrilo azul frente al logo «Toy Story 5».]








[image: En la playa de una isla, varias figuras espaciales idénticas salen de un contenedor varado. Una de ellas ayuda a otra a salir de su caja junto a palmeras y el mar.]



En una isla diminuta, un cargamento de figuras de acción de Buzz Lightyear Edición Alta Tecnología llegó a la costa. Cuando uno de ellos despertó, empezó a sacar al resto de los guardianes espaciales de sus cajas. ¡Pronto los cincuenta Buzz eran libres! 

Los Buzz vieron una luz en el cielo y, por razones que no sabían explicar, les vinieron dos palabras a la mente: Mando Estelar. Los guardianes espaciales de repente sabían exactamente lo que debían hacer. ¡Tenían una importante misión! 



[image: Niña de cabello castaño juega en el jardín sosteniendo una muñeca vaquera, rodeada de un caballo, un unicornio blanco, un puercoespín, un dinosaurio verde y figuras espaciales frente a una caseta decorada.]



Mientras tanto, una niña de ocho años llamada Bonnie jugaba con sus juguetes en el jardín de delante de su casa. Mirando con una sonrisa a Jessie, la muñeca vaquera, le dijo que la querría durante toda la vida. Entonces, recreó una escena imaginaria: ¡la sheriff Jessie oficiaba la boda de Forky y Karen Beverly! 



[image: Niña con vestido verde y calcetas de rayas sostiene una muñeca vaquera frente a una casa, mientras dos niños la observan desde la acera.]



En ese momento, algo le llamó la atención a Bonnie. Sus vecinos, los gemelos Jordan, habían llegado a casa. Jessie sabía que a Bonnie le ponía muy nerviosa la idea de pedirles jugar, así que se escabulló hasta la acera y tiró de su cuerda. 

—¡Arre, arre! —dijo la caja de voz de Jessie—. ¡El tiempo se agota! 

Bonnie cogió a Jessie y ahogó un grito al ver que los gemelos se fijaban en ella. La niña se colocó a Jessie delante de la cara y le movió la manita para saludarlos, pero los niños simplemente se encogieron de hombros y entraron en casa. 



[image: Niña de cabello castaño con vestido verde se muestra triste, de pie entre dos adultos en una mesa. Afuera, junto a la puerta, hay una cesta con juguetes.]



Bonnie, desilusionada, recogió sus juguetes y los dejó en el porche. Desde allí, los juguetes pudieron oír la conversación que tuvo con sus padres.  

—¿Por qué nadie quiere ser mi amigo? —dijo la niña con tristeza. 

—Ay, Bonnie, ven aquí —le dijo su madre antes de darle un abrazo. 



[image: En una habitación rosada, un unicornio, una figura espacial, una joven con sombrero rojo y dos figuras hechas con utensilios conversan sentados en círculo.]



Jessie miró a Buzz; se le estaba ocurriendo una idea. Tenía que hacer algo para ayudar a su niña. Buzz aún pensaba en la boda de los juguetes y le quería hacer una pregunta importante a Jessie, pero, antes de que pudiera decir nada, ella cogió una de las estrellas de pegatina de Karen Beverly y se la puso a Buzz en el pecho. 

—Eres mi ayudante hasta que vuelva —le dijo. Buzz vigilaría a Bonnie y a los juguetes mientras ella iba con Perdigón a investigar a los gemelos Jordan. 



[image: Figura de plástico en carrito observa a una joven con trenza pelirroja montada en un caballo, junto a una ventana donde dos niños usan tabletas en un sofá.]



Jessie y Perdigón cruzaron la calle a toda velocidad y miraron por la ventana.  

—Solo están ahí sentados sin hacer nada —dijo Jessie confundida—. ¡No juegan con ningún juguete!  

Algunos juguetes abandonados que había cerca advirtieron a Jessie de que la época de los juguetes había terminado. A los niños del barrio solo les importaban los aparatos, como los teléfonos y las tabletas. Cuando los aparatos invadían sus hogares, ¡ya nadie volvía a jugar con los juguetes! Jessie se alarmó con esa noticia, pero sabía que Bonnie era diferente. 

Jessie no era la única que estaba preocupada por Bonnie. Sus padres habían decidido comprarle una tableta Lilypad, que se había vuelto muy popular entre las niñas de su clase de baile. Lilypad tenía juegos y permitía chatear y relacionarse con otros niños en un mundo digital llamado el Estanque.  

A Bonnie le cautivó el aparato. Los juguetes vieron con impotencia cómo empezaba a pasar todo su tiempo libre con la tableta. 



[image: Niña sonriente sostiene una tableta verde en forma de rana, mientras dos adultos la observan. Detrás, dos muñecos reposan sobre una silla junto a un escritorio.]




[image: Una joven con trenza pelirroja y sombrero rojo señala con gesto serio a una tableta verde con forma de rana sobre una cama, mientras un caballo observa desde el borde de la cama.]



A la mañana siguiente, los muñecos estaban frenéticos. Jessie decidió hablar con Lilypad directamente. Despertó al aparato de su modo de suspensión y le dijo que se habían pasado el verano intentando que Bonnie hiciera amigos.  

—Mira, si lo que necesita Bonnie son amigos, eso está hecho —dijo Lily. 

Su pantalla se iluminó cuando envió solicitudes de amistad a las niñas de la clase de baile de Bonnie. ¡Todas aceptaron las solicitudes al momento! 



[image: Niña sonriente sostiene una tableta verde con cara de rana en la cama, mientras dos adultos la observan. Hay una muñeca y un caballo de juguete sobre la cama.]



Bonnie se puso muy contenta al descubrir sus conexiones de amistad. Y se sintió aún más entusiasmada cuando una de las niñas la invitó a su fiesta de pijamas. Bonnie les rogó a sus padres que la dejaran ir. 



[image: En un bosque nocturno, una figura con sombrero sube a un árbol mientras una ardilla observa y una pequeña figura queda atrapada en una tela entre las ramas.]



Jessie intentó disimular, pero estaba preocupada. Utilizando un walkie-talkie secreto, llamó al único juguete al que siempre podía acudir en busca de consejo: ¡Woody! En ese momento, el vaquero estaba en medio de una misión de rescate.  

—¡Los muñecos estamos acabados! —gritaba un juguete angustiado llamado Dr. Nutcase—. ¡Las pantallas han ganado y ahora esta ardilla me comerá! 



[image: Juguetes alineados empujan a un vaquero que manipula un dispositivo verde grande con antena, en un entorno exterior nocturno junto a una caravana y árboles.]



Woody consiguió salvar al Dr. Nutcase, pero el juguete se enganchó al vaquero y no lo soltó ni cuando vio que respondía la llamada de Jessie. La vaquera le explicó la situación y sus preocupaciones sobre Bonnie y Lilypad.  

—Tú conoces a Bonnie mejor que nadie —dijo Woody—. ¿Qué te dice tu instinto? 

—Ella no es como los otros niños. Bonnie juega de otra manera —respondió Jessie. Entonces, tuvo una idea—. Los juguetes son para jugar, y jugando es como ella encontrará al amigo adecuado. 

De repente, la voz de Jessie se cortó. Entre las interferencias, Woody creyó oír que Jessie decía que necesitaba que fuera su ayudante. 



[image: Tres niños se sientan en las escaleras jugando con tabletas mientras una niña, con expresión triste, sostiene una muñeca y un caballo de juguete en el jardín.]



Al día siguiente, Jessie y Perdigón se metieron a escondidas en la bolsa que Bonnie se llevó a la fiesta de pijamas. Cuando vio a sus muñecos allí, Bonnie se alegró y se los presentó a las niñas de la fiesta.  

—¿Aún juegas con muñecos? —le dijo una con una risita. 

Avergonzada, Bonnie le dio a Jessie y a Perdigón a su padre, que los lanzó al asiento trasero del coche mientras Bonnie sacaba a Lilypad de la bolsa y volvía con las otras niñas. 

Jessie y Perdigón se escabulleron por la ventana abierta del coche antes de que el padre de Bonnie se fuera. Treparon por un árbol y vieron a Bonnie, que intentaba descubrir cómo encajar con las otras niñas. Siguiendo su ejemplo, empezó a jugar a un juego en la tableta Lilypad.  

—¿Cómo se supone que hará amigos si ni siquiera se están mirando? —dijo Jessie frustrada. 

De pronto, la rama del árbol se partió y los juguetes cayeron al suelo. 



[image: Joven con trenza pelirroja y sombrero rojo observa desde la rama de un árbol la ventana de una casa donde cuatro niños están reunidos, tres sentados usando tabletas y uno de pie.]




[image: Mujer mayor de cabello canoso y gafas grandes sostiene una muñeca y un caballo de juguete en la acera, junto a un auto rojo donde un hombre la observa desde el interior.]



Una pareja de ancianos que pasaba por allí vio los juguetes en el suelo.  

—¡Ay, no! Alguien ha perdido sus juguetes —dijo la mujer mientras los recogía. Entonces, vio algo escrito en los zahones de la vaquera: Emily, el nombre de la primera niña de Jessie. 

El hombre señaló la dirección descolorida que había escrita al lado.  

—Eso no está muy lejos de aquí —dijo—. Los podemos devolver. 



[image: Joven con sombrero rojo y camisa amarilla se asoma de pie sobre un buzón con el número 1200, mientras un caballo de juguete está dentro. Al fondo, una casa, un establo y un caballo.]



La pareja llegó a la dirección y metió los juguetes en el buzón. Cuando se fueron, Jessie abrió el buzón de una patada y se subió encima. 

Ahogó un grito de sorpresa al ver la casa de Emily y el viejo columpio hecho con un neumático, el lugar donde había vivido y jugado tantos años antes. 

—¡No podemos estar aquí! —gritó Jessie—. ¡Tenemos que volver con Bonnie! 

Jessie y Perdigón bajaron del buzón de un salto. Estaban a punto de irse a toda prisa cuando un caballo los hizo detenerse en seco. Cuando el caballo bajó la cabeza, Jessie se montó encima de él. Había tenido una idea. 

—¡Haré que el animal nos lleve a casa! ¡Ya vamos, Bonnie! ¡Yiiiija! 

Pero, al ver que la muñeca hablaba, el caballo se asustó. Corcoveó y echó a correr mientras Jessie y Perdigón se sujetaban como podían. 



[image: Una joven con trenza pelirroja y sombrero rojo monta un caballo grande que galopa por un campo, mientras un caballo de juguete salta por el aire detrás de ellos.]




[image: Niña de cabello rizado sonríe dentro de un establo mientras sostiene un caballo de juguete. Detrás, un caballo real asoma la cabeza y una figura pequeña se esconde entre los fardos de heno.]



El caballo irrumpió descontrolado en el establo ¡y mandó por los aires a los juguetes! Jessie se alegró de ver que Perdigón estaba bien, pero ella había quedado atrapada debajo de un fardo de paja. Antes de que Perdigón la pudiera ayudar, apareció una niña. 

—¿Daffodil? —dijo la niña. Comprobó que su yegua estuviera bien y la llevó de vuelta a su compartimento. Entonces, descubrió a Perdigón en el suelo. 

—¡Oh! ¡Es perfecto!  

Jessie vio con impotencia cómo la niña se llevaba a Perdigón. 



[image: Un unicornio, un dinosaurio verde, un cerdo rosado, un oso, un perro de muelle, un alienígena verde y otros juguetes miran hacia una ventana donde están un vaquero y una joven con cayado.]



Mientras tanto, en la habitación de Bonnie, los juguetes recibieron una visita inesperada. ¡Woody y Bo estaban en la ventana! Todos corrieron a saludarlos, pero se pararon al ver la nueva ropa que llevaba Woody.  

—¿Por qué llevas un vestido, Woody? —preguntó Forky. 

—Se llama poncho, Forky —explicó Woody—. Tenía ganas de un cambio. Los juguetes lo miraron en silencio, y Woody se quitó el poncho a toda prisa. 



[image: Un vaquero, una figura espacial, una niña con cabello morado y gafas sostiene una muñeca improvisada, un perro de juguete con cuerpo de resorte y una figura hecha con utensilios conversan sobre un suelo de madera.]



Buzz fue el siguiente en saludar a Woody.  

—Cuánto tiempo, vaquero. ¿Cómo estás?  

—¡Ocupado! —dijo Woody—. He venido tan rápido como he podido después de que Jessie me llamara pidiendo ayuda.  

Buzz frunció el ceño. 

—Pero su ayudante soy yo.  

Woody insistió en que Jessie lo había hecho ayudante a él, pero Buzz señaló que Woody no llevaba ninguna estrella. Entonces, el vaquero cogió otra estrella de pegatina de Karen Beverly y se la pegó en el pecho. 

Mientras tanto, en el establo, Jessie forcejeaba y se retorcía para intentar salir de debajo del fardo de paja. De repente, apareció un cerdo llamado Frank Furt. Jessie lo llamó.  

—Llévame a la casa —le pidió, decidida a recuperar a Perdigón. 

El cerdo la agarró con la boca y se la llevó, pero no a la casa, sino a una vieja caseta de juegos. 



[image: Joven con trenza pelirroja y sombrero rojo monta sonriente un cerdo grande de color negro y blanco, paseando por un sendero frente a una casa de madera de noche.]





[image: Joven con sombrero rojo y camisa amarilla observa sorprendida a un dispositivo electrónico caído en el suelo, rodeada de pasto, una vaca azul, una jirafa, un gnomo, un hombre y un flamenco rosa junto a una mesa de té.]



Jessie descubrió que la caseta estaba llena de juguetes abandonados; había incluso un Combat Carl. Todos esperaban que Blaze, la niña que se había llevado a Perdigón, volviera y jugara a las tacitas con ellos otra vez. 

Los juguetes culpaban al primer aparato de Blaze, Buen Rollito, de que todo hubiera cambiado. Buen Rollito se acercó a Jessie tambaleándose, medio aturdido.  

—Madre mía, ¿qué le pasa? —preguntó Jessie. 

—Le queda poca batería —explicó Combat Carl. 



[image: Dos niños juegan en un bosque; uno sostiene una figura espacial, mientras otro los observa. En una rama, varias figuras espaciales idénticas miran la escena. Al fondo, dos adultos caminan.]



A la mañana siguiente, los Buzz Lightyear Edición Alta Tecnología marchaban por el bosque cuando oyeron unas voces. Instintivamente se escondieron, pero uno de ellos se atascó en la raíz de un árbol. 

El resto de los Buzz vieron con horror cómo un niño cogía a su camarada caído. Manteniéndose en las sombras, siguieron al niño y a su familia. 



[image: Joven con trenza pelirroja y sombrero rojo sostiene una muñeca y observa pensativa a tres juguetes sobre un cajón abierto: un dispositivo con brazos azules, una cabeza azul y una cámara morada de un ojo.]



Mientras, Buen Rollito había convencido a Jessie para que lo llevara a la casa. Jessie encontró pilas nuevas para él junto con algunos de sus viejos amigos: un mapa GPS de juguete llamado Atlas y una cámara fotográfica de juguete llamada Snappy. 

El Trío Tec se ofreció para poner en contacto a Jessie con Bonnie, pero la vaquera no quería saber nada de los juguetes tecnológicos. 



[image: Habitación luminosa con estantería repleta de caballos de juguete, una figura con sombrero rojo y dos juguetes electrónicos sobre el suelo, cerca de una cama y un escritorio decorado.]



Para fastidio de Jessie, el Trío Tec la siguió hasta la habitación de Blaze. La niña había puesto a Perdigón en un estante lleno de otros caballos de juguete. Perdigón estaba encantando de ver a Jessie, pero la vaquera estaba distraída. Estar en la antigua habitación de Emily le trajo un montón de recuerdos. Cuando le dijo al Trío Tec que ella había vivido allí hacía tiempo, no la creyeron. Los juguetes empezaron a discutir. 



[image: Niña de cabello rizado acaricia el hocico de un cerdo de manchas negras y blancas, ambos sentados sobre una alfombra en una habitación con cama y juguetes al fondo.]



Los juguetes oyeron que se acercaban Blaze y Frank Furt. El Trío Tec se metió en el armario mientras Jessie y Perdigón corrían a esconderse debajo del escritorio. Blaze estaba molesta tras saber que una amiga suya se había olvidado de sus planes. Miró a Frank Furt y le dijo:  

—Tú serás mi amigo. ¿A que sí, Frank? 

Entonces, poniendo una voz más grave, respondió como si fuera Frank Furt:  

—Siempre. Por cierto, hoy llevas el pelo genial. 

A Jessie se le abrieron los ojos al darse cuenta de algo: ¡Blaze sería la amiga perfecta para Bonnie! 

Mientras tanto, Bonnie llegaba a su casa cansada y triste después de la fiesta de pijamas. Los juguetes estaban preocupados por ella, pero se inquietaron aún más al ver que Jessie y Perdigón no habían vuelto con ella. 

Cuando Buzz y Woody fueron a enfrentarse a Lily, ¡la tableta activó la alarma! Buzz tocó la pantalla frenéticamente, pero la tableta no detectaba sus dedos de plástico. Los juguetes se dispersaron cuando Bonnie entró en la habitación. 



[image: Un vaquero y una figura espacial interactúan con una tableta verde en forma de rana sobre una mesa, observados por un perro salchicha, un dinosaurio verde, un puercoespín, un unicornio, un dinosaurio azul y varios juguetes pequeños.]




[image: Niña con auriculares sentada en la cama usa una tableta verde, mientras un adulto sostiene una caja de juguetes en una habitación con maleta azul y juguetes en el suelo.]



Después, Lily envió un mensaje al padre de Bonnie y le pidió que guardara los juguetes en el garaje. Bonnie estaba tan distraída que no se dio cuenta de que su padre recogía sus juguetes. Buzz y Woody consiguieron esconderse, pero no sabían qué debían hacer a continuación.  

—Jessie no volverá a dirigirme la palabra cuando sepa que he dejado que Lily se hiciera con el control de la habitación —dijo Buzz con un suspiro.  

Eso le dio una idea a Woody. Gateó hasta la plataforma de carga de Lily y la desenchufó. 

—Mañana por la mañana, todo el mundo se despertará lleno de energía… menos Lilypad. 



[image: Una joven con sombrero rojo y camisa blanca posa sonriente junto a un caballo de juguete frente a una cámara. A su lado, hay un dispositivo azul sonriente y un automóvil azul pequeño.]



En casa de Blaze, Jessie entró sigilosamente dentro del armario para hablar con el Trío Tec. Se disculpó por haber sido borde con ellos y dijo
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