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Il Viaggio Misterioso di Max
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Max e la Macchina del Tempo

Max è un ragazzo curioso. Un giorno, trova una vecchia macchina del tempo nel garage di suo nonno.

"Che cos'è questa?" chiede Max.

"È una macchina del tempo," risponde il nonno con un sorriso.

Max decide di usarla per viaggiare. Imposta la macchina per l'anno 1588. Vuole vedere l'Armada Spagnola.

"Speriamo che funzioni," dice Max, eccitato.

Accende la macchina del tempo. La macchina comincia a tremare. Max vede luci brillanti. Si sente confuso e spaventato.

"Che cosa sta succedendo?" grida Max.

La macchina si ferma all'improvviso. Max esce dalla macchina. Guarda intorno e vede edifici antichi.

"Non è l'Armada Spagnola," pensa Max.

Capisce di essere in un posto diverso. Si rende conto che qualcosa è andato storto. Max è finito nell'antica Roma, anno 200 d.C.

"Ma dove sono?" si chiede Max ad alta voce.

Max guarda meglio gli edifici. Vede colonne alte e templi grandiosi.

"Devo capire dove mi trovo," dice Max.

Si guarda intorno e vede persone vestite con tuniche e sandali.

"Scusate, che anno è?" chiede Max a un uomo.

"Libero, siamo nell'anno 200," risponde l'uomo.

Max si rende conto che è davvero nell'antica Roma. Non sa come tornare a casa. Decide di esplorare la città e di cercare un modo per aggiustare la macchina del tempo.

"Sarà un'avventura," pensa Max, cercando di essere coraggioso.

	aggiustare - to fix

	antico - ancient

	avventura - adventure

	confuso - confused

	curioso - curious

	improvviso - sudden

	in tondo - around

	macchina - machine

	realizzare - realize

	templi - temples


Scoperta di Roma Antica

Max è sorpreso e nervoso. Guarda intorno e non riconosce niente.

"Dove sono?" chiede Max a se stesso.

Decide di esplorare Roma. Cammina per le strade e vede grandi templi e statue.

"Wow, questi edifici sono enormi!" dice Max.

Incontra persone vestite con tuniche.

"Salve," dice Max a un uomo. "Che posto è questo?"

"Liber, siamo a Roma," risponde l'uomo.

La lingua è diversa, ma Max riesce a capire un po'. Nasconde la macchina del tempo in un vicolo.

"Devo nascondere questa macchina," pensa Max. "È troppo pericoloso lasciarla qui."

Cammina tra le strade affollate. Vede mercati pieni di gente.

"Che caos!" esclama Max.

Odora il pane fresco e le spezie.

"Mmm, che profumo delizioso," pensa Max.

Osserva i soldati romani che camminano in fila.

"Questi soldati sembrano molto forti," pensa Max.

Visita il Colosseo da fuori.

"È più grande di quanto immaginassi!" dice Max ad alta voce.

Si sente come in un sogno. Vede i bambini giocare per strada e sorride.

"Mi ricordano i miei amici a casa," pensa Max.

Si ferma a bere acqua da una fontana.

"Che acqua fresca," dice Max.

Cerca di trovare un modo per tornare a casa.

"Devo aggiustare la macchina del tempo," pensa Max. "Ma come faccio?"

Max continua a esplorare, sperando di trovare una soluzione.

	affollato - crowded

	aggiustare - to fix

	avventura - adventure

	caos - chaos

	delizioso - delicious

	nervoso - nervous

	nascondere - to hide

	pericoloso - dangerous

	profumo - smell

	vicolo - alley


Vita Quotidiana a Roma

Max inizia a vivere a Roma. Ogni giorno scopre cose nuove.

"Devo trovare un lavoro," pensa Max.

Trova un lavoro come aiutante in una bottega. Il proprietario si chiama Lucio.

"Ciao, sono Max," dice Max.

"Ciao, Max. Io sono Lucio. Benvenuto!" risponde Lucio.

Fa amicizia con il proprietario, Lucio. Impara a lavorare con il legno.

"Guarda, Max, questo è un martello," dice Lucio.

"Capito, e questo è un chiodo," risponde Max.

Mangia pane, formaggio e olive.

"Il cibo è diverso, ma buono," pensa Max.

Va al mercato ogni giorno.

"Buongiorno, Lucio," dice il venditore.

"Buongiorno, Tito," risponde Lucio. "Questo è Max."

"Piacere, Max," dice Tito.

Impara alcune parole latine.

"Salve, amici!" dice Max.

"Salve, Max!" rispondono gli amici.

Aiuta a costruire mobili.

"Passami quel pezzo di legno, per favore," chiede Lucio.

"Ecco, Lucio," risponde Max.

Guarda le corse dei carri al Circo Massimo.

"Wow, che veloci!" esclama Max.

Partecipa a una festa romana.

"Danza con noi, Max!" dice un amico.

"Va bene!" risponde Max, ridendo.

Vede i gladiatori allenarsi.

"Sono molto forti," pensa Max.

Ascolta storie di eroi romani.

"Raccontami ancora una storia," chiede Max.

"Va bene, ascolta questa," dice Lucio.

Impara a cucinare piatti romani.

"Oggi prepariamo una zuppa," dice Lucio.

"Che profumo!" dice Max.

Si abitua alla nuova vita.

"Questa è la mia nuova casa," pensa Max.

Ma pensa sempre alla sua casa nel futuro.

"Un giorno tornerò," dice Max a se stesso.

	abitua - gets used to

	aiutante - helper

	amico - friend

	banca - bench

	bottega - shop

	carri - chariots

	chiodo - nail

	gladiatori - gladiators

	martello - hammer

	raccontare - to tell


Problemi e Avventure

Max trova difficoltà a vivere a Roma. Non è facile vivere in un posto nuovo.

"Ho bisogno di più soldi," pensa Max.

Un giorno, perde dei soldi al mercato.

"Oh no, dove sono i miei soldi?" si chiede Max, preoccupato.

Viene inseguito da alcuni ladri.

"Prendetelo!" gridano i ladri.

Max corre velocemente tra le strade strette.

"Devo nascondermi," pensa Max.

Si nasconde in una bottega. Il proprietario lo vede.

"Chi sei?" chiede il vecchio romano.

"Mi chiamo Max. Sto scappando dai ladri," risponde Max.

Il vecchio romano lo salva.

"Resta qui, sei al sicuro," dice il vecchio.

Max fa nuove amicizie. Impara a difendersi con l'aiuto del vecchio.

"Devi essere forte," dice il vecchio.

"Grazie per l'aiuto," risponde Max.

Un giorno, aiuta a spegnere un piccolo incendio.

"Acqua! Presto!" grida Max.

"Bravo, Max!" dice Lucio.

Si perde in una grande villa.

"Che posto enorme!" pensa Max.

Trova un cane abbandonato.

"Vieni qui, piccolo," dice Max.

Decide di tenerlo con sé. Il cane diventa il suo fedele amico.

"Ti chiamerò Fido," dice Max.

Max scopre antiche rovine.

"Che meraviglia!" dice Max.

Pensa a come riparare la macchina del tempo.

"Devo tornare a casa. Ma come faccio?" si chiede Max.

Max continua le sue avventure, cercando una soluzione per tornare al suo tempo.

	abbandonato - abandoned

	avventure - adventures

	bottega - shop

	difendersi - to defend oneself

	incendio - fire

	ladri - thieves

	perdere - to lose

	preoccupato - worried

	rovine - ruins

	sicuro - safe


Tentativi di Riparazione

Max torna alla macchina del tempo. È nascosta nel vicolo.

"Devo ripararla," dice Max a se stesso.

Prova a ripararla con strumenti romani.

"Forse questo funziona," pensa Max, usando un martello.

Non riesce a farla funzionare.

"Perché non va?" si chiede Max, frustrato.

Cerca aiuto da Lucio.

"Lucio, puoi aiutarmi?" chiede Max.

Lucio guarda la macchina.

"Non capisco cosa sia," dice Lucio.

Max prova a spiegare.

"È una macchina del tempo. Viene dal futuro," dice Max.

Lucio pensa che Max sia un mago.

"Sei un mago, Max?" chiede Lucio, sorpreso.

"No, non sono un mago," risponde Max, ridendo.

Max cerca materiali speciali. Va in diversi mercati.

"Avete questi pezzi?" chiede Max ai venditori.

Trova solo alcuni pezzi utili.

"È difficile trovare tutto," dice Max.

Prova a combinare pezzi antichi e moderni.

"Forse questo funziona," pensa Max.

La macchina non si accende.

"Ancora niente," dice Max, sconsolato.

Max si sente frustrato.

"Non so cosa fare," pensa Max.

Decide di prendersi una pausa.

"Devo riposare un po'," dice Max.

Continua a vivere a Roma, sperando in una soluzione.

"Forse troverò un modo," pensa Max, guardando il cielo.

	accendere - to turn on

	combina - combines

	frustrato - frustrated

	mago - wizard

	martello - hammer

	nascosta - hidden

	pezzi - pieces

	riparare - to repair

	sconsolato - disheartened

	strumenti - tools


Catturato come Schiavo

Max cammina per una strada oscura. Sta pensando alla sua casa.

"Devo trovare un modo per tornare," pensa Max.

All'improvviso, viene catturato da alcuni soldati.

"Ehi, chi sei?" gridano i soldati.

"Lasciatemi andare!" urla Max.

Pensano che sia uno schiavo fuggito.

"Sei uno schiavo fuggito!" dice un soldato.

Max cerca di spiegare, ma non ascoltano.

"Non sono uno schiavo!" dice Max.

Viene portato in una prigione. È spaventato e confuso.

"Cosa faccio adesso?" pensa Max.

Incontra altri schiavi.

"Ciao, io sono Max," dice timidamente.

"Piacere, Max," risponde uno schiavo. "Io sono Tito."

Prova a fare amicizia con loro.

"Perché sei qui?" chiede Tito.

"È una lunga storia," risponde Max.

Viene interrogato dai soldati.

"Chi sei? Da dove vieni?" chiedono i soldati.

Max racconta la sua storia. Non credono alla sua storia.

"Bugie! Non sei del futuro!" gridano i soldati.

Viene portato davanti a un giudice. Il giudice lo condanna a combattere.

"Combatterai nel Colosseo," dice il giudice.

Max viene mandato al Colosseo. Si sente disperato.

"Come farò a sopravvivere?" pensa Max.

Si prepara per il peggio.

"Devo essere forte," pensa Max, cercando di non avere paura.

	all'improvviso - suddenly

	bugie - lies

	combattere - to fight

	condannare - to condemn

	disperato - desperate

	fuggito - escaped

	giudice - judge

	oscuro - dark

	prigione - prison

	sopravvivere - to survive


Allenamento per il Combattimento

Max viene portato all'arena. Il cuore batte forte.

"Non voglio combattere," pensa Max.

Incontra il suo allenatore, Marco.

"Tu sei Max?" chiede Marco.

"Sì, sono io," risponde Max.

Marco è duro ma giusto.

"Devi essere forte," dice Marco.

Inizia ad allenarsi ogni giorno. Impara a usare la spada.

"Così, Max. Tieni la spada ferma," dice Marco.

"Va bene, Marco," risponde Max.

Impara a schivare e a bloccare.

"Schiva il colpo, Max!" grida Marco.

"Sto provando!" dice Max.

Si allena con altri gladiatori. Fa amicizia con un gladiatore chiamato Tito.

"Ciao, sono Tito," dice il gladiatore.

"Piacere, Tito. Sono Max," risponde Max.

Tito gli insegna trucchi di sopravvivenza.

"Devi essere veloce, Max," dice Tito.

"Grazie, Tito. Mi aiuterà molto," risponde Max.

Max si sente più forte ogni giorno. Ma ha ancora paura.

"Non so se posso farcela," pensa Max.

Ascolta storie di combattimenti mortali.

"Molti gladiatori non tornano," dice Tito.

"È spaventoso," dice Max.

Vede gladiatori feriti.

"Devo stare attento," pensa Max.

Pensa alla sua famiglia e alla sua casa.

"Mi mancano," pensa Max, triste.

Sa che deve lottare per sopravvivere.

"Devo essere coraggioso," pensa Max, preparandosi per il futuro.

	allenatore - trainer

	arena - arena

	bloccare - to block

	coraggioso - brave

	ferma - still

	lottare - to fight

	maneggiare - to handle

	provare - to try

	sopravvivenza - survival

	spaventoso - scary


Il Combattimento nel Colosseo

Il giorno del combattimento arriva. Max è nervoso.

"È oggi," pensa Max.

Max entra nell'arena. Vede migliaia di spettatori.

"Quanta gente!" esclama Max.

Il cuore batte forte.

"Devo essere coraggioso," pensa Max.

Gli altri gladiatori lo salutano.

"Buona fortuna, Max," dice Tito.

"Grazie, Tito," risponde Max.

Il combattimento inizia. Max affronta il primo avversario.

"Vieni qui!" grida il suo avversario.

Schiva un colpo e contrattacca.

"Devo essere veloce," pensa Max.

Riesce a vincere il primo scontro.

"Ce l'ho fatta!" esclama Max.

È stanco ma deve continuare.

"Non posso fermarmi ora," pensa Max.

Affronta un avversario più grande.

"Sei mio!" grida l'avversario.

Combatte con tutte le sue forze.

"Forza, Max!" si dice.

Viene ferito, ma non si arrende.

"Non posso mollare," pensa Max.

Alla fine, un colpo mortale lo colpisce.

"Oh no..." dice Max, cadendo.

Max cade a terra, sconfitto e senza vita.

	affrontare - to face

	arrendersi - to surrender

	avversario - opponent

	colpire - to hit

	contrattaccare - to counterattack

	ferito - wounded

	forza - strength

	mollare - to give up

	spettatori - spectators

	scontro - clash
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Il Mistero del Tempo di Emilio
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Emilio e il Viaggio nel Tempo

Emilio è un uomo di Roma. Sta tornando a casa dal lavoro. Cammina per le strade della città.

"Che giornata lunga," pensa Emilio.

All'improvviso, vede una strana luce. Si avvicina per vedere meglio.

"Cosa sarà quella luce?" si chiede Emilio.

Accidentalmente, cade in un buco. Sente un forte vento.

"Aiuto!" grida Emilio.

Si trova in un posto diverso. Guarda intorno e vede un castello.

"Dove sono?" si chiede Emilio.

Chiede a un uomo dove si trova.

"Scusi, dove sono?" chiede Emilio.

L'uomo risponde: "Sei nella corte di Re Artù."

Emilio è sorpreso e confuso.

"Re Artù? È impossibile!" dice Emilio.

Incontra Merlino, il mago.

"Chi sei tu?" chiede Emilio.

"Sono Merlino, il mago," risponde Merlino.

Merlino dice che Emilio deve completare sette compiti.

"Sette compiti? Perché?" chiede Emilio.

"Solo così potrai tornare a casa," spiega Merlino.

Emilio accetta la sfida per tornare a casa.

"Va bene, accetto," dice Emilio.

"Buona fortuna, Emilio," dice Merlino con un sorriso.

Emilio si prepara per la sua avventura nel tempo di Re Artù.

	accettare - to accept

	avvicinarsi - to approach

	buco - hole

	compiti - tasks

	corte - court

	forte - strong

	improvviso - sudden

	incontrare - to meet

	prepararsi - to prepare

	sfida - challenge


La Sfida del Cavaliere Nero

Emilio deve trovare il Cavaliere Nero. È il primo compito dato da Merlino.

"Dove trovo il Cavaliere Nero?" chiede Emilio.

"Devi andare nella Foresta della Morte," risponde Merlino.

Emilio va nella Foresta della Morte. La foresta è oscura e spaventosa.

"Che posto terribile," pensa Emilio.

Sente rumori strani. Si guarda intorno con attenzione.

"Chi c'è lì?" chiede Emilio.

Vede il Cavaliere Nero. Il Cavaliere Nero è grande e forte.

"Sei il Cavaliere Nero?" chiede Emilio.

"S
















	accettare - to accept

	arrendersi - to surrender

	attenzione - attention

	compito - task

	duello - duel

	fanciulla - maiden

	foresta - forest

	oscuro - dark

	spaventoso - frightening

	superare - to overcome






























	apparire - to appear

	arrampicarsi - to climb

	bussare - to knock

	corda - rope

	entrare - to enter

	finestra - window

	prigioniera - prisoner

	rifiutare - to refuse

	rompere - to break

	salire - to climb



























	armi - weapons

	cella - cell

	combattere - to fight

	fuggire - to escape

	guerrieri - warriors

	liberare - to free

	nascosto - hidden

	norrena - Norse

	porto - port

	scoprire - to discover






























	arrendersi - to surrender

	caverna - cave

	ferirsi - to get injured

	fuoco - fire

	ruggire - to roar

	sconfiggere - to defeat

	spaventoso - frightening

	sputare - to spit

	terribile - terrible

	umido - damp





























	affollata - crowded

	altare - altar

	antico - ancient

	libri - books

	misterioso - mysterious

	passante - passerby

	preziosi - precious

	rapido - quick

	scappare - to escape

	sentinelle - guards



























	arazzo - tapestry

	avventura - adventure

	brillare - to shine

	castello - castle

	emozionato - excited

	freddo - cold

	luce - light

	magico - magical

	nebbia - fog

	sensazione - sensation





























	abbracciare - to hug

	affascinato - fascinated

	avventura - adventure

	combattere - to fight

	coppa - cup

	enorme - huge

	incredibile - incredible

	mago - wizard

	riconoscere - to recognize

	ricordo - memory
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