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 Informação Importante

                  Todas  as  apostas  em  loterias  envolvem  risco  de perda. As informações / sugestões contidas neste e-book visam  única  e  exclusivamente  tentar  melhorar  sua qualidade nas apostas. 
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Introdução

            A TIMEMANIA é uma modalidade de Loteria aplicada no Brasil, na qual consiste em premiar os apostadores de acordo com a quantidade de dezenas acertadas. 

            O volante da TIMEMANIA é composto de 80 números dentre  os  quais  escolhe-se  aleatoriamente  10  números dentre os 80 disponíveis e em caso de acerto de 3, 4, 5, 6 ou 7  (prêmio  principal)  números,  receberás  um  valor  de premiação, além do time do coração. 

         Como em todo jogo de azar existem as probabilidades de acerto, na TIMEMANIA não é diferente a probabilidade para se acertar os 7 números é de uma em 26.472.637. 

       Com este E-book, você conhecerá algumas informações Matemáticas  que  irão  auxilia-lo  em  uma  melhor organização de seus jogos, fazendo com que você deixe de apostar  com  aleatoriedade  e  seja  um  apostador  mais consciente. 



Capítulo 1 - Sequências Numéricas

              Uma  Sequência  é  todo  conjunto  no  qual  todos  os elementos  que  o  compõe  estão  escritos  em  uma determinada ordem. 

        Existem vários tipos de Sequências, mas em nosso estudo  nos  dedicaremos  aquelas  que  serão  mais relevantes  para  nossos  objetivos  que  é  aumentar  as chances  de  conseguir  o  prêmio  principal  na  Loteria, fazendo  uso  de  Sequências  e  outros  métodos  para complementar  o  que  já  sabemos  sobre  a  Loteria  e  assim deixarmos  nossa  mente  mais  aberta  as  possibilidades, lembrando  que  a  Loteria  é  um  jogo  de  azar  e  não  existe fórmula  Matemática  para  dar  100%  de  certeza  para  os acertos,  apenas  informações  complementares  que  nos ajudem a melhorar nossas apostas. 

              utilizaremos  as  seguintes  Sequências  para  fins  de nossas  análises:  Números  de  Fibonacci,  Números quadráticos,  Números  Primos,  Números  Pares  e  os Números Ímpares. 



 Números de Fibonacci

Na Matemática existem vários tipos de Sequências e uma das mais fascinantes é a Sequência de Fibonnacci onde cada termo subsequente corresponde a soma dos dois anteriores. 

Exemplo: 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, etc. 

Números Quadráticos

Os Números Quadráticos por sua vez são aqueles em que podem ser escrito como o quadrado de outro número inteiro. 

Exemplo: 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, etc. 

Números Primos

Os Números Primos por definição são aqueles em que possuem apenas dois divisores o número 1 e ele mesmo. 

Exemplo: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79, etc. 



Números Pares

Números Pares são aqueles em que ao serem dividido pelo número 2 o resultado ainda é um Número Inteiro. 

Exemplo: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46, 48, 50, 52, 54, 56, 58, 60, 62, 64, 68, 70, 72, 74, 76, 78, 80 etc. 

Números ímpares

Números ímpares são aqueles em que ao serem dividido pelo número 2 o resultado não é um número inteiro. 

Exemplo: 1, 3, 5, 7, 9, 11,13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27,29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47, 49, 51, 53, 55, 57, 59, 61, 63, 65, 67, 69, 71, 73, 75, 77, 79, etc. 



Capítulo 2 - Outros tipos de Sequências Existem vários outros tipos de Sequências presente no volante da TIMEMANIA, basta identificarmos o que melhor se encaixa em nosso Método de aposta. Para nossa análise vamos utilizar os "Números Espelho", assim o denominaremos, bem como os "Números Soma 10" e os

"Números Opostos", pois escolhemos estas Sequências para nos ajudar em nosso acompanhamento sorteio a sorteio e assim melhorar nossas apostas na TIMEMANIA. 

Números Espelho

Números Espelhos são os que resolvemos denomina-los dessa forma os que possuem números iguais. 

Exemplo: 11, 22, 33, 44, 55, 66, 77. 

Números Soma 10

Números Soma 10 são, assim denominados, os números que ao somarmos seus algarismos o resultado será 10. 

Exemplo: 19, 28, 37, 46, 55, 64, 73



Números Opostos

Os Números Opostos são aqueles que possuem um correspondente ao inverter sua escrita. 

Exemplo: 12, 21, 13, 31, 14, 41, 15, 51, 17, 71, 23, 32, 24, 42, 26, 62, 27, 72, 34, 43, 35, 53, 36, 63, 45, 54, 47, 74, 56, 65, 57, 75, 67, 76

Capítulo 3 - Analisando as Sequências             Continuando  com  nosso  Estudo  das  Sequências  que poderão  nos  ajudar  a  melhorar  nossas  apostas  na TIMEMANIA,  diante  de  todas  essas  informações  chegou  a hora  de  saber  como  essas  Sequências  Numéricas  podem nos  ajudar  a  conseguir  o  Prêmio  Principal  ou  as  outras faixas de premiação da TIMEMANIA. 

      Analisando  as  Sequências  que  obtemos  e  as relacionando  aos  sorteios  podemos  perceber  que,  são raros os sorteios em que algumas dessas Sequências  saem em  sua  totalidade,  assim  já  temos  uma  informação importante  para  nossas  escolhas  vamos  relembrar  as Sequências:



Números de Fibonacci

1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55

Números Quadráticos

1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64

Números Primos

2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79

Números Pares

2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46, 48, 50, 52, 54, 56, 58, 60, 62, 64, 66, 68, 70, 72, 74, 76, 78, 80

Números ímpares

1, 3, 5, 7, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47, 49, 51, 53, 55, 57, 59, 61, 63, 65, 67, 69, 71, 73, 75, 77, 79

Números Espelho

11, 22, 33, 44, 55, 66, 77

Números Soma 10

19, 28, 37, 46, 55, 64, 73

Números Opostos

12, 21, 13, 31, 14, 41, 15, 51, 17, 71, 23, 32, 24, 42, 26, 62, 27, 72, 34, 43, 35, 53, 36, 63, 45, 54, 47, 74, 56, 65, 57, 75, 67, 76



Agora vamos analisar os últimos 5 sorteios, para ficar mais claro nossa análise, separaremos por cores cada Sequência, para podermos visualizar melhor. 

Números de Fibonacci

1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55

Números Quadráticos

1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64


Números Primos


2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79

Números Pares

2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 44, 46, 48, 50, 52, 54, 56, 58, 60, 62, 64, 66, 68, 70, 72, 74, 76, 78, 80

Números ímpares

1, 3, 5, 7, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31, 33, 35, 37, 39, 41, 43, 45, 47, 49, 51, 53, 55, 57, 59, 61, 63,65, 67, 69, 71, 73, 75, 77, 79

Números Espelho

11, 22, 33, 44, 55, 66, 77

Números Soma 10

19, 28, 37, 46, 55, 64, 73

Números Opostos

12, 21, 13, 31, 14, 41, 15, 51, 17, 71, 23, 32, 24, 42, 26, 62, 27, 72, 34, 43, 35, 53, 36, 63, 45, 54, 47, 74, 56, 65, 57, 75, 67, 76



 Essas 3 últimas Sequências ficaram na cor preta, pois os mesmos números já fazem parte de alguma Sequência anterior. 

Vejamos agora os últimos 5 sorteios da TIMEMANIA: SORTEIO 1764 = 12 - 17 - 27 - 35 - 58 - 62 - 65

SORTEIO 1765 = 04 - 23 - 32 - 47 - 49 - 64 - 66

SORTEIO 1766 = 32 - 43 - 52 - 54 - 69 - 71 - 78

SORTEIO 1767 = 05 - 33 - 35 - 38 - 40 - 56 - 70

SORTEIO 1768 = 05 - 09 - 20 - 38 - 52 - 54 - 61

Percebam como ficou a disposição das Sequências nesses últimos 5 SORTEIOS. 



Ao analisarmos os sorteios baseados em nossas Sequências podemos perceber diversas informações, vejamos algumas:

1 - Nenhuma Sequência isolada predomina em algum sorteio. 

2 - Existe uma combinação de Sequências presente em cada sorteio. 

3 - Pode haver combinação de um mesmo número pertencente a Sequências diferentes por exemplo o número 11 pertence aos Números Espelho e aos Números Primos. 

4 - Percebe-se também tendência de Sequências. 

5 - Entre outras. 

Enfim ao analisarmos com dedicação podemos perceber que uma combinação dessas Sequências nos ajudará a aumentar
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