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7¡EMPE
CEMOS!
¡EMPE
CEMOS!
Los equipos más potentes del planeta se enfrentarán por primera vez para decidir cuál es el mejor del mundo.Se trata de un acontecimiento global que tendrá a todos los fans del deporte enganchados a una pantalla durante varias semanas. Me consta que estás deseando verlo por la tele, pero lamento comunicarte que no podrás. ¡Cambio de planes!¡NOTICIÓN DE ÚLTIMA HORA!¡Debido a irregularidades en el fair playﬁnanciero, la organización ha expulsado al Man Blue de la competición!¡EXCLUSIVA!El equipo de Manchester se ha pasado con los gastos y, en conﬁanza, ha ﬁchado por encima de sus posibilidades, así que queda descaliﬁcado a falta de una semana para que empiece la Superliga. S
UPERLIGA
MUNDIAL!
¡BIENVENIDO A LAS
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MUNDIAL!
¡BIENVENIDO A LA




[image: background image]
[image: background image]
[image: background image]
8¿Y AHORA QUÉ?El Borussia DortmussBorussia Dortmuss, un equipo alemán, ha sido invitado a ocupar esa vacante. Eres el míster del equipo y el responsable deportivo del club, así que te ha tocado la lotería. ¡Espero que tus muchachos estén en forma y que aún no hayan empezado las vacaciones! Si alguno va camino de Ibiza más vale que le mandes un wasap. Entiendo que todo esto te ha pillado desprevenido y que necesitas algunas instrucciones básicas. Te diría que tomases nota, pero puedes volver a esta página y releerlo si luego no te acuerdas de algo.Mucho ojo:Tus decisiones y lo que les hayas enseñado a tus jugadores tendrán consecuencias en el resultado ﬁnal. En principio, esta será tu alineación durante la liga:1 KARL8  MARCO6  JOHAN10  KEVIN7  TRAVIS9  FOFANA11  MATEO5  KAMARA3  MATTS2  BEKE15  CONRAD
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9A lo largo de los partidos, habrá momentos en los que tendrás que elegir unaopción entre varias alternativas. Apúntala y, al ﬁnal de la jornada, veremos si hasido una decisión acertada o no. ¡No hagas trampa! En algunas ocasiones, sumaráspuntos; en otras, los perderás; y también es posible que te quedes como antes deempezar. Estos puntos te vendrán fenomenal cuando acudas al mercado de ﬁchajes.Ah, sí, ya hablaremos de eso más adelante. Cada cosa a su debido tiempo.Como en todos los partidos de fútbol, hay puntos en juego. Si ganas, sumas tres;si empatas, sumas uno; y si pierdes… Ya te lo imaginas, ¿no? Cuando anotes lospuntos conseguidos, no estará de más que mires de reojo qué hace el resto de  los equipos. En este torneo participan:Xeneizes JuniorsXeneizes Juniors: Un clásico aterrizado desde Argentina.Blues FCBlues FC: Un equipo del norte de Londres.Bávaros de MúnichBávaros de Múnich: Son unos máquinas alemanes de mucho cuidado.Ayas de ÁmsterdamAyas de Ámsterdam: Son unos holandeses con mucho talento.Red PoolRed Pool: Es un equipo inglés con más éxitos que Coldplay.Calcio FCCalcio FC: Unos italianos de pura cepa.Manchester RedManchester Red:Todo un clásico del fútbol inglés que no vive su mejor momento.Cataluña FCCataluña FC: Se clasiﬁcaron a última hora y vienen a por todas.Real BlancosReal Blancos:Sus remontadas tienen más peligro que participar en El Juego del Calamar.Al Jeques FCAl Jeques FC: Un equipo de Oriente del que hay pocos informes.RiderRider PlatePlate: El otro equipo argentino de este torneo. No pueden ni ver al Xeneizes JuniorsXeneizes Juniors.Red Red MilanMilan: Es el antiguo campeón italiano y quiere dar la campanada.Flamingos de MiamiFlamingos de Miami:Es un conjunto americano con un montón de estrellas europeas.
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10Gotafogo FCGotafogo FC: Vienen directamente desde Brasil, regatean a su sombra.Las Águilas FC: El campeón portugués, que viene de tapadillo. ¡No te fíes!Ciudad deCiudad de México FCMéxico FC: Están decididos a montar una auténtica revolución.París Torre Eiffel: Acaban de ganar su décima liga francesa seguida.AtléticoAtlético ColchonerosColchoneros: Están decididos a que no triunfen los de siempre.Gunners FCGunners FC: Tenemos otro equipo de Londres que viene como un cañón.… y Borussia DortmussBorussia Dortmuss:Es el invitado de última hora, pero se espera que ofrezca espectáculo y buen juego. Este es tu equipo, así que… ¡en tus manos está!Al tratarse de una liga, todos jugaréis contra todos un único partidoy ganará el que obtenga más puntos al ﬁnal de la jornada 19.Concéntrate, decide con prudencia (o no) y, sobre todo, DIVIÉRTETE. Como dijo un sabio: «El fútbol es una cosa sin importancia… pero ¡es la cosa sin importancia más importante del mundo!».
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11CAPÍTULO 1
CAPÍTULO 1
¡El campeonato está a punto de empezar! Al BorussiaBorussiale toca un rival muycompetitivo: el RiderRider PlatePlate. ¡Es mejor no conﬁarse! Este será el primer partido delBorussiaBorussiaen un torneo de este tipo y es posible que la inexperienciales juegue algunamala pasada. El resultado de este encuentro y los puntos que sumen al ﬁnal del partidodependerán de las decisiones de sus jugadores y entrenador. Pero vamos a loimportante: todos los protagonistas están sobre el terreno de juego. El árbitro seacerca el silbato a la boca y… Aunque la primera posesión es para el BorussiaBorussia, el equipo argentino enseguida roba el balón. Combinan entre ellos de lado a lado, buscando algún hueco en la defensa rival.min 08:00La pelota rueda con rapidez. Los seguidores del RiderRider PlatePlaterugen y silban cuando el contrario tiene la posesión. El mediocentro del RiderRiderse tira al suelo para interceptar un pase y lo consigue. El balón llega a su lateral derecho justo en la ¡C
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12divisoria. El mediocentro mete un centro en diagonal rumbo al borde del área. El delantero centro, sin quitarle el ojo al envío de su compañero, galopa perseguido por un defensa del equipo contrario, pero este corre en desventaja. ¡El RiderRider le gana la espalda! El central salta, ni siquiera llega a rozar la bola y esta cae en la pierna izquierda del atacante. Controla, se la cambia de pie y bate al portero de un derechazo. ¡GOOOOOOOOOL del RiderRider Plate Plate !El partido se le pone de cara al equipo sudamericano a los pocos minutos de empezar. El DortmussDortmuss encaja un gol muy pronto. ¡La defensa estaba dormida! min 36:00Que hayan encajado un gol pronto obliga al BorussiaBorussia DortmussDortmussa atacar. Su juegoes más directo, hacen poquísimos pases y siempre buscan a sus jugadores másveloces. El RiderRider PlatePlatese deﬁende lo mejor que puede y evita que el contrario disparea portería. ¡El dominio es del DortmussDortmuss!, aunque aún no ha dispuesto de una ocasión¡
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13clara de gol. Siguen los intentos del BorussiaBorussia, pero es un equipo tan inocentequecuando sus disparos cogen  puerta van directos a las manos del guardameta. ¡Nueva ocasiónpara el DortmussDortmuss! ¡Córner desde la derecha del portero! Lo lanzanal segundo palo, despeja un defensa a la media vuelta y la pelota le cae a un contrario,justo al borde  del área. El ariete no se lo piensa, la engancha de bolea y… ¡Mano!Enun descuido, la pelota da en el brazo de un jugador del RiderRider. El juez de línea levantala bandera y el árbitro señala el punto de penalti sin dudarlo ni un instante. ¡Penalticlarísimo! Mateo, el número 11 del BorussiaBorussia, coge la pelota y te busca con la mirada. Es el momento de tomar decisiones.A la derecha del portero, ajustado al poste.Fuerte y al centro.ABCA la escuadra izquierda, ahí es imparable.¿Hacia dónde tiene que lanzarlo?




[image: background image]
[image: background image]
[image: background image]
14min 50:00El descanso les ha sentado genial a los dos equipos. La falta de ritmo competitivose ha notado en ambos casos y los últimos minutos de la primera parte han sido unacastaña.Tras la reanudación del partido, es el Borussia DortmussBorussia Dortmussel que sale a comerse el césped. ¡Se lanzan al ataque contodo! No ha logrado mantener su portería a cero, peroya le gustaría a más de un equipo debutante plantarcara como estos chicos. ¡Atención, que huelo peligropor la banda! El lateral izquierdo sube con el balónpegado a la línea, evita que salga y combina con elextremo, a quien dobla para recibir de nuevo. Se vapor velocidad de su marcaje y llega hasta la línea de fondo.¡La defensa del RiderRider PlatePlatedeja mucho que desear! El número 3cuelga un centro al primer palo y un delantero del DortmussDortmussestá perfectamentecolocado. ¡No hay fuera de juego y tiene una opción clara de remate!UyUyUy...¡Menudo caramelito!Digo yo que esta jugada se habrá ensayado cientos de veces. La peina hacia atrás y espera que otro compañero remate.¡Remata de cabeza! Cierra los ojos, gira el cuello y…DEFSe agacha y la deja pasar. Vamos a jugar al despiste.¿Qué debe hacer tu jugador ante una ocasión como esta?castaña.Tras la reanudación del partido, es el el que sale a comerse el césped. ¡Se lanzan al ataque conpor velocidad de su marcaje y llega hasta la línea de fondo.¡La defensa del 
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