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Hola con el tercer libro de la serie,

Ha llegado el momento de añadir nuevos conocimientos a los que habéis aprendido en los dos primeros libros.

En este libro es hora de poner en práctica sobre la mesa lo aprendido hasta ahora. Además de los sistemas, aquí aprenderéis a leer las posiciones y a dejaros una posición fácil. Junto con esto, aprenderéis cómo asegurar el control de las bolas.

El control de las bolas es un tema tan importante como los sistemas. Al utilizar los sistemas, también necesitáis saber los ángulos de colisión de las bolas para hacer carambola con un tiro correcto.

En resumen, en esta serie he intentado abordar a nivel general no solo los sistemas, sino también los temas que se deben conocer junto con ellos. Como he dicho antes, explicar solo los sistemas y entregar toda la información junta no os aportará ningún beneficio.

Dado que la maestría en el billar no llega de un momento a otro, avanzar añadiendo conocimientos de forma progresiva es vuestra clave para alcanzar el éxito.

Tengo la certeza de que con esta serie llegaréis a un nivel determinado y estaréis listos para pasar al siguiente nivel.

Por último, mi consejo será que trabajéis de forma práctica en la mesa lo aprendido en el libro. Nos vemos de nuevo en otro libro.

¡Mucho éxito a todos!

CONTROL DEL CHOQUE (CHOQUE DE BOLAS)

 

En el billar de tres bandas, el choque de las bolas entre sí, es decir, el "choque", es por lo general una situación no deseada. El control del choque consiste en determinar la dirección que tomará la bola blanca o la bola objetivo cuando golpeen a otra bola. Este es un tema que todo jugador que desee progresar en el billar debe conocer.

 

EVITAR LOS CHOQUES

 

Esta es la base del control del choque. Consiste en evitar que la bola blanca o la bola objetivo golpeen a la tercera bola y arruinen la carambola.

 

PARA LA POSICIÓN

 

A veces, queremos que la bola choque con otra bola a sabiendas e intencionadamente. Por ejemplo, se utiliza el choque con el fin de enviar la bola objetivo a un lugar determinado o para generar una mejor posición para el siguiente tiro. Esta es una técnica que se observa con frecuencia, especialmente en jugadores profesionales.

GROSOR DE GOLPEO

 

El grosor con el que la bola blanca golpea a la bola objetivo determina directamente con qué ángulo y velocidad avanzará la bola objetivo. Esto también afecta a si el choque se producirá o no, o a qué tipo de choque será.

Para reducir el riesgo de choque, imaginad los caminos que seguirán las bolas tras la colisión. Trazando líneas imaginarias, visualizad en vuestra mente las posibles trayectorias de la bola blanca y de la bola objetivo después del choque. Comprobad si la tercera bola se encuentra sobre estas líneas.

Si veis una línea de choque potencial, podéis cambiar el grosor de golpeo para asegurar que la bola objetivo o vuestra propia bola se desvíen de esa línea.

La forma más fácil de determinar la dirección de trayectoria de la bola objetivo es trazar una línea imaginaria con vuestro taco o con la mirada desde la dirección en la que la bola blanca contactará con la bola objetivo. De esta manera podéis encontrar la línea de trayectoria.

 

EVALUAR LAS OPCIONES

 

A veces, el mejor control del choque es renunciar por completo a ese tiro y buscar una opción de tiro diferente. Si el riesgo de choque parece muy alto e incontrolable, será más lógico intentar hacer carambola con un sistema diferente o a través de una bola objetivo distinta.

 

OBSERVACIÓN

 

La mejor manera de dominar el control del choque es realizar tiros en diferentes posiciones para observar y experimentar cómo reaccionan las bolas.

Comprender y gestionar la colisión de las bolas entre sí os llevará al siguiente nivel en el juego del billar.

 

DESVIACIÓN DE LA BOLA BLANCA

 

Es un fenómeno de desviación natural que se produce hacia la dirección en la que el taco empuja la bola cuando se aplica efecto a la bola blanca. La desviación consiste en que la bola se desvía ligeramente hacia el exterior de la línea que pasa por su centro debido a que el taco realiza un golpe lateral sobre ella.

Podéis observar esta desviación, por ejemplo, viendo cuánto se desvía la bola a diferentes niveles de efecto.

La desviación derivada de la suela del taco cambia debido a factores como la temperatura de la mesa, la humedad y si la bola está limpia o no. Por lo tanto, os resultará útil probar la mesa en la que vais a jugar previamente con unos cuantos tiros. Para compensar esta desviación, generalmente se ajusta ligeramente el punto de mira o se utilizan ciertos sistemas de apuntado.

La elección del taco también es importante. Los diferentes tipos de tacos tienen efectos sobre la desviación. Realizar la elección del taco correcto es importante para reducir la desviación y también para un juego estable. La razón es que jugaréis más cómodos con un taco que utilicéis continuamente y que os pertenezca. Podréis conocer su peso y su desviación. Además, mi recomendación al elegir la suela del taco es que elijáis una con la menor desviación posible; esto es importante para hacer progresar vuestro juego.

 

MÉTODO DE LA BOLA FANTASMA

 

En este método, se imagina una "bola fantasma" necesaria en el punto donde deseáis que la bola blanca colisione con la bola objetivo. De esta manera, realizáis el tiro apuntando la bola blanca hacia el centro de esta bola fantasma.

Apuntar a la bola fantasma asegura golpear la bola objetivo con el grosor correcto y, por lo tanto, obtener la dirección de trayectoria deseada.

En el siguiente ejemplo se muestra cómo colocar la bola fantasma.
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¿CÓMO HACER UNA SERIE?

 

Las series son un tema que se debe aprender para progresar. Para ello, es necesario comprender bien los movimientos de las bolas dentro de la mesa. Por supuesto, no siempre se pueden realizar series, pero después de resolver una posición, podéis intentar dejaros una posición más cómoda. Lo importante siempre es hacer la carambola en primer lugar. Las series vienen después de esto. Si la posición es adecuada, podéis realizar una serie para hacer la segunda carambola. El juego de serie es, en realidad, el tipo de carambola más fácil que podéis conseguir. Esto puede variar de un jugador a otro. Una posición que os resulta fácil a vosotros puede ser difícil para otro jugador.

 

ENTRENAMIENTO

 

El entrenamiento regular es uno de los elementos indispensables para progresar en el billar. Para avanzar en los sistemas, desarrollar vuestro juego y elevar vuestro promedio, es necesario trabajar de forma regular. Además, los entrenamientos realizados con regularidad os proporcionan memoria muscular. La memoria muscular es vuestra mayor arma dentro del juego. Los entrenamientos son también una vía para encontrar vuestros puntos deficientes o débiles y corregirlos. Podéis aplicar las rutinas que vosotros mismos determinéis. De esta manera, podéis alcanzar los objetivos que deseáis.

 

IMPORTANCIA DE LA PRÁCTICA

 

Dominar el billar requiere una práctica continua y regular. Manteneos fieles al programa de entrenamiento y concentraos en objetivos específicos. Aprended de los errores que cometéis durante la práctica y orientaos hacia las formas de corregirlos. Realizad cada tiro de manera consciente, analizando lo que hacéis bien y lo que hacéis mal.

 

INFORMACIÓN CORTA

 

Por último, intentaré ofrecer aquí información práctica.

En el juego del billar, el objetivo es hacer carambola y dejar una posición fácil para el próximo tiro. Es decir, a partir de cierto punto, hacer carambola no será suficiente. Vuestro siguiente objetivo será dar continuidad a esto y lograr series altas.

Debéis elegir la posición más adecuada para hacer carambola entre las que se os presenten en el juego. ¿Y cómo elegiréis la posición más adecuada?

Si la posición es apta, podéis jugar, en la medida de lo posible, con la bola más cercana a vosotros. En segundo lugar, debéis elegir el ángulo más fácil de la bola blanca con respecto a la bola objetivo. El otro aspecto es que debéis evaluarlo en términos de choque (kiss) y de serie.

¿Qué podéis hacer para elevar el porcentaje de carambolas? Se pueden dar muchas respuestas a esto, pero fundamentalmente debéis elegir la posición que os resulte más fácil. En segundo lugar, es determinar correctamente el sistema que vais a utilizar al analizar la posición. Elegir el sistema correcto aumentará la probabilidad de hacer carambola.

Además, se debe tener cuidado ya que cuanto más haga contacto la bola blanca con la banda, mayor será la pérdida de efecto y de potencia. Se debe elegir la trayectoria más corta posible.

Por otra parte, trazando mentalmente la ruta que seguirá la bola blanca según el sistema elegido y observando su relación con las bolas objetivo, podéis prever el riesgo de choque. Si existe riesgo de choque, podéis cambiar las trayectorias de las bolas modificando el efecto y el grosor.

Por último, enviar la bola objetivo al lugar o zona deseada después de hacer carambola os da la oportunidad de preparar una posición fácil para el tiro posterior.

Como punto final, el control de la bola debe ir acompañado del control de la velocidad. Siempre debéis prestar atención al control de la velocidad dentro del juego. El uso de velocidad y potencia más de la cuenta puede generar dificultades en el movimiento de las bolas y en la aplicación del sistema.
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El método de cálculo de este sistema es un poco diferente, pero es bastante fácil en la práctica. La razón es que podéis encontrar el punto de salida y el de ataque al mismo tiempo. Explicaré el uso del sistema: una línea imaginaria que tracéis desde la bola blanca hacia la bola objetivo os proporciona el punto de salida
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