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MINDBREAKER

Finalmente rientrata nella
citta da cui tutto é partito,
Baldur’s Gate, la nostra
sgangherata compagnia di
eroici avventurieri viene subito
accolta da un nuovo mistero
che pare annidarsi tra le mura
della citta. In effetti, si respira
qualcosa di diverso in giro
per le strade e Minsc, Boo,
Krydle, Nerys, Delina e Shandie
decidono di mettersi a indagare
sulle cause che stanno dietro
alle varie stranezze cheiloro
occhi esperti notano in amici,
cari e conoscenti.

L'apprezzato tessitore di trame del
mondo di D&D Jim Zub (Champions,
Avengers), accompagnato dai disegni di
Eduardo Mello (DC vs. Vampires: Killers),
ci catapulta all'interno di unavventura
dove anche le menti piu limpide
rischieranno di essere piegate!
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