








Desvendando o Reino de Python: Os primeiros passos de uma jornada épica. 



















Seja bem-vindo ao reino mágico da programação em Python!   Este e-book  foi  criado  especialmente  para  você,  que  deseja  dar  os primeiros passos nessa linguagem poderosa e divertida. 

Eu me chamo 


Eleaquim, serei 

seu guia! 








Embarque comigo em uma curta aventura, onde você aprenderá os fundamentos básicos da magia de Python de maneira simples, lúdica e didática. 


Capítulo 1:  O Básico da Aventura Pythoniana Neste capítulo, você se aprenderá com os elementos básicos da magia da linguagem Python, como: O que são!? 

- Variáveis: Os baús mágicos que guardam seus dados. Uma variável recebe um valor que pode ser pré-programado, ou por interação com seu usuário. 

- Tipos de dados: Desvende os diferentes tipos de tesouros que você pode  encontrar.  Estes  podem  ser  int  (inteiro),  float  (flutuante  ou valor real), str (“string”), que são textos usados para interação com o usuário, e boolean (true e false), que retornam se o valor é verdadeiro ou falso. 

- Operadores  aritméticos: Aprenda  a  realizar  cálculos  poderosos com poções mágicas. No Reino de Python, os operadores aritméticos 















são  utilizados  para  realizar  operações  matemáticas  poderosas  em números.  Recomendo  cautela,  jovem  mestre.  Esses  feitiços  são realmente poderosos, veja: 

 Exemplo: 

A = 10 

B = 3 

______________________ 

# Adição 

Print(a + b)  # Saída: 13 

# Subtração 

Print(a – b)  # Saída: 7 

# Multiplicação 

Print(a * b)  # Saída: 30 

# Divisão 

Print(a / b)  # Saída: 3.3333333333333335 

# Divisão inteira 

Print(a // b)  # Saída: 3 

# Resto da divisão 

Print(a % b)  # Saída: 1 

# Exponenciação 

Print(a ** b)  # Saída: 1000 

- Operadores  lógicos:  Descubra  como  usar  chaves  mágicas  para tomar decisões importantes e abrir portais mágicos. Os operadores lógicos  são  utilizados  para  realizar  operações  booleanas  entre expressões ou valores. 

 Exemplo: 

X = 5 

Y = 10 













# Operador: and 

Print(x > 3 and y < 20)  # Saída: True (ambas as expressões são verdadeiras) 

# Operador: or 

Print(x  <  3  or  y  <  20)   #  Saída:  True  (pelo  menos  uma  das  expressões  é verdadeira) 

# Operador: not 

Print(not(x < 3 or y < 20))  # Saída: False (a expressão é True, mas o not inverte para False). 


Capítulo 2:  Domando as Strings Mágicas 


As  strings  são  como  pergaminhos  encantados  que  guardam mensagens e textos. Aprenda a: 

- Criar e manipular strings com feitiços poderosos. 

- Acessar caracteres específicos como se estivesse desvendando um mapa do tesouro. 

- Experimentar concatenar strings para formar mensagens épicas. 

 Exemplo: 

Arma_1 = “Espada de Fogo” 

Arma_2 = “Arco Celestial” 

Arma_3 = “Martelo de Trovão” 

mensagem_epica  =  “As  armas  mais  poderosas  deste  reino  são:  “ 

+ arma_1 + “, “ + arma_2 + “ e “ + arma_3 + “!” 

Print(mensagem_epica) 














Capítulo 3:  Laços de Repetição: A Força da Persistência. 

Os  laços  de  repetição  permitem  que  você  execute  comandos repetidamente, como um bravo cavaleiro em busca de glória. 

-  Laço For:  Repita  seus  comandos  como  um  mantra  mágico  para alcançar seus objetivos. 

Exemplo: 

mantra_magico = “Alakazam!” 

for _ in range(5):  #  Repetir o mantra 5 vezes Print(mantra_magico) 

______________________________________________  

- Laço While: Enfrente desafios infinitos com bravura e persistência. 

Exemplo: 

desafio = “Enfrente o dragão! ” 

Tentativas = 0 

While True:   # Loop infinito 

Tentativas += 1 

Print(f”Tentativa {tentativas}: {desafio}”) Resposta = input(“Você enfrentou o dragão? (sim/não): “) If resposta.lower() == “sim”: 

Print(“Parabéns, você enfrentou o dragão com bravura e persistência!”) Break  # Sai do loop quando o desafio for enfrentado Else: 

Print(“Continue enfrentando o dragão com bravura e persistência! ”) 











Capítulo 4:  Decisões Heroicas com If e Else. 


Com os comandos if e else, você poderá tomar decisões importantes em sua jornada, jovem Mestre. É salutar, que domine a forja desses comandos. 

- Comando if: Siga o caminho correto com sabedoria. 

Exemplo: 

escolha = input(“Você está diante de dois caminhos. Escolha ‘esquerda’ ou ‘direita’: “) If escolha.lower() == “esquerda”: 

Print(“Você escolheu o caminho da sabedoria.”) Else escolha.lower() == “direita”: 

Print(“Você escolheu o caminho da aventura.”) Capítulo 5:  Aventuras Interativas com Input e Output.  

Com  os  comandos input e print,  você  poderá  interagir  com  o mundo mágico no Reino de Python. 

-Comando input:  Receba  informações  valiosas  de  oráculos  e criaturas mágicas. 

-Comando print: Exiba seus resultados e conquistas para o reino. 

 Dicas para uma Jornada Inesquecível, jovem Mestre: Como vimos, para uma jornada inesquecível no Reino de Python, você  pode  usar  o  comandòinput`  para  receber  informações 

valiosas de or
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