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casa para buscar al ladrén fue visto por Mary Jane,
quien desde entonces supo laidentidad secreta de su
vecino. En 1995, al calor del éxito de Marvels, Kurt
Busiek presento otro proyecto nostalgico, Amazing
Fantasy. Se trataba de una miniserie pintada de tres
numeros en que se explicaba lo que habria ocurrido
en el hueco de medio afio del que hablabamos antes.
De nuevo, funcionaba la férmula de acumular sobre
lo que ya estaba, que seguiria propiciando buen ma-
terial en la continuacién, Untold Tales of Spider-Man
(1995-97), donde Busiek, al lado del dibujante Pat
Olliffe, acudié a la variante de narrar aventuras en
paralelo a los primeros tiempos de Amazing, siem-
pre con un estricto cuidado de la continuidad. Si, no
debemos dejar de lado que John Byrne, al que nos
referiamos antes, articulé un estéril intento de pues-
ta al dia de los elementos coyunturales del origen del
trepamuros. Cuando sustituyé el microscopio por un
ordenador, el fandom bramé. Prueba de lo impor-
tante que seguia siendo, varias décadas después,
mantener intacta la esencia. En Marvel, todas las
historias cuentan, aunque a veces se olviden de ellas.

Siguiendo esa linea, nos situamos en la miniserie
contenida en este volumen, que sirviera de puen-
te entre las modernas Secret Wars y la vuelta a
la normalidad. El relanzamiento de The Amazing
Spider-Man vino acompafiado de estos cinco nu-
meros en paralelo, en los que bajo el subtitulo de
“Aprendiendo a trepar”, Dan Slott se internaba en
los dias posteriores al Amazing Fantasy #15 USA.
Alex Ross ilustraba las portadas, lo que sirvié
como conector invisible con los viejos proyectos de
Busiek, por mas que en algiin momento Slott tra-
tara de echar balones fuera sobre el parecido con
ellos, e incluso llegara a plantear tramas contradic-
torias con respecto a las de su antecesor: en esta
variante, no hay un largo impasse entre el origen y
la primera aventura aracnida... salvo que lo intro-
duzca el propio lector, ya que tampoco se niega la
posibilidad, si bien algun quiebro se pone encima
de la mesa. Atento a la figura de Max Shiffman,
con el que Busiek hizo algo distinto a lo que luego
plantea Slott. Hay mas disonancias, por ejemplo,
alrededor de Jonah J. Jameson y las razones de su
odio por Spiderman, pero seamos sinceros: no es
algo que nos importe demasiado, ni nada que no se
solucione mediante la imaginacién del aficionado
que afore los no-premios, con los que Stan Lee ga-
lardonaba al que encontraba errores de continui-
dad y al mismo tiempo ofrecia la solucién. Chirrian
también la utilizacién de elementos electrénicos
modernos, un mal que abunda en este tipo de re-
latos de un tiempo a esta parte. Haremos con que
no hemos visto ese mévil, porque la ambientacién,
através de la ropa, entornos, peinados, actitudes...
no puede ser mas afin a los afios sesenta, donde
deberia encajar el relato.

“La historia que nunca conociste acerca de la his-
toria que te sabes de memoria”, con estas palabras

definia el guionista su propuesta, en declaraciones
a Chris Arrant, de Newsarama. “Trata sobre los
sesenta primeros dias de Spiderman como super-
héroe. Empieza en el momento inmediatamente
posterior a Amazing Fantasy #15 USA, y luego pa-
samos por encima de los tres primeros nimeros de
The Amazing Spider-Man. Todas esas aventuras
son conocidas, pero no se trata de volver a contar-
las a quienes ya las han leido. Puedes situar dénde
sucede cada accién, pero ademas verds bajo una
nueva 6ptica ciertas cosas que pasaron entonces.
Nos permite explorar el viaje de cémo Peter apren-
dié a ser Spiderman. Ya sabe la leccién de que ‘un
gran poder conlleva una gran responsabilidad’,
pero no sabe qué hacer con ella. En esencia, esta-
mos tratando de contar un ‘Afio uno’ de Spiderman.
Lo divertido de estos comienzos de Amazing es
que puedes ver cémo Stan Lee y Steve Ditko es-
taban buscando su voz para la historia. Alrededor
de The Amazing Spider-Man #4 USA, ya tienes al
Spiderman que conoces y amas. ‘Aprendiendo a
trepar’ mira a esos primeros momentos para des-
cubrir por qué hacia esto o aquello. No se trata de
bailar entre gotas de lluvia, sino de contar una his-
toria con mucho corazén, que debia contarse”.

El dibujo de la miniserie cuenta con el talento del
excepcional artista Ramén Pérez, con una narrati-
va limpia y un estilo claro, muy deudor del David
Mazzucchelli de Batman: Afio Uno, algo menos
del Paul Pope mas superheroico, aunque sumando
buenas dosis de cartoon en la caracterizacién de
personaijes. En la estructura, es Ditko cuando tiene
que serlo, con sus rejillas habituales, y se aparta de
eso cuando es necesario, planteando escenas de
accién de espectaculo y originalidad encomiables.
Tal despliegue de talento sirve al propésito nostal-
gico del relato, de tal manera que nos transporta
a una época distinta a la de ahora, también en la
forma de desplegar la narrativa dibujada. No por
ello cae en lo desfasado, sino que abraza una atem-
poralidad que seguira funcionando siempre. Pérez
se hizo un nombre en la industria con la indepen-
diente Cuento de Arena, para luego alzarse como
colaborador de Marvel, pasando por sus manos
personajes como Nova y los Ojos de Halcén.

La miniserie, mas alla de obedecer a sus objetivos
mas obvios, sirvié también para presentar un nuevo
villano. Los lectores se reencontraban con él en ese
mismo momento, dentro del relanzamiento llevado a
cabo por Slott, junto a Humberto Ramos tras Secret
Wars, y en el que nos deslizaremos en el siguien-
te tomo. Para Peter Parker, habian pasado muchos
afos en lo que a su continuidad se refiere, una con-
tinuidad todavia coherente que permite conectar al
personaje del aqui y del ahora con sus modestos,
pero visionarios inicios, de tantas décadas atras.

Julian M. Clemente
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AMPLIACIONES
DE UN RELATO
PERFECTO

Las circunstancias que rodean el debut de Spiderman han sido objeto de analisis en
multiples ocasiones. Aqui no tenemos animo de volver a detallarlas, pero si queremos
sefalar laimportancia que todavia conserva aquel relato. A diferencia de DC Comics, que
ha cambiado los origenes de sus personajes de manera ciclica, quitando, ariadiendo o
modificando situaciones especificas, y salvo algin momento de nerviosismo concreto
(te estoy mirando a ti, John Byrne, y a tu infaustamente recordado Spider-Man: Chapter
One), en Marvel han preferido conservar la esencia de las historias fundacionales de sus
héroes. Cuando han apostado por hacer borrén y cuenta nueva, lo han hecho al margen,
creando un nuevo cosmos, como pueda ser el Universo Ultimate, pero mientras eso
sucede, la continuidad clasica persiste. De esta forma, el Peter Parker que tenemos en

las aventuras actuales es el mismo que lleva dando guerra desde 1962.

| motivo de que esas historias, en definitiva, si-

gan vigentes estriba en la enorme fuerza de las
mismas. Cuando Stan Lee y Steve Ditko compu-
sieron aquellas once paginas magicas del Amazing
Fantasy #15 USA (1962), en lo tltimo que pensaban
eraen la prueba del tiempo y, sin embargo, a dia de
hoy la superan con nota. El arranque de Spiderman
continda siendo, a dia de hoy, un cuento con mora-
leja de una fuerza arrolladora y que se adelanté a su
tiempo. Stan debié de percibir que su intensidad y
dramatismo superaban aquello para lo que estaban
preparados los lectores de la época. En el resumen
que incluyé al comienzo de The Amazing Spider-
Man #1 USA (1963), hurtaba a los lectores el dato
de que Peter hubiera dejado escapar al ladrén que
luego asesind a Tio Ben, y hasta cincuenta nimeros
después no llegé a recordarlo. Dato significativo, si
tenemos en cuenta las muchas veces que, con pos-
terioridad, se nos han recordado las circunstancias
del suceso.

Entre la publicacién del Amazing Fantasy #15 USA
y el comienzo de la serie del trepamuros pasaron
nada menos que seis meses, todo medio afo en que
el Universo Marvel siguié dando sus primeros pa-
sos, mientras el trepamuros permanecia en el limbo.
Este vacio de tiempo quizas sea el que haya procura-
do que, en lugar de tratar de mejorar lo inmejorable,
los acercamientos posteriores eligieran la opcién de
llenar huecos. Podria pensarse que este proceder es
propio de las ultimas décadas, en que han abunda-

do tales ejercicios, pero fue el propio Stan Lee quien
abrié la espita. Cuando en 1968 lanzé el magazine
en blanco y negro The Spectacular Spider-Man, el
guionista consideré necesario recapitular los he-
chos que habian conducido a que Peter Parker se
convirtiera en un luchador enmascarado, y a ello
consagro la historia de complemento de la primera
entrega, pero, en lugar de proceder sinmas a una re-
visién del episodio original, opté por situar el punto
de partida en el funeral del Tio Ben, encapsulando el
objeto de estudio mediante un flashback con el que
su hermano Larry Lieber, dibujante del relato, puso
al dia el estilo de Ditko, pero manteniendo la litera-
lidad de cuanto ocurria, y casi siempre mimetizando
las vifietas originales.

En lugar de echar abajo el edificio y volver a cons-
truirlo, se afiadian detalles al mismo, y asi continué
siendo a lo largo de los afos. Marv Wolfman, con
Keith Pollard a los dibujos, trajo de vuelta al ladrén,
en la historia que condujo a The Amazing Spider-
Man #200 USA (1980), tomando como excusa que
la verdadera intencién del criminal consistia en ha-
cerse con un botin enterrado bajo la casa de los Par-
ker. David Michelinie, con dibujo de John Romita
Jr., desvel6 en The Amazing Spider-Man #292 USA
(1987) el destino que habia tenido el microscopio
que Tio Ben y Tia May regalaron a Peter; Gerry Con-
way, con dibujo de Alex Saviuk, nos descubrié en
Marvel Graphic Novels. Spider-Man: Parallel Lives
USA (1989), que la noche que el trepamuros salié de
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